高 等 学 校 计 算 机 专业 规划 教材 


Android 程序 设计 


范 永 开 YR 林 编著 


清华 大 学 出 版 社 
t ж 


内 容 简 介 


随 着 移动 应 用 的 普及 ,Android 程序 设计 演变 成 高 等 院 校 计算 机 学 科 的 一 门 基础 课程 ,许多 高 校 将 
其 列 人 必修 或 选修 课 环 节 。 

本 书 以 基础 知识 结合 实际 案例 的 方式 ,由 浅 和 人 深 地 讲解 Android 开发 技术 。 本 书 采用 多 例子 式 论 
述 展开 ,考虑 高 等 院 校 的 教学 需求 ,对 Android 程序 设计 中 的 核心 知识 点 进行 说 明 ,通过 简单 示例 学 习 
重要 知识 点 。 全 书 分 为 10 章 ,内 容 包括 Android 程序 设计 的 基础 知识 、Android 界面 控件 的 介绍 、 
Android 事件 的 详细 阐述 、Android 程序 设计 的 界面 布局 .Android 的 弹出 信息 与 资源 .Android 数据 存储 
与 网 络 应 用 。 同 时 ,对 书 中 内 容 以 程序 实例 的 方式 进行 阐述 ,语言 通俗 易 懂 ,示例 丰富 实用 ,能 帮助 读者 
拨 开 上 涩 难 懂 的 术语 迷雾 ,一 步 一 步 地 进行 详细 指导 式 学 习 。 

本 书 从 书写 与 内 容 设计 方面 着 重 考虑 适合 作为 64 学 时 的 高 等 院 校 理 工 类 学 生 的 教材 ,同时 也 可 作 
为 Android 程序 开发 者 的 参考 书 。 


本 书 封面 贴 有 清华 大 学 出 版 社 防伪 标签 ,无 标签 者 不 得 销售 。 
版 权 所 有 ,侵权 必 究 。 侵 权 举 报 电话 : 010-62782989 13701121933 


图 书 在 版 编目 (CIP) 数 据 


Android 程序 设计 / 范 永 开 , 许 林 编著 .一 北京 : 清华 大 学 出 版 社 ,2014 
高 等 学 校 计算 机 专业 规划 教材 
ISBN 978-7-302-34502-2 


I. OA" H. Owe OF" H. @ 移 动 终端 一 应 用 程序 一 程序 设计 一 高 等 学 校 一 教材 
N. DTN929. 53 


中 国 版 本 图 书馆 CIP 数据 核 字 (2013) 第 274260 号 


责任 编辑 : 龙 启 铭 EKK 
mii. 

责任 校对 : NR 

责任 印 制 : 


出 版 发 行 : 清华 大 学 出 版 社 
网 HE: http://www. tup. com. cn, http://www. wqbook. com 
地 Hb: 北京 清华 大 学 学 研 大 厦 АШ AB 48: 100084 
社 总 机 : 010-62770175 邮 购 : 010-62786544 
投稿 与 读者 服务 : 010-62776969, c-service@tup. tsinghua. edu. сп 
质量 反馈 : 010-62772015, zhiliang@tup. tsinghua. edu. cn 


印刷 者 : 

装订 Ж. 

经 a, 全 国 新 华 书店 

F Ж: 185mmX 260mm 印 张 : 16 Ф SW. 367 千 字 

版 Ж: 2014 年 6 月 第 1 版 印 Ж. 2014 年 6 月 第 1 次 印刷 
印 数 : 1 一 000 

定 f: .00 元 


产品 编号 : 053510-01 


M 


自从 Google 公司 在 2007 年 推出 Android 以 来 ,Android 已 经 经 历 了 
6 年 多 的 发 展 。 从 版 本 1.5 开始 ,Android 新 露 头角 ,也 开始 进入 了 高 速 发 展 
阶段 。 基 于 Android 的 智能 设备 是 移动 领域 最 具有 人 气 的 设备 之 一 。 
Android 以 免费 、 开 源 为 特点 ,并 且 Google 没有 限制 使 用 什么 语言 或 技术 在 
Android 上 开发 软件 。 这 就 意味 着 任何 企业 、 组 织 和 个 人 都 可 以 使 用 
Android 系统 ,这 也 使 Android 的 市 场 占有 率 节 节 攀升 。 无 论 在 国内 还 是 国 
外 ,Android 都 受到 极 大 的 关注 和 重用 ,在 可 预期 的 未 来 ,在 全 球 范围 内 的 移 
动 领域 ,Android 将 扮演 一 个 重要 的 角色 。 

作为 传播 知识 与 教育 的 核心 领域 高 等 院 校 顺应 时 代 发 展 的 趋势 ， 
ERE E 领域 发 展 的 脉搏 ,许多 高 校 及 时 调整 自己 的 培养 体系 ,已 将 
Android 相关 知识 作为 本 科 生 教育 的 一 部 分 ,这 部 分 内 容 以 必修 课 或 选修 课 
的 形式 出 现在 课程 体系 结构 中 。 本 书 是 作者 作为 一 线 教师 及 一 线 的 开发 者 
近 几 年 来 讲课 与 开发 的 结晶 , 书 中 所 出 现 的 代码 是 作者 书写 程序 近 20 年 的 
个 人 心得 与 新 技术 出 现 的 熔融 。 本 书 克服 文字 说 教 的 方式 ,通过 实例 来 论 
述 知识 点 ,强调 在 学 习 过 程 中 提高 编程 能 力 , 真 正 回归 语言 学 习 的 真 谤 。 

本 书 旨 在 帮助 读者 认识 Android, 并 从 各 个 角度 介绍 Android 的 核心 理 
念 和 学 习 方 法 ,从 多 个 方面 介绍 和 阐述 对 Android 架构 的 理解 。 只 有 真正 理 
解 Android 的 设计 理念 和 思想 ,才能 更 快 地 掌握 Android FR. BRAM 
述 了 Android 最 核心 的 控件 与 事件 机 制 ,详细 介绍 了 控件 的 特点 和 使 用 方 
式 , 以 Android 的 交互 界面 开发 为 目的 ,讲解 了 Android 的 控件 框架 ,结合 实 
际 的 项 目 , 对 重要 控件 的 实现 和 使 用 逐一 进行 了 分 析 与 讲解 ,其 中 包含 了 最 
新 的 Android 界面 开发 的 一 些 实践 精华 。 本 书 还 阐述 了 Android 的 数据 存 
储 结构 ,不 同 的 数据 存储 模式 的 使 用 要 点 以 及 简单 的 网 络 应 用 。 

本 书 非常 适合 于 64 学 时 的 高 等 院 校 理工 类 学 生 学 习 Android 程序 设 
计 , 对 于 具有 丰富 Android 开发 经 验 、 对 Android 基础 框架 有 很 深 认 识 的 资 
深 开 发 者 而 言 ,本 书 可 作为 一 本 参考 用 书 。 

本 书 得 到 中 国 石油 大 学 (北京 ) 优 秀 青年 教师 基金 (2462012KYJJ0518) 
资助 ,在 此 表示 感谢 ! 


编 者 
2014 年 5 月 
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当前 参与 移动 业务 领域 的 有 四 类 人 群 : 移动 用 户 、 移 动 运营 商 、 移 动 开 发 人 员 和 移 
动产 品 制造 商 。 移 动用 户 需 要 更 多 的 、 更 实用 的 、 更 个 性 化 的 功能 。 移 动 运营 商 需要 
更 易于 管理 , 获 利 更 多 的 增值 服务 。 移 动 开发 人 员 需 要 可 以 自由 开发 的 开发 环境 ,不 
要 有 太 多 限制 。 移 动产 品 制 造 商 需要 一 个 稳定 安全、 廉价 的 系统 平台 ,在 充分 发 挥 硬 
件 的 性 能 的 基础 上 降低 成 本 。Android 系统 是 唯一 可 以 满足 以 上 四 类 人 和 群 需要 的 移动 
开发 平台 。 

未 来 IT 行业 中 ,移动 业务 将 占有 举足轻重 的 地 位 。 越 来 越 多 的 公司 ,包括 电 商 、 金 
fh .餐饮 等 行业 的 公司 都 在 实现 自己 的 移动 业务 系统 ,以 方便 客户 使 用 。Android 系统 是 
普遍 采用 的 移动 操作 系统 。 

本 书 所 介绍 的 Android 系统 是 基于 Android 4. 0 版 本 的 ,这 是 当前 移动 产品 采用 比 
较 广 泛 的 平台 版 本 。 

作为 学 习 和 了 解 Android 的 第 一 步 , 在 这 一 章 中 ,我 们 将 简要 地 介绍 Android 的 由 


1.1 Android 的 由 来 和 发 展 
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Android 一 词 最 先 出 现在 法 国 作家 利 尔 亚当 在 1886 年 发 表 的 科幻 小 说 (未 来 夏娃 》 
中 ,作者 将 外 表 像 人 类 的 机 器 起 名 为 Android, 如 
图 1.1 所 示 。 d 

Google 将 其 基于 Linux 平台 的 开源 手机 操作 系 


统 命名 为 Android, 该 平台 由 操作 系统 .中间 件 .用 户 Шао шә ө] mi 


界面 和 应 用 软件 组 成 ,并 采用 图 1. 1 作为 Logo. 


Android 的 Logo 是 由 Ascender 公司 设计 的 ,其 图 1.1 Android 的 Logo 
中 的 文字 使 用 了 Ascender 公司 专门 制作 的 称 为 
Droid 的 字体 。Android 是 一 个 全 身 绿色 的 机 器 人 ,绿色 也 是 Android 的 标志 。 颜 色 采用 


T PMS 376C fll RGB 中 十 六 进 制 的 # A4C639 来 绘制 ,这 是 Android 操作 系统 的 品牌 象 
征 。 有 时 候 ,它们 还 会 使 用 纯 文字 的 。 


`e, Android 程 序 设计 
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2003 4F 10 月 ,Andy Rubin 等 人 创建 Android 公司 ,并 组 建 Android 团队 . 

2005 年 8 月 17 日 ,Google 低调 收购 了 成 立 仅 22 个 月 的 高 科技 企业 Android 及 其 团 
ВА. KH + HERY Google 公司 工程 部 副 总 裁 ,继续 负责 Android 项 目 。 

2007 4 11 月 5 日 ,Google 公 司 正式 向 外 界 展示 了 这 款 名 为 Android 的 操作 系统 ,并 
且 在 这 天 Google 宣布 建立 一 个 全 球 性 的 联盟 组 织 ,该 组 织 由 34 家 手机 制造 商 、 软 件 开发 
商 、 电 信 运 营 商 以 及 芯片 制造 商 共 同 组 成 ,并 与 84 家 硬件 制造 商 .软件 开发 商 及 电信 运营 
商 组 成 开放 手持 设备 联盟 (Open Handset. Alliance) 来 共同 研发 改良 Android 系统 ,这 一 
联盟 将 支持 Google 发 布 的 手机 操作 系统 以 及 应 用 软件 ,Google 以 Apache 免费 开源 许可 
证 的 授权 方式 发 布 了 Android 的 源 代码 。 

2008 年 ,在 Google 1/0 大 会 上 ,Google 提出 了 Android HAL 架构 图 ,在 同年 8 月 
18 日 ,Android 获得 了 美国 联邦 通信 委员 会 (FCC) 的 批准 ,在 2008 年 9 月 ,Google 正式 
发 布 了 Android 1.0 系统 ,这 也 是 Android 系统 最 早 的 版 本 。 

2009 年 4 月 ,Google 正式 推出 了 Android 1.5 这 款 手 机 ,从 Android 1.5 版 本 开始 ， 
Google 开始 将 Android 的 版 本 以 甜品 的 名 字 命名 ,Android 1. 5 命名 为 Cupcake( 纸 杯 蛋 
Fi 。 该 系统 与 Android 1. 0 相 比 有 了 很 大 的 改进 。 

2009 年 9 H. Google 发 布 了 Android 1. 6 的 正式 版 ,并 且 推出 了 搭载 Android 1. 6 1E 
式 版 的 手机 HTC Hero(G3) ,凭借 着 出 色 的 外 观 设计 以 及 全 新 的 Android 1. 6 操作 系统 ， 
HTC Hero(G3) 成 为 当时 全 球 最 受 欢迎 的 手机 。Android 1. 6 也 有 一 个 有 趣 的 甜品 名 称 ， 
它 被 称 为 Donut( 甜 甜 圈 )。 

2010 年 2 月 ,Linux 内 核 开发 者 Greg Kroah-Hartman 将 Android 的 驱动 程序 从 
Linux A RAR” (“staging tree”) ERK, MIL, Android 与 Linux 开发 主流 分 道 扬 
镀 。 在 同年 5 月 ,Google 正式 发 布 了 Android 2. 2 操作 系统 。Google 将 Android 2. 2 % 
作 系 统 命 名 为 Froyo( 冻 酸奶 ) 。 

2010 年 10 H Google 宣布 Android 系统 达到 了 第 一 个 里 程 碑 , 即 电子 市 场 上 获得 官 
方 数字 认证 的 Android 应 用 数量 已 经 达到 了 10 万 个 ,Android 系统 的 应 用 增长 非常 迅 
速 。 在 2010 年 12 月 ,Google 正式 发 布 了 Android 2. 3 操作 系统 Gingerbread( 姜 饼 ) 。 

2011 年 1 月 ,Google 称 每 日 的 Android 设备 新 用 户 数量 达到 了 30 万 部 ,到 2011 年 
7 月 ,这 个 数字 增长 到 55 万 部 ,而 Android 系统 设备 的 用 户 总 数 达到 了 1. 35 亿 ,Android 
系统 已 经 成 为 智能 手机 领域 占有 量 最 高 的 系统 。 

2011 年 8 月 2 日 ,Android 手 机 已 占据 全 球 智能 机 市 场 48% 的 份额 ,并 在 亚太 地 区 
市 场 占据 统治 地 位 ,终结 了 Symbian( 塞 班 系统 ) 的 霸主 地 位 , 跃 居 全 球 第 一 。 

2011 年 9 月 ,Android 系统 的 应 用 数目 已 经 达到 48 万 ,而 在 智能 手机 市 场 ,Android 
系统 的 占有 率 已 经 达到 43% ,继续 排 在 移动 操作 系统 首位 。 在 本 月 19 日 ,Google 发 布 了 
全 新 的 Android 4. 0 操作 系统 ,这 款 系统 被 Google 命名 为 Ice Cream Sandwich( 冰 激 凌 三 
明治 )。 

2012 1 H 6 H Google Android Market 已 有 10 万 开发 者 推出 超过 40 万 活跃 的 应 
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用 ,大 多 数 的 应 用 程序 为 免费 。Android Market 应 用 商店 在 新 年 首 周 周末 突破 40 ЛЖ 
准 , 距 离 突 破 30 万 应 用 仅 4 个 月 。 在 2011 年 早 些 时 候 ,Android Market 从 20 万 增加 到 
30 万 应 用 也 花 了 4 个 月 。 
1.2 Android 的 体系 结构 


Android 的 系统 架构 和 其 操作 系统 一 样 ,采用 了 分 层 的 架构 ,如 图 1. 2 Bros ,分 为 
4 个 层 , 从 高 层 到 低层 分 别 是 应 用 程序 层 ,应 用 程序 框架 层 , 系 统 运行 库 层 和 Linux 核心 层 。 


图 1.2 Android 系统 架构 图 
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Android 会 同一 系列 核心 应 用 程序 包 一 起 发 布 , 该 应 用 程序 包 包括 E-mail 客户 端 、 
SMS 短 消息 程序 日历. 地图、 浏览 器 .联系 人 管理 程序 等 。 所 有 的 应 用 程序 都 是 使 用 
Java 语言 编写 的 。 
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开发 人 员 可 以 完全 访问 核心 应 用 程序 所 使 用 的 API 框架 。 该 应 用 程序 的 架构 设计 
简化 了 组 件 的 重用 ;任何 一 个 应 用 程序 都 可 以 发 布 它 的 功能 块 并 且 任 何其 他 的 应 用 程序 
都 可 以 使 用 其 所 发 布 的 功能 块 (不 过 要 遵循 框架 的 安全 性 限制 )。 同 样 , 该 应 用 程序 重用 
机 制 也 使 用 户 可 以 方便 地 替换 程序 组 件 。 

隐藏 在 每 个 应 用 后 面 的 是 一 系列 的 服务 和 系统 ,其 中 包括 : 

* 丰富 而 又 可 扩展 的 视图 (Views) ,可 以 用 来 构建 应 用 程序 , 它 包括 列表 (lists)、 网 

格 (grids) ,文本 框 (text boxes) ,按钮 (buttons), E E n ix ALB] Web 浏览 器 。 
* 内 容 提 供 器 (Content Providers) ,使 得 应 用 程序 可 以 访问 另 一 个 应 用 程序 的 数据 
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(如 联系 人 数据 库 )， 或 者 共享 它们 自己 的 数据 。 

资源 管理 器 (Resource Manager) ,提供 非 代码 资源 的 访问 ,如 本 地 字符 串 、 图 形 和 
布局 文件 (layout files)。 

通知 管理 器 (Notification Manager) ,使 得 应 用 程序 可 以 在 状态 栏 中 显示 自 定义 
的 提示 信息 。 

活动 管理 器 (Activity Manager) ,用 来 管理 应 用 程序 生命 周期 并 提供 常用 的 导航 
回 退 功能 。 
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程序 库 


Android 包含 一 些 C/C++ FE ,这 些 库 能 被 Android 系统 中 不 同 的 组 件 使 用 。 它 们 通 
过 Android 应 用 程序 框架 为 开发 者 提供 服务 。 程 序 库 包 括 以 下 核心 库 。 


2. 


系统 CFF: 一 个 从 BSD 继承 来 的 标准 C 系统 函数 库 (libc) , 它 是 专门 为 基于 嵌入 
式 Linux 的 设备 定制 的 。 

ШЖ: 基于 PacketVideoOpenCORE。 该 库 支持 多 种 常用 的 音频 ,视频 格式 回 
放 和 录制 ,同时 支持 静态 图 像 文 件 。 编 码 格式 包括 MPEG4、H. 264, MP3, AAC, 
AMR,JPG fil PNG, 

Surface Manager; 对 显示 子 系统 的 管理 ,并 且 为 多 个 应 用 程序 提供 了 2D 和 3D 图 
层 的 无 颖 融合 。 

LibWebCore: 一 个 最 新 的 Web 浏览 器 引擎 ,支持 Android 浏览 器 和 一 个 可 和 嵌入 
的 Web 视图 。 

SGL: 底层 的 2D 图 形 引 擎 。 

3D 库 : 基于 OpenGL ES 1. 0 APIs 实现 。 该 库 可 以 使 用 硬件 3D 加 速 ( 如 果 可 
用 ) 或 者 使 用 高 度 优化 的 3D 软 加 速 。 

FreeType: 位 图 (bitmap) 和 矢量 (vector) 字 体 显 示 。 

SQLite; 一 个 对 于 所 有 应 用 程序 可 用 、 功 能 强劲 的 轻型 关系 型 数据 库 引擎 。 
Android 运行 库 


Android 包括 一 个 核心 库 , 该 核心 库 提供 了 Java 编程 语言 核心 库 的 大 多 数 功能 。 

每 一 个 Android 应 用 程序 都 在 它 自己 的 进程 中 运行 ,都 拥有 一 个 独立 的 Dalvik 虚拟 
机 实例 。Dalvik 被 设计 成 一 个 设备 可 以 同时 高 效 地 运行 多 个 虚拟 系统 。Dalvik 虚拟 机 执 
行 的 Dalvik 可 执行 文件 (. dex) ,该 格式 文件 针对 小 内 存 使 用 做 了 优化 。 同 时 虚拟 机 是 基 
于 寄存 器 的 ,所 有 的 类 都 经 由 Java 编译 器 编译 ,然后 通过 SDK 中 的 dx 工具 转化 成 . dex 
格式 由 虚拟 机 执行 。 

Dalvik 虚拟 机 依赖 于 Linux 内 核 的 一 些 功能 ,比如 线程 机 制 和 底层 内 存 管理 机 制 。 
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Android 的 核心 系统 服务 依赖 于 Linux 2.6 内 核 ,如 安全 性 、 内 存 管理 ,进程 管理 、 网 
络 协议 栈 和 驱动 模型 。Linux 内 核 也 同时 作为 硬件 和 软件 栈 之 间 的 抽象 层 。 


第 1 章 hroid 概 述 ^ 
1. 系统 内 核 


Android 运行 于 Linux Kernel 之 上 ,但 并 不 是 GNU/Linux。 因 为 在 一 般 的 GNU/ 
Linux 中 支持 的 功能 , Android 大 都 没有 支持 ,包括 Cairo, X11, Alsa, FFmpeg, GTK, 
Pango 及 Glibc 等 都 被 移 除 掉 了 。Android 又 以 Bionic 取代 Glibe, 以 Skia 取代 Cairo, F 
以 opencore 取代 FFmpeg, 等 等 。Android 为 了 达到 商业 应 用 ,必须 移 除 被 GNU GPL f£ 
权证 所 约束 的 部 分 ,例如 Android 将 驱动 程序 移 到 Userspace, 使 得 Linux 驱动 与 Linux 
内 核 彻 底 分 开 。Bionic/Libc/Kernel 并 非 标准 的 内 核 头 文件 。Android 的 内 核 头 是 利用 
工具 由 Linux 内 核 头 产生 的 ,这 样 做 是 为 了 保留 常数 .数据 结构 与 宏 。 

Android 的 Linux 内 核 控制 包括 安全 (Security)、 存储 器 管理 (Memory 
Management) ,程序 管理 (Process Management) 、 网 络 堆栈 (Network Stack) 和 驱动 程序 
模型 (Driver Model) 等 。 下 载 Android 源码 之 前 , 先 要 安装 其 构建 工具 Repo 来 初始 化 源 
码 。Repo 是 Android 用 来 辅助 Git 工作 的 一 个 工具 。 

2. 硬件 抽象 层 

Android 的 HAL( 硬 件 抽象 层 ) 以 封闭 源码 形式 提供 硬件 驱动 模块 。HAL 的 目的 是 
为 了 把 Android 框架 与 Linux 内 核 隔 开 ,让 Android 不 至 于 过 度 依赖 Linux 内 核 ,以 达成 
内 核 独立 的 概念 ,也 让 Android 框架 的 开发 能 在 不 考虑 驱动 程序 实现 的 前 提 下 进行 发 展 。 

HAL Stub 是 一 种 代理 人 (Proxy) 的 概念 , Stub 是 以 x*. so 档 的 形式 存在 的 。Stub 
向 HAI 提供? 操作 函数 (Operations), 并 由 Android runtime 向 HAL 取得 Stub 的 
Operations, ff. Callback 这 些 操作 函数 。HAL 中 包含 了 许多 的 Stub( 代 理 人 )。Runtime 
只 要 说 明 * 类 型 ", 即 Module ID ,就 可 以 取得 操作 函数 。 

3. 中 介 软 件 

中 介 软 件 是 操作 系统 与 应 用 程序 的 沟通 桥梁 ,分 为 两 层 : 函数 层 (Library) 和 虚拟 机 
(Virtual Machine) 。 

Android X H] OpenCORE 作为 基础 多 媒体 框架 。Open CORE 可 分 为 七 大 块 : 
PVPlayer, PV Author, Codec, PacketVideo Multimedia Framework (PVMF) , Operating 
System Compatibility Library OSCL) „Соттоп 和 OpenMAX, 

Android 使 用 Skia 作为 核心 图 形 引擎 ,搭配 OpenGL/ES., Skia 5 Linux Cairo 功能 
相当 ,但 与 Linux Cairo 相 比 ,skia 功能 还 只 是 雏形 的 。2005 年 Skia 公司 被 Google 收购 ， 
2007 年 初 ,Skia GL 源码 被 公开 ,Skia 也 是 Google Chrome 的 图 形 引擎 。 

Android 的 多 媒体 数据 库 采 用 SQLite 数据 库 系统 。 数 据 库 又 分 为 共用 数据 库 和 私 
用 数据 库 。 用 户 可 通过 ContentResolver 类 (Column) 取 得 共用 数据 库 。 

Android 的 中 间 层 多 以 Java 实现 ,并 且 采 用 特殊 的 Dalvik 虚拟 机 (Dalvik Virtual 
Machine), Dalvik 虚拟 机 是 一 种 “ 暂 存 器 形态 ”(Register Based) 的 Java 虚拟 机 ,变量 皆 
存放 于 暂 存 器 中 ,虚拟 机 的 指令 相对 减少 。 

Dalvik 虚拟 机 可 以 有 多 个 实例 (Instance) ,每 个 Android 应 用 程序 都 用 一 个 自 属 的 
Dalvik 虚拟 机 来 运行 ,让 系统 在 运行 程序 时 可 达到 优化 。Dalvik 虚拟 机 并 非 运 行 Java 字 
节 码 (Bytecode) ,而 是 运行 一 种 称 为 . dex 格式 的 文件 。 

4. 安全 权限 机 制 

Android 本 身 是 一 个 权限 分 立 的 操作 系统 。 在 这 类 操作 系统 中 ,每 个 应 用 都 以 唯一 
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的 一 个 系统 识别 身份 运行 (Linux 用 户 ID 与 群 组 ID)。 系 统 的 各 部 分 也 分 别 使 用 各 自 独 
立 的 识别 方式 。Linux 也 是 这 样 将 应 用 与 应 用 、 应 用 与 系统 隔离 开 的 。 

系统 更 多 的 安全 功能 通过 权限 机 制 提供 。 权 限 可 以 限制 某 个 特定 进程 的 特定 操作 ， 
也 可 以 限制 每 个 URI 权 限 对 特定 数据 段 的 访问 。 

Android 安全 架构 的 核心 设计 思想 是 : 在 默认 设置 下 ,所 有 应 用 都 没有 权限 对 其 他 
应 用 、 系 统 或 用 户 进行 较 大 影响 的 操作 。 这 其 中 包括 读 写 用 户 隐 私 数据 (联系 人 或 电子 邮 
件 ) , 读 写 其 他 应 用 文件 ,访问 网 络 或 阻止 设备 待机 等 。 

安装 应 用 时 ,在 检查 程序 签名 提 及 的 权限 , 且 经 过 用 户 确认 后 ,软件 包 安 装 器 会 给 予 
应 用 权限 。 从 用 户 角度 看 ,一 款 Android 应 用 通常 会 要 求 如 下 的 权限 : 拨打 电话 、 发 送 短 
信和 或 彩信 修改 /删除 SD 卡 上 的 内 容 、 读 取 联 系 人 的 信息 , 读 取 日 程 信息 , 写 和 日程 数据 、 
读 取 电 话 状态 或 识别 码 ,精确 的 (基于 GPS) 地 理 位 置 .模糊 的 (基于 网 络 获取 ) 地 理 位 置 、 
创建 蓝牙 连接 、 对 互联 网 的 完全 访问 、 查 看 网 络 状态 、 查 看 WiFi 状态 .避免 手机 待机 、 修 
改 系统 全 局 设置 . 读 取 同步 设 定 . 开 机 自 启动 ,重启 其 他 应 用 ,终止 运行 中 的 应 用 、 设 定 仿 
好 应 用 ,震动 控制 .拍摄 图 片 等 。 

一 款 应 用 应 该 根据 自身 提供 的 功能 ,要 求 合 理 的 权限 。 用 户 也 可 以 分 析 一 款 应 用 所 
需 权 限 ,从 而 简单 判定 这 款 应 用 是 否 安全 。 例 如 ,一 款 应 用 是 不 带 广告 的 单机 版 ,也 没有 
任何 附加 的 内 容 需 要 下 载 , 那 么 它 要 求 访问 网 络 的 权限 就 比较 可 疑 。 


1.3 Android 2 
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1. 开放 性 

Android 平台 的 最 大 优势 就 是 其 开放 性 , Android 平台 允许 任何 移动 终端 厂商 加 入 
到 Android 联盟 中 来 。 显 著 的 开放 性 可 以 使 其 拥有 更 多 的 开发 者 , 随 着 用 户 和 应 用 的 日 
di E ,一 个 胃 新 的 平台 也 将 很 快走 向 成 熟 。 

开放 性 对 于 Android 的 发 展 而 言 ,有 利于 积累 人 气 , 这 里 的 人 气 包括 消费 者 和 厂商 。 
对 于 消费 者 来 说 ,最 大 的 受益 是 丰富 的 软件 资源 。 开 放 的 平台 也 会 带 来 更 大 竞争 ,如 此 一 
来 ,消费 者 将 可 以 用 更 低 的 价位 购 得 心仪 的 手机 。 

2. 挣脱 运营 商 的 束缚 

在 过 去 很 长 的 一 段 时 间 ,特别 是 在 欧美 地 区 ,手机 应 用 往往 受到 运营 商 的 制约 ,使 用 
什么 功能 、 接 人 什么 网 络 ,几乎 都 受到 运营 商 的 控制 。 从 iPhone 上 市 后 ,用 户 可 以 更 加 方 
便 地 连接 网 络 ,运营 商 的 制约 减少 。 随 着 EDGE, HSDPA 这 些 2G 至 3С 移动 网 络 的 逐 
步 过 渡 和 提升 ,手机 随意 接 人 网 络 已 不 是 运营 商 口中 的 笑谈 , 当 你 通过 手机 IM 软件 方便 
地 进行 即时 聊天 时 ,再 回想 不 久 前 天 价 的 彩信 和 图 铃 下 载 业务 ,是 不 是 像 亚 梦 一 样 ? 

互联 网 巨头 Google 推动 的 Android 终端 天 生 就 有 网 络 特色 ,这 让 用 户 离 互联 网 更 近 。 

3. 丰富 的 硬件 选择 

这 一 点 还 是 与 Android 平台 的 开放 性 相关 ,由 于 Android 的 开放 性 ,众多 的 厂商 会 推 
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出 千奇百怪 .各 具 特 色 的 产品 。 功 能 上 的 差异 和 特色 却 不 会 影响 到 数据 同步 ,甚至 软件 的 
兼容 ,好 比 从 诺基亚 Symbian 风格 手机 一 下 改 用 苹果 iPhone, 同 时 还 可 将 Symbian 中 优 
秀 的 软件 带 到 iPhone 上 使 用 ,联系 人 等 资料 更 是 可 以 方便 地 转移 ,是 不 是 非常 方便 呢 ? 

4. 不 受 任 何 限制 的 开发 商 

Android 平台 提供 给 第 三 方 开发 商 一 个 十 分 宽泛 .自由 的 环境 ,不 会 受到 各 种 条 条 框 
框 的 阻挠 ,可 想 而 知 ,会 有 多 少 新 颖 别致 的 软件 诞生 。 但 这 个 特点 也 有 其 两 面 性 ,对 血腥 、 
暴力 ,情色 方面 的 程序 和 游戏 如 何 控制 , 正 是 留 给 Android 的 难题 之 一 。 

5. 无 缝 结合 的 Google 应 用 

如 今 叱 喀 互 联网 的 Google 已 经 走 过 10 多 年 的 历史 ,从 搜索 巨人 到 全 面 的 互联 网 渗 
JE. Google 服务 如 地 图 .邮件 .搜索 等 已 经 成 为 连接 用 户 和 互联 网 的 重要 纽带 ,而 Android 
平台 手机 将 无 缝 结合 这 些 优秀 的 Google 服务 。 
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1. 安全 和 隐私 

由 于 手机 与 互联 网 的 紧密 联系 ,个 人 隐私 很 难得 到 保护 。 除 了 上 网 过 程 中 经 意 或 不 
经 意 留 下 的 个 人 足迹 ,Google 这 个 巨人 也 时 时 站 在 你 的 身后 , 洞 穿 一 切 。 因 此 ,互联 网 的 
深入 将 会 带 来 新 一 轮 的 隐私 危机 。 

2. 首先 开 卖 Android 手机 的 不 是 最 大 运营 商 

众所周知 ,T-Mobile 在 2008 年 9 月 22 日 ,于 美国 纽约 发 布 了 Android 首 款 手 机 G1. 
但 是 在 北美 市 场 ,最 大 的 两 家 运营 商 是 AT&T 和 Verizon ,而 目前 所 知 , 取 得 Android F 
机 销售 权 的 仅 有 T-Mobile 和 Sprint, 其 中 ,T-Mobile 的 3G 网 络 相对 于 其 他 三 家 也 要 偿 
色 不 少 ,因此 ,用 户 可 以 买账 购买 G1, 能 否 体验 到 最 佳 的 3G 网 络 服务 则 要 另 当 别论 了 。 

3. 运营 商 仍然 能 够 影响 到 Android 手机 

在 国内 市 场 ,不 少 用 户 对 购 得 移动 定制 机 不 满 ,感觉 所 购 的 手机 被 人 涂 画 了 广告 一 
般 。 这 样 的 情况 在 国外 市 场 同样 出 现 。Android 手机 的 另 一 发 售 运营 商 Sprint 就 将 在 其 
机 型 中 内 置 其 手机 商店 程序 。 

4. 同类 机 型 用 户 减少 

在 不 少 手 机 论坛 都 会 有 针对 某 一 型 号 的 子 论坛 ,对 一 款 手机 的 使 用 交流 心得 ,并 分 享 
软件 资源 。 而 对 于 Android 平台 手机 ,由 于 厂商 丰富 ,产品 类 型 多 样 ,因此 使 用 同一 款 机 
型 的 用 户 较 少 ,缺少 统一 机 型 的 程序 强化 。 举 个 稍 显 不 当 的 例子 ,现在 山寨 机 泛滥 ,品种 
各 异 , 就 很 少 有 专门 针对 某 个 型 号 山寨 机 的 讨论 和 和 群 组 ,除了 那些 功能 异常 抢眼 、 颇 受 追 
捧 的 机 型 以 外 。 

5. 过 分 依赖 开发 商 ,缺少 标准 配置 

在 使 用 PC 端的 Windows XP 系统 时 ,都 会 内 置 微软 Windows Media Player 这 样 一 
个 程序 ,用 户 还 可 以 选择 更 多 样 的 播放 器 ,如 RealPlay 或 暴风 影音 等 。 但 人 手 开始 使 用 
默认 的 程序 同样 可 以 应 付 多 样 的 需要 。 在 Android 平台 中 ,由 于 其 开放 性 ,软件 更 多 依 
赖 第 三 方 厂商 ,例如 Android 系统 的 SDK 中 就 没有 内 置 音乐 播放 器 ,全 部 依赖 第 三 方 开 
发 ,缺少 了 产品 的 统一 性 。 
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通过 第 1 章 的 学 习 , 我 们 知道 了 Android 的 基本 情况 。 下 面 将 指导 大 家 准备 
Android 开发 环境 ,并 指引 大 家 编写 一 个 简单 的 Android 程序 以 及 如 何 进 行 简单 的 
测试 。 


2.1 准备 相关 软件 


下 面 介绍 安装 Android 需要 的 相关 软件 。 
211 操作 系统 


支持 Android 应 用 程序 的 操作 系统 有 以 下 几 种 : 
(1) Windows XP, Windows 7 或 Windows Vista, 
(2) Linux. 


(3) Mac OS X 10.4. 8 及 新 版 本 。 
212 JX 


Android 开发 环境 是 基于 Java 的 。JDK 是 整个 Java 的 核心 ,包括 Java 运行 环境 、 
Java 工具 和 Java 基础 的 类 库 。 这 是 搭建 平台 所 必需 的 。 

JDK 的 下 载 地 址 是 http://www. oracle. com/technetwork/Java/Javase/downloads/ 
index. html, 下 载 界面 如 图 2. 1 所 示 。 

JÉ JDK DOWNLOAD, 只 下 载 JDK, 无 须 下 载 JRE。 


213 IDE 开 发 环境 


在 IDE 开发 环境 中 ,开发 人 员 多 数 使 用 免费 的 Eclipse 集成 开发 环境 。Eclipse 的 下 
载 地 址 是 http://www. eclipse. org/downloads/ ,下 载 界面 如 图 2. 2 所 示 。 

首先 在 Eclipse Juno (4.2) SR1 Packages for 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 选择 使 用 的 操作 
系统 ,然后 选择 第 一 个 ( 即 Eclipse IDE for Java EE Developers) 下 载 即 可 。 解 压 到 文件 夹 
之 后 即 可 使 用 ,无 须 安装 。 

当然 ,也 可 以 选择 MyEclipse, 它 是 对 Eclipse IDE 的 扩展 。MyEclipse 的 下 载 地 址 是 
http://www. myeclipseide. com/。 下 载 完成 后 按照 操作 提示 安装 即 可 。 
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Oveniew | Downloads |[ Documentation ` Community | Technologies | Training 


Java SE Downloads 


Latest Release Next Release (Early Access) ^ Embedded Use Previous Releases 


5 


= 


Java Platform (JDK) 7015 
Here are the Java SE downloads in detail: 


[ — JavaPlatform, Standard Editon — — | 


Java SE 7u15 

This release includes important security 

| fixes. Oracle strongly recommends that all 
Java SE 7 users upgrade to this release. 


Learn more + JDK7 Docs JRE 7 Docs 
"What Java Do | Need?" You must have а * Installation * Installation 
copy of the JRE (Java Runtime. Instructions Instructions. 
Environment) on your system to run Java 

applications and applets. To develop Java | ` ReadMe * ReadMe 


applications and applets, you need the 
JDK (Java Development Kit), which 
| indudes the JRE. * Orade License * Orade License 


* Release Notes * Release Notes 


图 2.1 JDK 下 载 界面 


Eclipse Downloads 


Packages Developer Builds Projects 


pse Juno aUe c iod Windows ` 
[$3 Eclipse IDE for Java EE Developers, 221 MB Windows 32 Bit 
KÉN Downloaded 3,890843 Times Details Windows 64 Bit 
e Eclipse Classic 4.2.1, 183 Me Windows 32 Bit 
Downloaded 2,568. 101 Times Details. Other Downloads. Windows 64 Bit 
Eclipse IDE for Java Developers. 150 Me Windows 32 Bit 
Downloaded 1,887 278 Times Details. Windows 64 Bit 


ei Eclipse IDE for C/C++ Developers, 129 мв Windows 32 Bit 
Downloaded 911,061 Times. Details. Windows 64 Bit 


В 2.2 Eclipse 下 载 界面 


214 软件 开发 包 Аааа IK 


SDK 是 被 软件 开发 工程 师 用 于 为 特定 的 软件 包 、 软 件 框架 、 硬 件 平台 、 操 作 系统 等 建 
立 应 用 软件 的 开发 工具 的 集合 。 

Android SDK 的 官方 网 址 是 http: //developer. Android. com/sdk/index. html, 下 载 
界面 如 图 2.3 所 示 。 

进入 后 ,跟着 流程 走 ,选择 适合 自己 平台 的 SDK 包 下 载 。 下 载 后 直接 解压 就 可 以 使 
用 。 当 前 最 新 的 SDK 软件 包 包含 Eclipse IDE 开发 环境 。 


Android 程 序 设计 


Getthe Android SDK g —aə 


The Android SDK provides you the API libraries and 
developer tools necessary to build, test, and debug 
apps for Android. 


If you're a new Android developer, we recommend you 
download the ADT Bundle to quickly start developing 
apps. It includes the essential Android SDK 
components and a version of the Eclipse IDE with 
built-in ADT (Android Developer Tools) to streamline 
your Android app development. 


With a single download, the ADT Bundle includes 


everything you need to begin developing apps: D load the SDK 
* Eclipse +ADT plugin ADT Bundle for Windows 


* Android SDK Tools 


2.3 Android SDK 下 载 界 面 


215 Anaad} ADT 


ADT 是 Eclipse, MyEclipse 等 集成 开发 环境 的 Android 开发 插件 ,可 以 在 安装 
Eclipse, MyEclipse 之 后 加 载 插件 ,不 需要 单独 下 载 。 


2.2 Windows--Eclipse 开发 环境 配置 过 程 


下 面 介绍 Windows 环境 下 如 何在 Eclipse 开发 环境 中 配置 Android, 
221 安装 JX 


JDK 的 安装 方法 简单 ,本 书 中 不 做 详细 说 明 。 安 装 完成 后 ,添加 以 下 环境 变量 。 
(1) Java HOME: D:\Program Files\Java\jdk1. 7.0_15( 安 装 JDK fJ HR). 
(2) CLASSPATH: . ; Java HOME%\lib\。 
(3) Path: 在 开始 追加 %Java_ HOME %\bin. 
: 设置 环境 变量 对 搭建 Android 开发 环境 不 是 必需 的 ,可 以 跳 过 。 
нем 后 ,可 以 检查 JDK 是 否 安装 成 功 。 打 开 cmd 窗口 ,输入 “java -version" Ж 
看 JDK 的 版 本 信息 。 出 现 类 似 图 2. 4, 表 示 安 装 成 功 。 


Coes 


2.4 BIE JDK 安装 是 否 成 功 
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解压 缩 安装 包 , 得 到 一 个 包含 eclipse, sdk 和 SDK Manager. exe 的 文件 夹 。 文 件 夹 
如 图 2.5 所 示 。 


名 称 zm 大 小 


222 安装 Andad SX 


Ji sdk 


d edipse 
# SDK Manager.exe 


图 2.5 Android SDK 安装 文件 夹 


由 文件 夹 可 以 看 到 ,使 用 新 版 本 SDK 不 需要 下 载 Eclipse, 而 Eclipse 中 Android 
ADT 已 经 加 载 ,不 需要 像 老 的 版 本 一 样 手动 加 载 Android ADT。 所 以 ,使 用 最 新 版 本 的 
SDK ,在 安装 好 SDK 之 后 ,就 可 以 开始 Android 开发 了 。 

运行 SDK Manager. exe, 出 现 对 话 框 如 图 2. 6 所 示 的 。 


Packages Tools 
SDK Path: ëch 
Packages 
# Name API ` Rev. Status 
4 ВО Tools 
X Android SDK Tools 214 ÊD installed 
@ Android SDK Platform-tools 1602 $ installed 
4 Android 4.2.2 (API 17) 
Documentation for Android SDK 17 2 $ Not installed 
SDK Platform 17 2 Bbinstalled 
фу Samples for SDK 17 1 $ Notinstalled 
(^ ARM EABI v7a System Image 17 2 @=яаед 
fi. Google APIs 17 2 E Netinstalled 
Sources for Android SDK 17 1 Š$ Notinstalled 
> E ë) Android 4.1.2 (API 16) 
> [E] ë) Android 4.0.3 (API 15) 
Show: |V|Updates/New 园 Installed Obsolete Select New or Updates Install packages... 
Sort by: @ API level Ө Repository Deselect All Delete packages... 
——— 3 


Fetching URL: https;//dl-ssl.gcogle.com/android/repository/sys-img/mips/sys-img.xml 
图 2.6 Android SDK Manager 


选中 所 需要 的 Packages (Android 版 本 ), 这 里 选择 了 全 部 的 包 , 单 击 Install 59 
packages(59 是 选择 的 包 的 个 数 ) ,出 现 如 图 2. 7 所 示 对 话 框 。 

单 击 Android Googletv License 或 者 Android SDK License, 选 择 Accept License, 即 
可 选择 Android Googletv License 或 者 Android SDK License 的 全 部 。 当 选择 Android 
Googletv License 或 者 Android SDK License 中 的 某 一 项 时 , 单 击 Accept 单 选 按钮 即 可 
选择 此 项 , 单 击 Reject 单 选 按钮 即 可 取消 选择 此 项 ,如 图 2.8 所 示 。 


H 


Andoid 程 序 设计 


packages 


4| Android Googlet License ^ 


Android SDK License 
? Documentation for Android SD 
? SDK Platform Android 4.1.2, АР 
? SDK Platform Android 4.0.3, AP 
? SDK Platform Android 4.0, API 
? SDK Platform Android 3.2, API 
? SDK Platform Android 3.1, API 
? SDK Platform Android 3.0, API 
? SDK Platform Android 2.3.3, AP 
? SDK Platform Android 2.2, API 
? SDK Platform Android 2.1, API 


? Google TV Addon, Android | 


? SDK Platform Android 1.6, API: „ 


[°] Something depends on this package 


Package Description & License 


Packages 
= Google TV Addon, Android API 13, revision 1 


License 
Terms and Conditions 


This is the Google TV Add-on for the Android Software 
Development Kit License Agreement. 


1. Introduction 


1.1 The Google TV Add-on for the Android Software 

Development Kit (referred to in this License Agreement as the 
"Google TV Add-on" and specifically including the Android 

system files, packaged APIs, and Google APIs add-ons) is 3 
Copy to clipboard | Print © Accept License 


Accept © Reject 


图 2.7 Choose Packages to Install(1) 


Packages 


4 |м Android Googletv License ^ 


4 w Android SDK License 


V Google TV Addon, Android "^l 


Y Documentation for Android SD 
Y SDK Platform Android 4.1.2, AP 
v SDK Platform Android 4.0.3, AP. 
v SDK Platform Android 4.0, АРІ 
Y SDK Platform Android 3.2, API 
м SDK Platform Android 3.1, API 
м SDK Platform Android 3.0, API 
Y SDK Platform Android 2.3.3, AP. 
v SDK Platform Android 2.2, АРІ 
v SDK Platform Android 2.1, АРІ 
х SDK Platform Android 1.6, API- _ 


[*] Something depends on this package 


Package Description & License 


Packages 
- Google TV Addon, Android API 13, revision 1 


License 
Terms and Conditions 


This is the Google TV Add-on for the Android Software 
Development Kit License Agreement. 


1. Introduction 

1.1 The Google TV Add-on for the Android Software 

Development Kit (referred to in this License Agreement as the 
"Google TV Add-on" and specifically including the Android 

system files, packaged APIs, and Google APIs add-ons) is 3 


D Accept O Reject Copy to clipboard | Print @ Accept License 


Сеа) oe 


图 2.8 Choose Packages to Install(2) 


单 击 Install 按钮 ,SDK 开始 安装 ,出 现 如 图 2. 9 所 示 的 对 话 框 。 
安装 完成 后 ,在 用 户 变量 中 新 建 PATH 值 为 : Android SDK 中 的 tools 绝对 路 径 (本 
BLA F:\eclipse\sdk\tools) 。 


现 类 似 


启 计算 机 以 后 ,进入 cmd 命令 窗口 ,检查 SDK 是 否 安装 成 功 。 运 行 android -h ,出 
图 2.10 所 示 的 画面 ,表示 安装 成 功 。 
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Android SDK Manager 
Packages Tools 


SDK Path: FAS; 


Packages 


Name 


d 
7 
7 
7 
7 
7 
М ў м 
d 17 2 Binstalled 
d 1 
Vw. 1 
E? 17 ? 


V] E) Sources for Android SDK 1 


Show: [V]Updates/New installed Œ] Obsolete Select New or Up 


Sort by: @ API level Repository D 


Downloading Documentation for Android SDK, API 17, revision 2 (09 


KiB/s, 9 minutes left) 


图 2.9 Android SDK Manager 


AERCH 
<c) 2009 Microsoft Corporation 


Nisers xulin?android -h 


age 
android [global options] action [action optio 
Global options 

-h 一 help 

-v --verbos 


Help on a specific conmand. 
: Verbose mode, show: 
clear-cach lear the SDK Mana 
silent 


errors 


Silent mode errors only. 


: Displays the SDK Manager window. 
: Displays the ñUD Manager window- 
: Lists existing targets or virtual devices. 


warnings and all me 
repository manifest cache. 


conposed 
of a verb 
and an 
optional 
direct 
object: 


图 2.10 验证 Android SDK 是 否 安装 成 功 


安装 完成 后 ,Android-sdk-windows 文件 夹 如 图 2. 11 所 示 。 
如 图 2.12 所 示 ,打开 解压 目录 下 的 eclipse 目录 下 的 eclips 
。 单 击 菜单 Window->Preferences, 可 以 看 到 SDK Location 


. ехе. ЖЛ Eclipse 开发 
经 设置 好 了 。 


已 


Ф 


)/ kid EFE 


E EH TU 
Ф add-ons B 
J docs xem 
d extras xem 
Ф platforms xex 
Ë platform-tools Xxx 
Ф samples заж 
ЇЙ sources xem 
出 system-images xx 
Ji temp хия 
Ji tools xum 


图 2.11 Android SDK 文件 来 


|type filter text Android 
b General 


4 Andi 


Build SDK Location: Fi\eclipse\sdk 


DDMS Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit "Apply or 'OK'. 
Editors 
тин Target Name Vendor Platform 
Lint Error Checking | | Android 15 Android Open Source Project 15 

› LogCat Google APIs Google Inc. 15 
NDK Android 16 Android Open Source Project 16 
Usage Stats Google APIs Google Inc. 16 

b Ant Android 2.1 Android Open Source Project 21 

b C/C++ Google APIs Google Inc. 21 

› Help Android 2.2 Android Open Source Project 22 

b Install/Update Google APIs Google Inc. 22 

b Java Android 2.3.3 Android Open Source Project 

> Run/Debug Google АР Google Inc. 

Prem, Android 3.0 Android Open Source Project 

Kazen Google APIs Google Inc. 

pw Android 3.1 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 32 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Google TV Addon Google Inc. 

Android 40 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 403 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 4.1.2 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 42.2 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 


Android Preferences 


г 


5 = =з ч >» awug 


быыс G s ss 


Android + Google APIs 


2.12 Preferences 对 话 框 
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选择 菜单 Window Android SDK Manager, 出 现 如 图 2. 13 所 示 的 对 话 框 。 


Packages Tools 
| 
SDK Path: FAeclipselsdk 
Packages 
# Name API Кем, Status “| 
4 O Tools H 
X Android SDK Tools 211 installed | 
@ Android SDK Platform-tools 160.2 $ Installed 
4 回转 Android 4.2.2 (АРІ 17) 
E Documentation for Android SDK 5 2 installed 
项 SDK Platform i 2 installed 
фу Samples for SDK 17 1 Æ installed 
# ARM EABI v7a System Image 17 2 installed 
# Intel x86 Atom System Image 17 1 % Notinstalled 
Ф MIPS System Image 17 1 $ Neotinstaled 
& Google APIs 17 2 installed | 
Ё) Sources for Android $0К п 1 installed - 
Show: [ZlUpdates/New (Installed [']Obsolete Select New or Updates [ Install packages.. | 
Sort by: @ API level © Repository Deselect All [ Delete packages... 
| 三 
een 5 S 5 m 
| Fetching https://dl-ssl.google.com/android/repository/addons_list-2.xml 


图 2.13 Android SDK Manager 
操作 步骤 与 安装 SDK 时 的 操作 步骤 相同 ,不 再 袭 述 。 
224 新 建 AD 


AVD 的 全 称 为 Android Virtual Device, 是 Android 运行 的 虚拟 设备 ,是 Android 的 
模拟 器 识别 。 建 立 的 Android 要 运行 ,必须 创建 AVD, 每 个 AVD 上 可 以 配置 很 多 的 运 
行 项 目 。 创 建 AVD 的 方法 有 两 种 : 一 是 通过 Eclipse 开发 环境 ;二 是 通过 命令 行 。 

1. 命令 行 创建 

在 命令 行 方式 中 找到 Tools 的 路 径 ,输入 命令 “Android create avd —target 2 --пате 
my_avd”, 其 中 , Android 是 命令 ,后 面 是 参数 ;create avd 是 创建 AVD;target 2 是 等 级 ; 
name 是 Avd 的 名 称 。 

2. Eclipse 开发 环境 

选择 菜单 Window > Android Virtual Device Manager. 进入 如 图 2. 14 所 示 的 对 
话 框 。 

单 击 New 按钮 ,进入 如 图 2. 15 所 示 的 对 话 框 。 

AVD Name(AVD 名 称 ) 可 以 随便 取 ;Device 选择 手机 屏幕 类 型 ;Target 选择 需要 的 
SDK 版 本 ;SD 卡 大 小 自 定义 ,设置 完成 后 的 界面 如 图 2.16 PR. 

单 击 OK 按钮 , 即 可 创建 完成 ,完成 后 的 界面 如 图 2.17 所 示 。 


y/ кїй 


Android Virtual Devices 


List of existing Android Virtual Devices located at C\Users\xulin\.android\avd 


AVD Name Target Мате Platform API Level ` CPU/ABI 
= Ne AVD available - - 


v. A valid Android Virtual Device. 9) A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see ће error. 


图 2.14 Android Virtual Device Manager 


AVD Name: [уо 
Device: d ice: 101" WXGA (Tablet) (1280 x 800: mdpi) 
Target: Android 40 - API Level 14 
Zack [ARM (armeabi-v7a) 
Keyboard: Hardware keyboard present 
eben V] Hardware keyboard рге xe mm 
Skin: F Display a skin with hardware controls icy 
[V] Display a skin with hardware controls 

Front Camera: None 

Front Camera: 
Back Camera: None 

Back Camera: 


Memory Options: | au 


Memory Options: 
Internal Storage: o — 
Internal Storage: 
SD Card: 
© Size: SD Card: 
© File: E ` Browse. @ Size: 400 
Өне | 


Emulation Options: snapshot Eier Host GPU 


[C Override the existing AVD with the same name Emulation Options: E Snapshot Use Host GPU 
Х AVD Name cannot be empty [Override the existing AVD with the same name 
Р 2.15 Create new Android Virtual Device 图 2.16 Edit Android Virtual Device 


(AVD) (AVD) 
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| | Android Virtual Devices Device Definitions 
List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\xulin\.android\avd 
AVD Name Target Name Platform API Level ` CPU/ABI News 
V AVD4 Android 40 40 14 ARM (armeabi |e] 
Delete... 
Repair... 
Details... 
| Start... 
Refresh 
v. A valid Android Virtual Device, "7 A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error. 


图 2.17 Android Virtual Device Manager 


2.3 Windows+ MyEclipse 开发 环境 配置 过 程 


MyEclipse 的 安装 和 配置 相对 复杂 。JDK、Android SDK 的 安装 和 Eclipse 配置 一 
样 。MyEclipse 的 安装 只 需要 按照 提示 一 步 步 操 作 即 可 。 安 装 完成 MyEclipse 之 后 , 需 
要 手动 安装 Android ADT。 安 装 过 程 分 为 两 种 : 一 种 是 在 线 ; 另 一 种 是 离线 。 在 线 的 耗 
费时 间 非 常 多 。 离 线 的 安装 比较 简单 。 下 面 首先 介绍 离线 安装 。 


231 Add ADT 离 线 安装 


Android ADT 的 下 载 地 址 是 http: //developer. Android. com/sdk/installing/ 
installing-adt. html, 


本 书 下 载 的 版 本 是 ADT-21. 1. 0. zip。 解 压缩 后 目录 如 图 2. 18 所 示 。 


E SSPR 8 AR 

Jj features 2013/2/6 046 —— XH 

Ji plugins 2013/2/6 0:46 bx 

Ji web 2013/2/6 046 XH 

€ index 2013/2/6 0:46 Chrome HTML D... 2KB 
Ë site 2013/2/6 0:46 XML 文档 2KB 


图 2.18 Android ADT Ж Ж 


将 其 中 的 features, plugins, web 3 个 文件 夹 复 制 到 Myeclipse/dropins 目录 下 。 重 启 
MyEclipse。 进 入 MyEclipse 后 会 弹出 如 图 2. 19 所 示 的 对 话 框 。 

单 击 Open Preferences 按钮 ,进入 如 图 2. 20 所 示 对 话 框 。 

单 击 Proceed 按钮 ,进入 如 图 2. 21 所 示 的 对 话 框 。 


/ oid EEE 


e Location of the Android SDK has not been setup in the preferences. 


Open Preferences 


图 2.19 MyEclipse 提示 (1) 


Thanks for using the Android SDK! 


We know you just want to get started but please read this first. 
By choosing to send certain usage statistics to Google, you can help us improve 
the Android SDK. These usage statistics lets us measure things like active usage of 
the SDK, and let us know things like which versions of the SDK are in use and 
which tools are the most popular with developers. This limited data is not 
associated with personal information about you, and is examined on an aggregate 
basis, and is maintained in accordance with the Google Privacy Policy. 


Google Privacy Policy 

Send usage statistics to Google. 

IÉ you later decide to change this setting, you can do so in the'ddms' tool under 
"File" > "Preferences" > "Usage Stats". 


буре filter text Ө Value must be an existing directory IT 
General EI 
Android 
Ant SDK Location: 
Help Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit Apply or 'OK'. 
Java 
MyEclipse Target Name Vendor Platform АРІ... 
Plug-in Development = No target available 
Pulse 
Run/Debug 
Team 
[Restore Defaults | — Apply 
@ o ) fete 


图 2.21 Preferences 
在 此 处 设置 SDK 路 径 , 然 后 单 击 Apply 按钮 ,出现 如 图 2. 22 所 示 的 对 话 框 。 
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打开 MyEclipse 开发 环境 , 单 击 菜单 Help MyEclipse configuration Center, 打 开 如 
图 2. 23 所 示 的 界面 。 
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Android 


b General 


b Android, 


Android Preferences. 


AE SDK Location: F\edipse\sdk 


Help Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit 'Apply or Oe. 
Java 
Мур» Target Name Vendor Platform АРІ... 


Plug-in Development. Android 15 Andrcid Open Source Projet 15 
Pulse Google APIs Googie Inc. 15 
Run/Debug Android 15 Android Open Source Project 16 
Team Google APIs Googe Inc. 16 
Android 2.1 Android Open Source Projet 21 
Google АЙ Google Inc. 21 
Android 22 Android Open Source Projet 22 
Google APIs Google Inc. 22 
Android 23.3 Android Open Source Project 233 
Google APIs Google Ine. 233 
Android 30 Android Open Source Project 30 
Google APIs Google Inc. 30 
Android 3.1 Android Open Source Projet 31 
Google APIs Google Inc. 31 
Android 32 Android Open Source Projet 32 
Google APIs Google Inc. 

Google TVAddon Googe Inc. 

Android 40 Andrcid Open Source Project. 

Google Apls Google Inc. 

Android 40.3 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 4.1.2 Android Open Source Project 

Google APIs Google Inc. 

Android 4.2.2 Android Open Source Project 

Google APIs Google Ine. 


图 2.22 Preferences 
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В 2.23 MyEclipse Configuration Center(1) 


单 击 Software 选项 卡 ,界面 如 图 2. 24 所 示 。 
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MyEclipse Configuration Center vesion 100 ^ 
Welcome Dashboard Software ` Collaboration, Subscription: 


rege 


steer shes 


Бл seoontrwtdom E 
Вече Faces Support for Муре 


Œ 2.24 MyEclipse Configuration Center(2) 


单 击 Browse Software 后 面 的 add site, 如 图 2. 25 所 示 。 


rowse Software +1» 
Search for Plug-ins 


图 2.25 MyEclipse Configuration Center(3) 


单 击 后 , 出现 插件 网 址 维护 对 话 框 ,如 图 2. 26 Bros, TE Name 文本 框 中 输入 
“Android”( 这 里 可 以 自 定义 )。 在 URL FF f A fi ИЮ Е“ https: //dl-ssl. google. com/ 
android/eclipse/”( 如 果 出 错 ,请 将 https 改 成 http)。Recently Used Updates Sites 显示 
的 是 已 经 维护 的 Site。 所 以 ,页 面 上 在 Name 后 面 显示 红色 的 X ,提示 已 经 有 了 相同 的 名 
字 。 修 改 Name 后 , 单 击 OK 按钮 即 可 保存 ,如 图 2. 26 所 示 。 


Add Update Site 
| 


Specify the URL to the update site you would like to add. For | 
traditional update sites, this will be а URL to a location that 
contains a sitem] file. The name of the update site is a пате 
you can choose for your own tracking purposes. 


Name: "Android 


URL 9 hitps;//dl-ssl.google.com/android/eciipse/ 
Add from Local Folder | Add from Archive File 


v Recently Used Update Sites 
d Android 
dd Android 


图 2.26 Add Update Site 
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维护 Site 后 ,Software 的 Browse Software 界面 如 图 2. 27 所 示 。 


Browse Software 


Search for Plug-ins 
Pulse Catalog 
上 月 Browse Categories 
Jr Popular 
Å supporting 
т Public Sites — 
9 Eclipse 3.7 (Indigo) Discovery 
т Personal Sites 
4 «| Android 
4 0 Developer Tools 
Ф. Android DDMS 
Ф. Android Development Tools 
Ф Android Hierarchy Viewer 
Wi Android Traceview 
Ф Tracer for OpenGL ES 
b 00 NOK Plugins 
+ Quick-Add Popular Plug-ins 
@ Google Plugin for Eclipse 
Й GWT Designer (w/related) 
O Rebel for MyEclipse 
20 Muhin Ыы cal ata 


图 2.27 Browse Software(1) 


在 Android 的 Developer Tools 的 Android DDMS E Aih ,弹出 快捷 菜单 ,如 图 2. 28 
所 示 。 


4 000 Developer Tools 


Ф Android DDMS 

Ф. Android Development Т 
Ф Android Hierarchy Меме ж Add Update Site... 
Ф. Android Traceview 
Ф Tracer for OpenGL ES 


4 Add to Profile... 


w Refresh Update Site 


图 2.28 Browse Software(2) 


选择 Add to Profile 命令 , Software 的 Software Updates Available 界面 变化 如 
图 2. 29 所 示 。 


Software Updates Available » 


* Managed Changes ER? 


D Apply this change 
$ Android DDMS To Add 
v Software Updates 9 
B MyEclipse Enterprise 1071 


2.29 Software Updates Available 


Software 的 Pending Changes 界面 变化 如 图 2. 30 所 示 。 


单 击 Apply 1 change 按钮 后 ,联网 下 载 ADT 插件 ,速度 比较 缓慢 ,之 后 的 操作 按照 
提示 操作 即 可 。 


Pending Changes 


| Managed Changes: 1 change 


Apply 1 change. 


图 2.30 Pending Changes 


2.4 其 他 开发 环境 配置 过 程 


2.3 节 介绍 了 在 Windows 下 搭建 Android 的 步骤 ,本 节 介 绍 在 Linux 系统 下 搭建 
Android 的 步骤 ,采用 的 Linux 版 本 是 ubuntu-10. 10-desktop-i386。 在 Linux 下 创建 一 
个 Android 用 户 ,用 来 管理 Android 的 开发 环境 ,把 准备 的 软件 复制 到 /home/Android 目 
3 Fe 
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Eclipse 和 Android SDK 都 依赖 于 JDK 的 环境 ,确保 工作 的 目录 是 /home/ Android。 

安装 JDK 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) H JDK 安装 文件 添加 可 执行 权限 chmod u 十 x(JDK 安装 文件 ) 。 

(2) 使 用 . /(JDK 安装 文件 ) 。 

(3) 配置 环境 变量 ,Linux 下 需要 修改 /etc/profile 文件 ,添加 Java_HOME= 安 装 路 
径 。 修 改 Path 变量 ,添加 $ Java_HOME/bin。 

修改 后 重启 系统 ,修改 生效 。 最 后 使 用 Java -version 验证 JDK 是 否 安装 成 功 ,如 
图 2.31 所 示 。 


android(Dandroid-virtual-machine: ~ 


File Edit View Search Terminal Help 

androidgandroid-virtual-machine:-$ java -version D 
java version "1.6.0 27" 

Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.6.0 27-b07) 

Java HotSpot(TM) Client VM (build 20.2-b06, mixed mode, sharing) 
androidgandroid-virtual-machine:-$ 


图 2.31 验证 JDK 是 否 安装 成 功 
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安装 SDK 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 解压 缩 tar -zxvf (SDK 安装 文件 )。 

(2) 使 用 Android-sdk-Linux | x86/tools/ Android 运行 Android SDK and AVD 
Manager, DE Avaliable packages, 选 择 相应 的 版 本 , 单 击 Install Selected 按钮 进行 安装 ， 
如 图 2. 32 所 示 。 


+ Android SDK and AVD 


Virtual devices SDKLocation: /home/android/android-sdk-linux_x86 


第 ? 章 mod e 


Manager SX 


Installed packages | packages available for download 


Available packages WE O Ë Android Repository 
Settings 
About 


b О З Android SDK Platform-tools, revision 6 
'ocumentation for Android SDK, API 13, revision 1 
b О % SDK Platform Android 3.2, API 13, revision 1 
b О š SDKPlatform Android 3.1, API 12, revision 3 
b О # SDKPlatform Android 3.0, API 11, revision 2 
N MS CNK plahfnrr ^ deni 2 2 3 ADI 4N reuicinn3 
— 
V LJ SUK Ptatrorm ANOFOIO z. 1, ri 1, revision 3 
b О # SDK Platform Android 1.6, API 4, revision 3 
b О ê SDKPlatform Android 1.5, API 3, revision 4 
> О À Samples for SDK API 13, revision 1 c 


Description 


Android SDK Platform 2.2 r3 
Revision 3 


Add Add-on site... | | pelete Add 


ron Site... M Disp | Refresh [Install selected 


图 2.32 Android SDK and AVD Manager(1) 


(3) 安装 完成 后 单 击 Virtual devices 新 建 一 个 Android 虚拟 机 ,如 图 2. 33 所 示 。 


B Android SDK апд AVD Manager e): 


Virtual devices List of existing Android Virtual Devices located at /home/android/.android/avd 


Installed packages ||| Ayp Name | Target Мате 


Platform] API Leve | CPU/ABI 


Available packages 
Settings 
About 


Refresh 


v Avalid Android Virtual Device. 


X An Android Virtual Device that failed to Click 'Details' to see the error. | 


Arepairable Android Virtual Device. 


В 2.33 Android SDK and AVD Manager(2) 


单 击 New 按钮 ,打开 如 图 2. 34 所 示 的 对 话 框 。 
在 Name 文本 框 中 输入 AVD 名 字 。 在 Target 中 选择 要 支持 的 Android 版 本 。 在 


SD Card 中 输入 自 定 义 的 大 小 。 
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安装 Eclipse 的 操作 步骤 如 下 : 
CD 解压 缩 tar-zxvfCEclipse 安装 文件 ) 。 
(2) 进入 安装 目录 ,直接 运行 Eclipse, 如 图 


2.35 所 示 。 


Create new Android Virtual Device (AVD) X 


2.2 


Android 2.2- API Level 8 


ARM (armeabi) 


@ size: [100 


О Enabled 


DON 


Property Value 


Abstracted LCD деп! 160 
j Delet 
Max VM application f 24 


О Override the existing AVD with the same name 


шш 


图 2.34 Create New AVD 


Java Eclipse SOK 


„Бе Edit source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
еше з |+: oq. | # e. |o 5 | ‹ r жа) 
^n "Dosis 20 
Bt Anoutline is not available. 
EE Problems 2%,  Javadoc Í Declaration zep 
oOitems 
Description Resource Path Location 
کا‎ — a ———————á 000000 
r | 


图 2.35 Eclipse 主 界面 


(3) 安装 ADT 插件 。 进 入 Eclipse, 选 择 菜单 Help Install New Software, 弹 出 如 
图 2. 36 所 示 的 对 话 框 。 
在 Work with: 框 中 输入 “https://dl-ssl. google. com/android/eclipse/”, 按 照 提示 完 
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Available Software 

Check the items that you wish to install. . 

Work with: zl лш. | 
Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences. 

type filter text 4 

Name Version | 


* fi"! Developer Tools 


Select All 4items selected 


[Details 
Features that add Android support to Eclipse for application developers. а 
Mora 
9 Show only the latest versions of available software О Hide items that are already installed 
K Group items by category Whatis already installed? 
C Showonly software applicable to target environment. 
M Contact all update sites during install to find required software 
@ Бека (ме) скн JI Ga 


图 2.36 Install New Software 


成 安装 。 
(4) 设置 Android ADT, ЖЛ Eclipse, 选择 菜单 Window — Preferences, 弹出 如 


图 2. 37 所 示 的 对 话 框 。 


Android Surio 
у General Android Preferences 


一 -一 
жыш SDK Location: |/home/android/android-sdk-inux x86 | Browse... 


Build 
DDMS Note: The list or SDK Targets below is only reloaded once you nit 'Apply' or "OK. 


Editors Target Name Vendor Platform. | APILe 
Launch E No target available - - 
LogCat 
Usage Stats 

Ant 

Help 

Install/Update 

Java 

Plug-in Development 

Run/Debug 

Team 

XML 


e 
@ ока J = J 


图 2.37 Preferences 


e e e e e e e e 


`e юзо EE 


单 击 左 边栏 的 Android, 在 右边 栏 中 的 SDK Location 文本 框 中 输入 Android SDK 的 
安装 路 径 , 然 后 单 击 Apply 按钮 。 


2.5 第 一 个 Android 程序 一 一 Hello World 
下 面 开 始 创建 第 一 个 Android Ji H—— Hello World. 开发 环境 是 Windows + 
Eclipse。 
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创建 Android 项 目的 操作 步骤 如 下 。 
选择 菜单 File New Android Application Project, 弹 出 如 图 2. 38 所 示 的 对 话 框 。 


New Android Application 


Ө Enter an application name (shown in launcher) 


Application Name: 


Project Мате: 


Package Name: 


Minimum Required SDK:0 [Apl 8: Android 22 (F 


Target SDK:O[APL D Android 42 Jely Вев) = 
Compile With:0| API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) _ 
Theme:9| Holo Light with Dark Action Bar 


Q The application name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in 
Settings. 


9 


图 2.38 New Android Application 


如 果 没 有 看 到 此 菜单 项 ,选择 菜单 File New Other. EWE 2. 39 所 示 的 对 话 框 中 
选择 。 

如 图 2. 40 所 示 , Application Name, Project Name, Package Name 自 定义 , Mininum 
Required SDK 选择 最 低 支持 的 Android 版 本 ,Target SDK .Compile With 选择 当前 需要 
支持 的 Android 版 本 。 维 护 完成 之 后 单 击 Next 按钮 ,弹出 如 图 2. 41 所 示 的 对 话 框 。 

在 此 处 设置 目录 结构 , 单 击 Next 按钮 ,弹出 如 图 2. 42 所 示 的 对 话 框 。 

在 此 处 设置 图 标的 相关 参数 , 单 击 Next 按钮 ,弹出 如 图 2. 43 所 示 的 对 话 框 。 

在 此 处 设置 创建 的 Activity 类 型 ,Blank Activity 支持 的 版 本 较 广 。 单 击 Next 按钮 ， 
弹出 如 图 2. 44 所 示 的 对 话 框 。 

在 此 处 设置 默认 创建 的 页 面 的 Activity 相关 信息 , 单 击 Finish 按钮 创建 完成 。 
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Select a wizard 
Create an Android Sample Project 


|| Wizards: 


type filter text 


b @ General 


4 © Android 
@ Android Activity 


{68 Android Application Project 

@ Android Icon Set 

国 Android Object 

88 Android Project from Existing Code 
区 Sample Project 
JÈ Android Test Project 

Е Android XML File 


@ [ «вак 


Ё 2.39 Select a wizard 


New Android Application 
A The prefix 'com.example: is meant as a placeholder and should not be used 


Application Name:0 HelloWord 
Project Name:0 HelloWord 
Package Name: com.example.helloword 


Minimum Required spa an edid 22 oe =) 
Target SOC [M decl Дахові oes 
deg 


Q Choose the base theme to use for the application 


@ ECET] 


图 2.40 New Android Application 


Amdoid 程 序 设计 


[El Mark this project as a library 


Create Project in Workspace 
Location: [EA\Edlipse\android\HelloWord 


Working sets 
El Add project to working sets 
Working sets 
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图 2.41 New Android Application 


Configure Launcher Icon 
Configure the attributes of the icon set 


esi 


Image File: launcher icon. 


Ii Trim Surrounding Blank Space 
Additional Padding: 


шы 


Ç 
Foreground Scaling: sel 
Shape [Bene] ае [cirte] 

Background Color. ] 


图 2.42 Configure Launcher Icon 
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| Create Activity 


Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity. 


Create Activity 


Fullscreen Activity 
Master/Detail Flow 


Blank Activity 


Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal 
swipe. 


9 


图 2.43 Create Activity 


Blank Activity 


Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or 
horizontal swipe. 


Activity Мате MainActivity 
Layout Name0 activity main 


Navigation Type? Mon NÉS 


(О The name of the activity class to create 


图 2.44 Blank Activity 


252 项 目 目录 结构 
在 Eclipse 中 展开 项 目 文件 ,文件 结构 如 图 2. 45 所 示 。 


l. src 
在 src 下 是 主 程序 类 。 如 果 在 建立 项 目 时 ,选择 并 填写 了 Create Activity 时 ,会 自动 
生成 名 为 填写 内 容 的 ,继承 自 Android. app. Activity 的 类 。 在 类 中 重 写 了 onCreate() 方 


8 JB -| B | ine - 


Quads «ez + 


aaalaa 


acit meinem - Held 


meam d 


图 2.45 Eclipse 目录 结构 


法 。 方 法 中 的 setContent View 为 设置 这 个 Activity 的 显示 布局 (R. layout. main) ,布局 
文件 在 res/layout F. R. layout. main 实际 上 是 指 res/layout/main. xml 布局 文件 。 


Java 代码 如 下 : 


inport Android os Bundle; 
inport Android app. Activity; 
inport Android view. Meru; 
public class Main'ctivity extends Activity [ 
@ Override 
protected void or(reate Bundle savedlnstaroeState) { 
aper. orfreate savedlnstanceState) ; 
setContentViewR layout. activity main) ; 
] 
@ Override 
publ ic boolean orCreatelptiondlenu еги теп) ( 
getllerulnf later 0. inflate R теги main, mer); 
retum trus; 


] 


2. gen 


gen 中 的 文件 为 编译 器 自动 生成 的 。R 文件 是 放 在 res 中 的 元 素 的 列表 ,元 素 会 在 
R 中 自动 生成 一 个 ID ,在 程序 中 可 以 直接 引用 ID 来 获取 元 素 。 使 用 aid 通信 模式 时 ,也 


会 在 gen 中 生成 对 应 的 类 。 
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3. res 

在 res 下 为 资源 文件 ,包括 res/drawableCpng.jpg 格式 图 片 ) .res/layout(View 对 象 
的 XML 表示 ) ,res/values( 字 符 串 String Dl & color ,样式 style, RF dimen XA array 
的 xml 表示 ) .res/menu( 菜 单 )。 

4. assets 

asset 是 指 程序 其 他 的 资源 文件 ,例如 html 文件 ,js 文件 .图片 文件 等 其 他 文件 。 

WebView 加 载 html 文件 时 ,URI 地 址 这 样 写 : 


wien load | ("fi le:///Android asset/index html") ; 


5. AndroidMainifest 配置 文件 
每 个 项 目 都 有 AndroidMainifest. xml 配置 文件 ,例如 ,如 下 XML 代码 : 


< ?xml versiaF "1.0" encodire- "utf- 8?» 
< mnifest xmlns:Ardroid- "http://scheres. Android oavapk/res/Android" 
package "сап example. hel lonord" 
Android:versiorode- "1" 
Ardroid:versiorNare= "1.0" > 
< uses- sk 
Android:mirSdWersiorr "8" 
Android:targetSdwersiaF "14" /> 
< appl ication 
Android:al loBackup= "true" 
Android: icorF "@ draneble/ic_ launcher" 
Android: label= "0 string/epp nave" 
Android:theme= "0 style/AppThare" > 
< activity 
Android:name- "oan example. hel loword Mainlctivity" 
Android: label- "0 ѕбгіпе/арр пате" > 
€ intent- filter? 
< action Android:nameF "Android. intent. action MIN" /> 
< category Android:name- "Android intent. category. LANCER" /> 
< /intent- filter? 
< /activity» 
< /appl ication 
< /ranifest> 
注意 : 加 底 纹 的 两 行 在 AndroidMainifest. xml 中 必须 有 ,而 且 只 能 出 现 一 次 。 
首先 是 manifest 元 素 的 声明 ,包括 包 声 明和 Android 的 命名 空间 。 然 后 是 
application, 定 义 了 图 标 和 名 称 属性 ,可 以 定义 name 属性 ,使 用 扩展 Application 的 对 象 
存储 屏幕 之 间 共享 的 数据 。 
接 下 来 是 application 的 子 元 素 Activity、Service 或 Receiver, 如 表 2-1 所 示 。 
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表 2-1 application 子 元 素 


元 Ж 位 E dog 
manifest root 定义 应 用 程序 的 包 名 和 Android 命名 空间 
E 请 求 开放 一 个 安全 权限 ,例如 开启 GPS ilt 
发 短信 、 添 加 访问 WIFI 及 网 络 权限 等 
permission" root 声明 一 个 安全 权限 
instrumentation | root 声明 一 个 检测 设备 组 件 
<uses-sdk> root sdk 最 低 兼 容 版 本 
application 
activity application F 76 8 
service» application F 763€ 
receiver?» application» f J 
<provider> application 720% 
<uses-library> application #20 引用 其 他 包 时 ,需要 声明 
<intent-filter> SEH GER 
action» <intent-filter> T7: intent 动作 
category» <intent-filter> F 75 3€ intent 类 别 
«data <intent-filter> 303 mm тали, 


application 配置 非常 重要 ,诸如 Activity AUR , Intent 等 都 在 这 里 配置 。 

package: 定义 该 应 用 的 包 。 

Android; versionCode: 定义 应 用 的 版 本 号 。 

Android; versionName; 定义 应 用 的 版 本 名 字 。 

application 标签 : 定义 一 个 应 用 ,一 个 项 目 最 多 有 一 个 Application 标签 。 
Android: icon— " (9 drawable/icon": 定义 应 用 的 图 标 引 用 资源 文件 中 的 icon 
图 片 。 

Android; label 二 "@string/app_name": 定义 应 用 的 名 称 。 

activity 标签 : 定义 一 个 Activity, 每 一 个 Activity 都 必须 在 这 里 定义 ,否则 不 能 
运行 。 

Android: name: 定义 Activity 的 类 名 ,这 里 的 HelloWorld 是 以 上 面 的 Package 定 
义 为 基础 的 ,也 就 是 Package(com. flysnow) 加 上 这 个 Android: name(. HelloWorld) 
要 能 定位 到 这 个 Activity(com. flysnow. HelloWorld) ,否则 就 找 不 到 。 

Android: label: 定义 该 Activity 的 标题 。 

intent-filter; 定义 一 个 Intent 过 滤器 ,用 于 标记 对 应 的 Activity, 以 便 Android £ 
统 能 找到 这 个 Activity, 定 义 的 是 隐 性 的 Intent, 主要 使 用 两 个 子 标签 action 和 
category 来 区 分 每 个 Intent。 


D 


D 
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e —uses-sdk Android: minSdkVersion— "8" /7 ; 定义 应 用 的 最 低 SDK 的 级 别 。 
253 运行 项 目 


右 击 项 目 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Run as Run Configuration 命令 ,弹出 如 图 2. 46 
所 示 的 对 话 框 。 


Create, manage, and run configurations 


pexa. Configure launch settings from this dialog: 

rum [Š - Press the ‘New button to create a configuration of the selected type. 
回 Android Application. || (B) - Press the "Duplicate! button to copy the selected configuration. 
JẸ Android JUnit Test б ^ А 
Ze || M ` Press the Delete button to remove the selected configuration. 
El Java Applet 3$ - Press the 'Fiter' button to configure filtering options. 


D Java Application. - Edit or view an existing configuration by selecting it. 
Jv Junit 

E Launch Group. А А " 

Configure launch perspective settings from the "Perspectives: preference page. 


Filter matched 7 of 7 items 


В 2.46 Run Configurations(1) 


双击 Android Application ,弹出 如 图 2. 47 所 示 的 对 话 框 。 


Create, manage, and run configurations 
Ө Project Name и required, 


[pexa 
ype fiter tea 


4 f Android Application 

[Т New serf guration) 

Jf Android Juri Test 

E C++ Application 

Bj lava applet © Laurch Default Activity 

[ID Java Application teg 

Jo Jürit 

E Launch Group Quae 


Name: New configuration 


Fiker matched 8 of 8 ters. 
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2.47 Run Configurations(2) 


单 击 Browse 按钮 ,选择 要 运行 的 项 目 。 在 Name 文本 框 中 输入 名 称 "HelloWorld” 
(可 以 自 定义 )。 


Android 程 序 设计 


单 击 Target 选项 卡 ,切换 到 如 图 2. 48 所 示 的 对 话 框 。 


(Ü Rur Configurations. 
Create. manage. and run configurations. 


Android Application 


Fiter matched 8 of В items 


Manger, 
rmm 


MÀ [т 


Ё 2.48 Run Configurations(3) 


选择 运行 的 AVD, 单 击 Apply 按钮 保存 上 面 的 设置 。 单 击 Run 按钮 或 者 右 击 项 目 
名 称 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 run as> Android Application 命令 , 即 可 启动 该 Android 


程序 ,自动 弹出 Android 虚拟 机 界面 ,如 图 2. 49 所 示 。 


айэзо1э 


Basic Controls 


000 


Hardware Buttons 


өвөө 


ОРАО not enabled in AVO 


ë 


Hardware Keyboard 
Use your physical keyboard to provide input 


2.49 Android 虚拟 机 


启动 完成 后 ,解锁 Android 系统 , 即 可 显示 HelloWorld 界面 ,如 图 2. 50 所 示 。 
同时 ,在 Eclipse 的 Console 界面 显示 如 图 2. 51 所 示 。 
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图 2.50 HelloWorld 界面 


ТЕ Problems Î € Javadoc E Declaration | CHELA] 


эп, 
sple bied Jainactivisy activity launch 
ot available. Launching nex emulator. 
ze 


penglES emlation, uring scftare renderer. 


[2015 
[2913-93-03 
[2013-93-03 


图 2.51 Eclipse Console 窗口 


2.6 Android 测试 


Android 测试 有 多 种 方法 : 第 一 种 是 使 用 Eclipse 的 Debug 运行 方式 ;第 二 种 是 使 用 
Android 的 Log 类 记录 相应 的 测试 信息 。 下 面 主要 介绍 Log 类 。 


261 Log 类 和 方法 


Log 类 在 Android 的 类 包 Android. util. Log 中 。Log 类 有 5 种 不 同 级 别 : verbose、 
debug ,info .warn 和 error. 对 应 5 种 方法 : Log. v(tag,msg) , Log. d(tag, msg). Log. i 
(tag. msg) ,Log. w(tag,msg) 和 Log. e(tag. msg) 。 

* 参数 tag: 用 于 标识 日 志 消 息 的 来 源 。 它 通常 用 于 标识 类 或 Activity 日 志 调 用 出 

现 的 位 置 。 在 LogCat 窗口 中 可 以 使 用 定义 的 LOG_TAG 来 过 滤 所 有 使 用 这 个 


`o юзо E E 


TAG 的 log. 
。 参数 msg; log 的 信息 。 
示例 如 下 : 


public static final String LOG TAG- "ост activity. example"; 
Log v CamorConfig LOG TAG, "ActivityExample arreate") ; 


262 Logt REH 


选择 菜单 Window Show View—>Other> Android— LogCat 命令 ,打开 LogCat 页 
面 , 如 图 2.52 所 示 。 


(E: Problems $ Javadoc Î Declaration E console! 


Saved Fler += É 


Al messages (no fiters) : 
comeoemobile book.ex w ka gs 7 ص‎ Ap Тер 


Search for messages Accepts Jaya regexes Prefix with pid. app: tag: cr text to init scope. 


图 2.52 LogCat 页面 


在 这 个 页 面 可 以 看 到 系统 运行 中 所 有 的 日 志 信 息 , 其 中 包括 我 们 使 用 Log 类 记录 的 
测试 信息 。 

为 方便 查找 测试 信息 ,可 以 加 一 个 过 滤 。 单 击 页 面 左 上 角 的 加 号 ,如 图 2.53 所 示 对 
话 框 ,在 Filter Name 文本 框 中 输入 要 创建 的 Filter 的 名 字 ( 自 定义 ), 在 by Application 
Name 文本 框 中 输入 要 过 滤 的 信息 的 Application, 再 根据 需要 维护 其 他 过 滤 信 息 , 单 击 
OK 按钮 即 可 。 


Logcat Message Filter Settings 


Filter logcat messages by the source's tag, pid or minimum log level. 
Empty fields will match all messages. 


Filter Name: com.xulin.HelloWorld 


by Log Tag: 
by Log Message: 
by PID: 


by Application Name: com.xulin.HelloWorld| 


by Log Level: verbose v | 
9 [ oe Је 


图 2.53 Logcat Message Filter Settings 对 话 框 
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2.7 Activity 


Activity 是 Android 应 用 程序 的 入 口 ,负责 创建 窗口 (setContextView(View)) 以 及 


和 用 户 交互 等 。 
271 基本 用 法 


首先 定义 一 个 类 继承 自 Android. app. Activity. Jf TE AndroidManifest. xml 文件 的 
application 标签 中 声明 该 activity 即 可 。 

一 般 一 个 程序 可 能 会 有 多 个 Activity, 需 要 指定 程序 运行 时 首先 加 载 的 Activity, Æ 
activity 标签 内 部 需要 定义 action 和 category, 


272 常用 设置 


AndroidManifest 中 的 通常 设置 如 表 2-2— & 2-4 所 示 。 
表 2-2 Activity 通常 设置 


я E 名 称 说 B 
Android; launchMode 启动 模式 standard, singleTop, singleTask, singleInstance 
Android: screenOrientation 屏幕 landscape( 横 屏 ) ,portrait( 竖 屏 ) 
Android: label 标题 名 称 直接 写字 符 , 或 引用 xml 文 件 中 的 @string/ 
w 注意 : 一 般 是 manifest 的 package 加 name 等 于 
Android; name Activity 类 名 Activity 类 带 包 名 的 全 称 


5 È 


X213 Java 常用 方法 


功 能 


# H 


setContentView() 设置 Activity 视图 


参数 可 以 是 : Dres/layout 中 的 xml 文件 ,通过 
R. layout 获取 int 的 id; @View 类 型 的 视图 


findViewByld 在 XML 文件 中 寻找 View 


R 中 的 id。 一 般 设置 setContentView Jy R 中 的 
layout, 通 过 这 个 方法 寻找 每 个 组 件 的 引用 


表 2-4 Java 其 他 方法 


方 法 # gm 
去 标题 super, whe Wl ана Window. FEATURE_NO_TITLE) 需 要 在 执 
fi setContentView 之 前 操作 ,否则 报错 
全 屏 super. getWindow ( ). setFlags ( WindowManager. LayoutParams. FLAG _ 
FULLSCREEN, WindowManager. LayoutParams. FLAG. FULLSCREEN) ; 
横竖 向 super. setRequestedOrientation ( ActivityInfo. SCREEN _ ORIENTATION _ 


LANDSCAPE) ;/ ActivityInfo. SCREEN ORIENTATION PORTRAIT 


Display display— super. getWindowManagerO. getDefaultDisplayO ; 


屏幕 参数 widht. height, | DisplayMetrics displayMetrics— new DisplayMetricsO ; 
dpi & display. getMetrics ( displayMetrics) ; display. getWidth ( ) , displayMetrics. 


densityDpi 等 方法 
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273 生命 周期 


Activity 的 生命 周期 如 图 2. 54 所 示 , Activity 有 7 个 生命 周期 。Activity 程序 入口 
为 方法 onCreate 或 onStart。 一 些 初 始 化 的 操作 需要 在 这 两 个 方法 中 进行 ,例如 设置 
layout 初始 化 控件 .添加 事件 监听 等 。 


В 2.54 Activity 生命 周期 


每 次 启动 Activity 都 是 从 OnCreare 开始 ,接着 是 onStart 和 onResume。 

按 Back 键 就 结束 程序 : onPause,onStop ,onDestroy。 

按 home 键 切换 程序 : onPause,onStop ,切换 回来 : onRestart,onStart,onResume。 

在 两 个 以 上 Activity 切换 时 ,被 蔡 换 的 Activity 是 否 被 Destroy 取决 于 Android 加 
载 模式 。 

Activity 方法 如 表 2-5 所 示 。 


274 ”Adivity 加 载 模式 


在 配置 文件 中 Android: launchMode 可 以 配置 Activity 加 载 模式 。Activity 的 加 载 
模式 有 4 种 : standard, singleTop,singleTask 和 singleInstance, 
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表 2-5 Activity Pik 
方法 说 B 


当 首次 创建 Activity 时 调用 。 一 些 设置 在 该 方法 中 进行 : 创建 视图 ,数据 绑 定 等 。 还 
以 Bundle 的 形式 提供 以 前 存储 的 任何 状态 的 访问 


onRestart | 重新 启动 Activity 时 调用 。 该 活动 仍 在 内 存 中 ,而 不 是 重 起 一 个 新 的 Activity 
onStart 当 Activity 在 屏幕 上 可 见 时 调用 。 在 onResume() 之 后 被 调用 
onResume 当 Activity 与 用 户 交互 时 调用 


在 系统 启动 恢复 前 一 个 活动 时 调用 。 这 通常 用 于 未 保存 的 更 改 提交 到 持久 性 数据 、 
停止 动画 和 其 他 可 能 会 占用 CPU 等 的 东西 。 此 方法 的 实现 必须 非常 快速 ,因为 此 方 
法 返回 之 前 不 会 恢复 到 下 一 个 活动 。 如 果 返 回 到 前 一 个 活动 , 跟 在 OnResume() 后 
面 ;如 果 对 用 户 不 可 见 , 跟 在 onStop() 后 面 


因为 另 一 项 Activity 已 恢复 或 启动 ,之 前 的 Activity 将 不 可 见 。 这 可 能 是 因为 正在 启 
onStop 动 一 个 新 的 Activity, 之 前 的 这 一 个 Activity 或 被 销毁 。 如 果 之 前 的 这 个 Activity 出 
错 或 处 理 失 败 ,将 调用 onDestroy() ;如 果 被 用 户 重新 选中 , 则 调用 onRestart() 
Activity 被 销毁 前 的 最 后 调用 。 发 生 这 种 情况 是 因为 Activity 被 finishing (或 称 为 
onDestroy | finish()) ,或 因为 系统 暂时 销毁 此 活动 的 Activity 以 节省 空间 。 可 以 使 用 isFinishing() 
方法 区 分 这 两 种 情况 


onCreate 


onPause 


(1) standard; 默认 ,表示 如 果 需 要 就 创建 。 这 样 会 导致 切换 一 次 Activity ,就 创建 一 
个 。 切 换 多 少 次 , 按 back 键 就 会 返回 多 少 次 。 

例如 , ActivityMain 使 用 standard 模式 , 当 它 转 到 ActivityOtherOne, 又 切换 到 
ActivityMain 时 ,原先 在 ActivityMain 上 面 的 EditText 最 开始 输入 的 文字 也 就 没有 了 。 

(2) singleTop: 如 果 已 经 有 一 个 Activity 实例 位 于 Activity 栈 的 顶部 时 ,就 不 产生 
新 的 实例 。 

(3) singleTask; 会 在 一 个 新 的 task 中 产生 这 个 实例 ,以 后 每 次 调用 都 会 使 用 这 个 ， 
不 会 产生 新 的 实例 了 。 

(4) singleInstance: 这 个 跟 singleTask 基本 上 是 一 样 ,只 有 一 个 区 别 : 在 这 个 模式 
下 的 Activity 实例 所 处 的 task 中 ,只 能 有 这 个 Activity 实例 ,不 能 有 其 他 的 实例 。 
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首先 简单 介绍 Intent (意图 )。Intent 类 相当 于 平台 中 应 用 程序 之 间 的 通信 网络 ， 
Intent 是 一 个 要 执行 的 操作 的 抽象 说 明 , 相 当 于 各 个 Activity 之 间 的 桥梁 。 在 一 个 
Activity 中 想 切 换 到 另 一 个 Activity, 需 要 使 用 方法 startActivity, 并 需要 定义 一 个 Intent 
来 指定 意图 的 组 件 类 。 

1. 最 简单 的 Activity 切换 

定义 Intent, 使 用 Intent 设置 需要 切换 到 哪个 Activity。 使 用 Activity 的 
startActivity(Intent) 方 法 如 下 : 


Intent intent= new Intent (this, ActivityOtherüne class) ; 
super. startActivity (intent) ; 


én [kid 程序 设计 
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Intent intent new Intent (this, ActivityOtherüne class) ; 
super. startActivity (intent) ; 


2. 使 用 Intent 传递 数据 

当然 也 可 以 在 切换 Activity 的 时 候 传递 数据 。 可 以 直接 使 用 intent 的 putExtra 方 
法 ,也 可 以 新 建 一 个 Bundle 传输 入 ,但 是 需要 让 intent 把 bundle 进行 putExtras F. 

传 参数 端的 Activity ШТ: 


Intent intent= new Intent (this, Activity0therOne class) ; 
Bundle bundle- new Bndle0 ; 

bundle. putStr ing "value", "hello"; 

intent. putExtras bundle) ; 

intent. putExtra ('value2", "wor Id") ; 

super. start/ctivity (intent) ; 

Intent. intent- new Intent (this, ActivityOtherÜne. class) ; 
Bundle bundle- new Bndle0 ; 

bundle putStr ing 'valuel", "hello; 

intent. putExtras (bundle) ; 

intent. putxtra ("value2", "vor ld); 

Super. startActivity (intent) ; 


接收 方 ,例子 中 的 ActivityOtherOne 需要 在 OnCreate 方法 中 获取 : 


@ Override 
protected void onCreate Bundle savedlnstanceState) { 
super. ar(reate (savedlnstanceState) ; 


String value= super. getIntent 0. getExtras (). getStr ing (value); 
String value2- super. getIntent (. getExtras (). getStr ing value2") ; 
this. mditText. setText ('valuel: "+ valuet+ ", value2: "+ value2); 


1 
@ Override 
protected void orreate Bundle savedinstanceState) { 
super. or(reate (savedInstarceState) ; 
Str irg valuet- super. getIntent (). getExtras (). getStr ing ('valuet"); 
String value2- super. getIntent (). getExtras (). getStr ing 'value2") ; 
this myEditText setText 'valuel: "+ valuet* ", value2: "+ value; 
] 


3. 带 回 传 数据 的 
(D ЖЖ Activitiy(ActivityMainExample) 需 要 使 用 startActivityForResult 方法 切 
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J Activity。 其 中 ,第 二 个 参数 requestCode AF 4220, fE f£ [Bl JE Activity 时 才 会 调用 
onActivityResult 方法 ,得 到 回 传 数 据 。 
ActivityMainExample 类 中 代码 如 下 : 


Intent. intent= new Intent (this, ActivityOtherdne. class) ; 
Bundle bundle= new Bndle0 ; 

bundle. putStr ingl'value1", "hel lo); 

intent. putExtras (bundle) ; 

intent putExtra ('valueZ" "world? ; 

super. start/ctivityForResult (intent, 1); 

Intent intent= new Intent (this, ActivityOtherQre. class) ; 
Bundle bundle- new Bndle0 ; 

bundle. putStr ing "value", "hello"; 

intent. putExtras bundle) ; 

intent рита ('valueZ" "world? ; 

super. start/ctivityForResult (intent, 1); 


重 写 onActivityResult 方法 ,获取 回 传 数据 ， 


@0erride 

protected void onctivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 

String result 人 data getExtras (). getStr ire ('result1") ; 

String result2- data getExtras (). getStr ire ('result2") ; 

Log v CammorConfig LOG TAG, "ActivityExample an&ctivityResult, requestCode: 

"+ request(ode* ", resultCode: "+ resultCode) ; 

Log v Comoronfig, LOG TAG, "ActivityExanple an&ctivityResult data- result: 

"+ resulttt ", result2: "+ result; 

) 

@ Override 

protected void ankctivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) [ 
String resultt- data getExtras 0). getStr ing ("result") ; 
String result2- data getExtras (). getStr ing ('result2") ; 
Log vCamorConfig. LOG TAG, "ActivityExanple antctivityResult, 
requestCode: "+ requestOodet ", resultQode: "+ resultCode) ; 
Log v (Commorforfig LOG TAG, "ActivityExample omctivityResult data- 
resulti: "+ resultf+ ", result2: "+ result); 


] 


(2) 在 另 一 个 Activity 插 人 回 传 数据 ,然后 finish, 
ActivityOtherTwo 类 中 代码 如 下 : 


@ Override 

public void Click View d f 

super. get ntent (0. putExtra result", "hello Android"); 
super. getintent 0. putExtra 'result2", "hello google”); 
super. setfesult Activity. КЕЗИТ (K super. getIntent) ; 
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super. finish); 

] 

@ Override 

piblic void atlidk(View v) ( 
aper. getintent 0. putéxtra ('resulti", "hello Android); 
S per. getintent 0. putéxtra 'result2", "hello google? ; 
sper. setfesult Activity. RESULT (K super. getintent 0); 
sper.finish0; 


276 其 他 常用 的 Adivty 
其 他 常用 的 Activity 如 图 2. 55 所 示 。 


图 2.55 Activity 继承 关系 


Fannen ` 


通过 第 2 章 的 学 习 , 我 们 知道 了 如 何 创建 一 个 简单 的 Android 项 目 , 如 何 测 试 
Android 项 目 。 在 现实 生活 中 , 面 对 的 系统 都 是 带 有 操作 界面 的 ,界面 上 有 输入 框 . 说 明 
信息 、 选 择 框 图 片 .按钮 等 控件 。 本 章 结合 一 个 信息 采集 界面 讲解 最 常用 的 Android 界 
面 控件 。 

大 多 数 的 Android 界面 控件 都 在 Android. view 和 Android. widget 包 中 。 它 们 的 
父 类 是 Android. view. View。 对 话 框 Dialog 系列 的 父 类 是 Android. app. Dialog. 
Android 的 原生 控件 一 般 在 res/layout 下 的 xml 文件 中 声明 。 在 Activity 中 通过 使 用 
super, setContentView( R. layout. 某 布局 layout 文件 名 ) 来 加 载 layout, fE Activity 中 
获取 控件 的 引用 需要 使 用 super. findViewByld(R. id. 控件 的 ID) ,接着 就 可 以 使 用 这 
个 引用 对 控件 进行 操作 ,例如 添加 监听 .设置 内 容 等 。 当 然 也 可 以 通过 代码 动态 地 
使 用 控件 。 

下 面 介绍 主要 的 继承 关系 。 

View 子 类 结构 如 图 3. 1 所 示 。 
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TextView 子 类 结构 如 图 3. 2 所 示 。 

ViewGroup 子 类 结构 如 图 3. 3 所 示 。 

FrameLayout 子 类 结构 如 图 3.4 所 示 。 

Android 界面 如 图 3.5 所 示 。 

通过 学 习 本 章 内 容 , 能 够 实现 这 个 界面 。 下 面 介绍 常用 控件 。 


图 3.1 View 结构 图 


A, === 


图 3.3 ViewGroup 结构 图 


3.4 FrameLayout 结构 图 


#35 基本 界面 控件 e^ 


图 3.5 注册 界面 


3.1 TextView 


Android. widget. Text View 一 般 用 于 文本 展示 ,继承 自 Android. view. View. TE Android. 
widget 包 中 。 常 用 子 类 有 Button, CheckedTextView „Chronometer ,DigitalClock 和 Edit Text 。 

常用 属性 设置 如 表 3-1 所 示 。 

限于 篇 幅 , 仅 对 基本 用 法 举例 说 明 ,界面 如 图 3.6 所 示 。 
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3.6 TextView 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 


Android: id "6 + Wiel lotitle" 
Ardroid:laout_widdF "wap content" 
Android: layout; height= "wrap. oontent" 
Android:text= "0 str ing/hel lo world" 
Ardroid:textSize= "Ap" /> 


< TexView 


Android: id " + idhebtitle" 
Android: layout; width= "wap cantent" 
Android: layout; height= "wrap. oontent" 
Android:layout al igieft "@ + id/fel lotitle" 
Ardroid: layout; belor "@ + id/hel lotitle" 
Android: layout, mərginilop= "fep" 
Android:text= "网 页 地 址 :" © 


< TextView 


Android: id= "0 + id/pharetitle" 

Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrRight= "6  id/webtitle" 
Android: layout. below- "à + id/webtitle" 
Android: layout. merginTop- "29%" 
Androidtext 手机 号 码 : " > 


< TextView 


Android: id= "@ + id/amiltitle" 

Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrLeft- '@ + id/phonetitle" 
Android: layout. below- "@ + id/pharetitle" 
Android: layout. merginTop- "374p" 
Ancroid:text- "ИЛЕ: "> 


< TextView 


Android: id= "@ + däer!" 

Android: layout, wiir: "wrap content" 
Android: layout, height= "wap content" 
Android: layout. al igrBottarr- "@ + id/webtitle" 
Android: layout. al igrParentRight- "true" 
Android: layout. margirRight- "Gp" 
Android:text- "http://w baidu осту" 
Ardroid:autd.irkc web 人 


< TextView 


Android: id= "@ + і спелл" 

Android: layout; width= "wap content" 

oid: layout; height "wrap. omtent" 

Android: layout. al igBasel ine "@ + id/phoretitle" 


SNMGD /Maoid 程 序 设计 
— —— 


Android: layout. al igrBottarr- "@ + id/phonetitle" 
Android: layout. al igrLeft- "8 + id/weburl" 
Android:text- "9595" 

ardroid:autd.irkc "phone 人 


< TextView 


Android: id "@ id/emai url" 

Android: layout. width= "wap content" 

Android: layout; height= "wap. oontent" 

Android: layout, al igrBasel ine= "6 + id/erai title" 
Android: layout_al igBottare "@ + id/emai title" 
Ardroid: layout, al igiLeft "O + id/ghonerur" 
Android:text= "xul inyuenl irê 163 car 
Ardroid:autaLirle "ereil"/> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 ; 


import Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view Meru; 
inport Android widget. TextView; 
public class TextViewictivity extends Activity [ 
@ Override 
protected void оп0геаќе Bundle savedinstanoeState) { 


) 


super. or(reate (savedInstanceState) ; 
set(ontentViewR layout. activity textview) ; 


TextView emai ltitle= (TextVien) super. firdVieiByldfR id ami Ititle) ; 
TextView amai lurl= (TextVien) super. findVierByldR id amai lur I) ; 


@ Override 
publ ic boolean orfireate(pt ionsMeru (eru теп) ( 
//Anflate the теги; this adds items to the action bar if it is present. 


} 


TextView 可 以 动态 修改 显示 的 文字 。 


eetWerulnflater 0. inf late R meru main, теп); 
retum true; 


emiltitle setText (Email 地 址 : "); 


只 需 在 onCreate 方 法 下 面 加 入 如 下 代码 即 可 : 


/设置 显示 文字 


3.2 EditText 


Android. widget. Edit Text 输入 框 继承 自 Android. widget. TextView, Æ Android. 
widget 包 中 。 常 用 子 类 有 AutoCompleteTextView, MultiAutoCompleteTextView 和 
ExtractEditText, EditText 的 属性 继承 自 TextView, 内 容 大 体 相 似 。 


#35 基本 界面 控件 em 
i 


下 面 举例 说 明基 本 用 法 。EditText 界面 如 图 3.7 Bron 


Hello world! 


ЙА: zhangsan 

密码 : DODDDDO 

gi: 010-12345678 

邮箱 : zhangsan@163.com ` 
日 期 : 2011-01-01 

整数 : 1234 

JR: 11.0223 
ш 


3.7 EditText 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 

Android: id= "@ + det Mute 
Android: laycut_width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android:text- "@ string/hello world" 
Android:textSize- "Axp" /> 

< TextView 
Android: id= "0 + det »mtitle" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrParentLeft- "true" 
Android: layout. below- "@ + det Һе" 
Android: layout. merginTop- "17dp" 
Android:text- E4: "© 

< TextView 
Android: id= "@ + id/et_passtitle" 
Ardroid: layout. widt "wrap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Ardroid: layout, al igiLeft "ë + id/et ontitle" 
Ardroid: layout; belo- "@ + id/et xmtitle" 


Baste Controls 


000 


Haróware Buttons 


0000 


DPAD not enabled in AVO. 


@ 


d 
Use your physical keyboard to provide nput 


€D/ 。 oid 程序 设计 
x 

Android: layout. merginTop- "Ap" 
Android:text- "$B: "© 

< TextView 
Android: id= "0 + det phoretitle" 
Android:layout_widdF "wap. content" 
Android: layout. heightz "wap content" 
Android: layout, al igLeft= "ë + id/et, passtitle" 
Android: layout; belor "à + Mt. pesstitle" 
Android: layout: marginfop= "Жр" 
Android:text- "E ib : " > 

< TextView 
Android: id= "@ + det erai title" 
Android: layout. міді: "wap content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout, al igrieftz "0 + id/et_phonetitle" 
Android: layout. below- "à + id/et. pharetitle" 
Android: layout. merginTop- "260" 
Android:text- "邮箱 : " > 

< TextView 

Android: id= "0 + det datetitle" 
Android: layout, жібі: "wap content" 
Android: layout. heightz "wap content" 
Android: layout. al igrLeft= "0 + id/et. erai Ititle" 
Android: layout. below- "6 + id/et. erei title" 
Android: layout. merginTop- "264" 
Ardroid:text- "H Я: " > 

< TextView 
Android: id= "6  id/et. inttitle" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android: layout. al igrLeft- "0 + id/et. datetitle" 
Android: layout. below- "@ + det datetitle" 
Android: layout. merginTop- "2ldp" 
Android:text- 整数 : "© 

< TextView 
Android: id= "0 + det dectitle" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + id/et intitle" 
Android: layout. below- "@  id/et. inttitle" 
Android: layout. merginTop- "20%" 
Ardroid:text- hl: " © 

< EditText 
Android: id= "0 + det xm" 
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Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine "@ + id/et. xmtitle" 
Android: layout. al ig Botta "@ + id/et. хте" 
Android: layout. margirLeft= "Bp" 
Arároid: layout, tcRightÜF- "0 + id/et. xmtitle" 
Android:ems- "10" 
Android: irputType- "textPersorlare" > 
< regestFoas /> 

< AditText> 

< EditText. 
Android: id= "@ + det pass" 
Ardroid: layout. width= "wap. content" 
Arároid: layout, Feightz "wap content" 
Android: layout, al igrBasel ine= " + id/et. passtitle" 
Android: layout. al igrBottar- "@ + id/et. passtitle" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + id/et ж" 
Android:ems- "10" 
Android: irputType- "textPassiord" /> 

< EditText. 
Android: id= "@ + det phone" 
Android: layout. wir: "wap content" 
Android: layout. height7 "wap content" 
Android: layout. al igrBasel іпе= "6 + id/et. pharetitle" 
Android: layout. al ig Botton "0 + id/et. pharetitle" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + id/et. pass" 
Android:ems- "10" 
Android: irputType- "phone" 
Android:phoneNnber= "true /> 

< EditText. 
Android: id= "6 + det date" 
Android: layout. width: "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrBasel іпе= "@ + det datetitle" 
Android: layout. al igBottare "@ + id/et. datetitle" 
Android: layout. al igrLeft- "0 + det phone" 
Android:ens- "10" 
Android: irputType- "date" /> 

< EditText 
Android: id= "0 + det int" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine- "8 + id/et. intitle" 
Android: layout. al igrBottar- "@ + id/et. intitle" 
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Android: layout. al igrLeft- "@ + id/et_erail” 
Android:ere- "10" 
Android: irputType "ruber" /> 

< EditText 
Android: id= "0 + id/et. dec" 
Android:layout_widdF "wrap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android: layout, al igrBasel inez "ë + id/et, dectitle" 
Android: layout, al igrBottare "@ + id/et, dectitle" 
Android: layout al igieftz "0 + id/et_ int" 
Android:ens- "10" 
Android: irputType- "nurberDecimal" /> 

< EditText. 
Android: id= "0  id/et. email" 
Android: layout. міді: "wap content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine "@ + det emai Ititle" 
Android: layout. al igrBottarr- "6 + id/et. erai іе" 
Android: layout. al igrRight- "@ + id/et_ date" 
Android:ems- "10" 
Android: irputType- "textEmailAddress /> 

< EditText. 
Android: id= "@ + det decsign" 
Android: layout. width= "wrap content" 
Android: layout_height= "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine- "6 + id/et. decsigntitle" 
Android: layout. al igrBottare "0 + id/et_ decsigntitle" 
Android: layout. al igrRight- '@ + id/et. dec" 
Android:ens- "10" 
Android: irputType- "ruiberSigned" /> 

< TextView 
Android: id= "0 + det decsigntitle" 
Android: layout. width= "wrap. content" 
Android: layout. height "wrap content" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + die dectitle" 
Android: layout. below- "à + id/et_ dec" 
Android: layout. merginTop- "15dp" 
Android:text- "f N: "© 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view Meru; 
inport Android widget. EditText; 
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public class EditTextActivity extends Activity { 

@ Override 

protected void onCreate Bundle savedinstanoeState) [ 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
set(ntentView R layout. activity _edittext) ; 
EditText et x= (EditText) super. finVieByldR id et ж); 
Editlext et. pass- (EditText) super. findVieiByldR id et. pass): 
EditText et_erail= CditText) sper. findVieiByld RR id et. emi) ; 
EditText et. goe: CditText) super. findVieiByld RR id et phore) ; 
Editlext et. date- (EditText) super. findVieiByldR id et, date) ; 
EditText et_int= (EditText) sper. finVieiByldR id et. int); 
EditText et. dec- (EditText) sper. findiewByldR id et. dec) ; 
EditText et. decsigre: (EditText) sper.findVieByldR id et. decsign) ; 
ГАК AL s 8 
String ѕоћете= et om getText 0. toString) ; 
String strPass- et. раз. getText 0. toString) ; 
String strfmail= et. email. getText 0. toString) ; 
Str ing strPhone- et. phone. getText 0. toString) ; 
Str irg strDate= et. date. getText 0. toString) ; 
Strirg strint et. int getText 0. toString( ; 
String strDec- et dec. getText (). toString) ; 
String strDecsigF et. decsign getText 0. toString) ; 


3.3 AutoCompleteTextView 


Android. widget. AutoCompleteText View 带 提示 的 输入 框 继承 自 Android. widget. 
EditText, 在 Android. widget 包 中 。 子 类 是 MultiAutoCompleteTextView。 

AutoCompleteTextView 和 MultiAutoCompleteTextView 都 是 自动 提示 ,一 个 是 单 
选 ,一 个 是 多 选 。 

AutoCompleteTextView 常用 属性 如 表 3-2 所 示 。 

# 3-2 AutoCompleteTextView 属性 
属 性 关联 方法 说 明 取 d 

是 字符 串 值 ,使 用 履 \;’ 来 转 义 字符 。 比 


Android; setCompletionHint ee A Nn? RH ‘\\uxxxx’ {t$ # UNICODE 
completionHint (CharSequence) 5 字符 。 也 可 以 是 对 包含 该 类 型 值 的 资源 
4 或 主题 属性 的 参照 
| RTI алуу и а Ш.Б “@Г+1 
Android; 中 显示 的 提 еч 
completionHintView 示 关 联 的 Lpetlage: Jtypertame tn Y [pachapas] 


[type: jname” 形 式 的 主题 属性 


view 


`e мао EER 


续 表 
属 性 关联 方法 说 明 R f 
Android; ; 输入 几 个 字 | 是 整数 值 ,比如 “100”。 也 可 以 是 对 包含 
completionThreshold | TSMC — 符 时 提示 | 该 类 型 值 的 资源 或 主题 属性 的 参照 
Android: setDropDownAnchor | 针对 锚 自动 是 对 其 他 资源 的 参照， 形式 为 err 
dropDownAnchor (int) 完成 下 拉 [package: Jtype: name 或 “? [package:] 

[type: jname” 形 式 的 主题 属性 

是 尺寸 值 ,由 浮 点 数 后 跟 长 度 单位 组 成 ， 

比如 “14. 5sp”。 可 用 单位 有 px( 像 素 )、 

dp( 密 度 /设备 无 关 像素 ) sp( 基 于 首选 
Android: setDropDownHeight | 指定 下 拉 基 | 字体 大 小 的 缩放 像素 ) ,in( 英 寸 ) 和 mm 
dropDownHeight (int) 础 高 度 (毫米 ) 。 也 可 以 是 对 包含 该 类 型 值 的 资 

源 或 主题 属性 的 参照 。 可 能 是 下 列 常量 

之 一 : fill parent, match, parent, wrap - 

content 

是 尺寸 值 , 由 浮 点 数 后 跟 长 度 单位 组 成 ， 
ЕЯ 比如 “14. 5sp”。 可 用 单位 有 px( 像 素 )、 
ёрро Horizontal 水 平 像素 偏 | dp( 密 度 / 设 备 无 关 像 素 ) .sp( 基 于 首选 
-Offset Bu 字体 大 小 的 缩放 像素 ) ,in( 英 寸 ) 和 mm 

(毫米 ) 。 也 可 以 是 对 包含 该 类 型 值 的 资 

源 或 主题 属性 的 参照 

可 能 是 对 其 他 资源 的 参照 ,形式 为 

“@[ 十 ] Г package:] type: name ”或 
Android; 在 下 拉 列表 |“? package: ][ type: ] name" JE XX (fl E 
dropDownSelector 中 选择 题 属 性 。 可 能 是 颜色 值 ,形式 为 

"Ergb", " # argb", " # rrggbb” 或 

" # aarrggbb" 

是 尺寸 值 ,由 浮 点 数 后 跟 长 度 单位 组 成 ， 
дебей. 比如 “14. 5sp”。 可 用 单位 有 px( 像 素 )、 
dropDownVertical- 垂直 像素 偏 | dp( 密 度 /设备 无 关 像 素 ) .sp( 基 于 首选 
Offset 移 量 字体 大 小 的 缩放 像素 ) ,in( 英 寸 ) 和 mm 

(毫米 )。 也 可 以 是 对 包含 该 类 型 值 的 资 

源 或 主题 属性 的 参照 

是 尺寸 值 ,由 浮 点 数 后 跟 长 度 单位 组 成 ， 

比如 “14. 5sp”。 可 用 单位 有 px( 像 素 ) 、 

dp( 密 度 /设备 无 关 像素 ) .sp( 基 于 首选 
Android: setDropDownWidth | 指定 下 拉 基 | 字体 大 小 的 缩放 像素 ) ,in( 英 寸 ) 和 mm 
dropDownWidth (int) 础 宽度 (毫米 )。 也 可 以 是 对 包含 该 类 型 值 的 资 

源 或 主题 属性 的 参照 。 可 能 是 下 列 常量 

之 一 : fill parent, match _ parent, wrap 

content 
Android; setDropDownBackgr- 
popupBackground oundResource(int) 

基本 用 法 : 


(1) AutoCompleteTextView 可 以 看 作 是 一 个 带 自 动 提示 的 Edit Text , 当 输 入 字符 
时 ,会 出 现 提示 窗口 ,选择 即 可 。 
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在 layout 中 定义 一 个 AutoCompleteTextView, 然 后 在 Activity 中 设置 数据 源 。 数 
IER Array Adapter 的 构造 方法 的 3 个 参数 为 上 下 文 的 Context ETH) textView 布局 和 
数据 源 。 

Activity 的 Java 代码 如 下 : 


this autolorpleteTextViewe (AutolonpleteTextVie) super.findVieByldR id a.to0mpleteTextView) ; 
Arrayhdapter String? апгауддарќег= пен ArrayAdepter< String) (this, R layout. 

arrayadepte textview CITY NNES) ; 

this autcCarpleteTextView. setAdapter (arrayAdapter) ; 


(2) MultiAutoCompleteTextView 也 是 带 有 提示 的 输入 框 。 与 AutoCompleteTextView 
的 区 别 在 于 可 以 连续 提示 ,选择 一 个 提示 项 后 会 自动 添加 一 个 分 隔 符 , 在 输入 时 继续 提示 。 
AutoCompleteTextView 则 属于 单 选 模 式 的 ,使 用 时 需要 设置 分 隔 符 类 CommaTokenizer。 
其 他 与 AutoCompleteTextView 一 样 。 

举例 说 明 ,界面 如 图 3. 8 所 示 。 


@ 55504 e RS 


图 3.8 AutoCompleteTextView 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


《Auto0mpleteTextView Android: id= "@ + id/auto omplete" 
Android: layout. widtt- "fill parent" 
Android: layout. height "wap content"/» 


该 界面 对 应 的 Activity 如 下 (Java 代码 ) : 


import Android app. Activity; 
import Android os Bundle; 
inport Android widget. ArrayAdapter ; 
inport Android widget. AutoCarpleteTextView; 
publ ic class AutoCarpleteTextViewlctivity extends Activity [ 
@ Qerride 
protected void arfreate Bundle savedlnstanceState) [ 
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Super. arfreate (savedinstanceState) ; 
setContentView(R. layout autocamplete) ; 
setTitle("AutcCarpleteTextViewictivity" ; 
ArrayAdepter< Str irg? adepter= new ArrayAdepter< String> (this, 
Android R layout simple dropdown item 11 іпе, QOLNTRIES) ; 

AutoCampleteTextView textView- (AutoDapleteTextView) findVieiByld 
R id auto oarplete) ; 
textView. setAdepter (adapter) ; 

] 

static final Strine[] OOUNIRIES= new Strire[] ( 

"hina" , "Russia", "Germany", 

"Uraine", "Belarus", "USA" , "(hinal" , "(hina12", "Germany", 

"Rssia2", "Belarus", "USA" 

k 


3.4 Button 


Android. widget. Button 是 最 常用 的 按钮 ,继承 自 Android. widget. Test View, 在 
Android. widget 包 中 。 常 用 子 类 有 CheckBox, RadioButton 和 ToggleButton。 

属性 与 Android. widget. TextView 相似 。 

用 法 如 下 : super. findViewById(id) 得 到 在 layout 中 声明 的 Button 的 引用 ,添加 监 
听 setOnClickListener( View. OnClickListener) 。 在 View. OnClickListener 监听 器 中 使 
Ж v. equals(View) 方 法 判断 哪个 按钮 被 按 下 ,分 别 进行 处 理 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3.9 所 示 。 
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Use your physical keyboard to provide input 


Hello world! 


按钮 1 按钮 2 


图 3.9 Button 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 

Android: id= "0 + id/bt. Һе" 
Android: layout. width "wap. content" 
Android: layout; height "wap content" 
Android:text= "à string/ello world" 
Android:textSize- "Axp" /> 

< Button 
Android: id= "@ + id/bt. ck" 
Android:layout_widtF "wap. content" 
Android: layout. height "wap. content" 
Android: layout; al igiLeft- "0 + dit. hltitle" 
Android: layout; below "@ + id/bt, hltitle" 
Android: layout_marginTop= "Аф" 
Android:text= "Н 1" > 

< Button 
Android: id= "0 + id/bt_cancel" 
Android: layout_width= "wap. content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrBottarr- "@ + id/bt ck" 
Android: layout. al igrParentRight- "true" 
Android: layout. margirRight- "72" 
Android:text- 按钮 2 > 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
import Android view Meru; 
import Android view. View; 
inport Android view View Cl icListener ; 
import Android widget. Button; 
public class Buttonctivity extends Activity [ 
Button button1; 
Button buttor2; 
@ Override 
protected void arfreate Bundle savedlnstanceState) [ 
super. or(reate (savedinstanoeState) ; 
setContentViewR layout. activity buttan) ; 
buttonf- Button) super. findienByldR id bt. di 
buttor2- Button) super. finMVieByldR id bt. cancel) ; 
button. setl ickListener (new DÉI idl istener (0 [ 
publ ic void all ick View v) 
{ 
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setTitle( 我 是 按钮 1); 


Р; 
buttor2 ett) ickListener (new DC id istener 0 [ 
publ ic void ot) ick View v) 
{ 
setTitle( 我 是 按钮 2); 


3.5 CheckBox 


Android. widget. CheckBox 是 复 选 按 钮 ,继承 自 Android. widget. CompoundButton, 
在 Android. widget 包 中 。 

属性 与 Android. widget. TextView 相似 。 

用 法 如 下 : 使 用 isChecked() 检 查 是 否 被 选中 。 需 要 添加 监听 setOnCheckedChange- 
Listener(CompoundButton. OnCheckedChangeListener) 。 


举例 说 明 ,界面 如 图 3. 10 所 示 。 
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图 3.10 CheckBox 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


<TedView 
Android: id= "@ + 18 hltitle" 
Android: ant vide: "wap content" 
Android: layout; height "Wwap_oontent” 
Ardroid:text= "0 str ing/hel lo world" 
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Ardroid:textSize= "Ap" /> 
< CheckBox 
Android: id= "0 + Wi gos" 
oid: layout, vide: "wap content" 
Android: layout; height= "wap. oontent" 
Ardroid:layout al igiLeft " + id/ch hltitle" 
Android:layout_beloF "0 + і hltitle" 
Android: layout. mərginilop= "Akb" 
Android:text= "T. Ui" Androidichecked- "true" 
< CheckBox 
Android: id "0+ Wu jjs" 
Android: layout; width= "wap content" 
Android: layout; height= "wrap. oontent" 
Android:layout al igrBasel ine "@ + 18 grs" 
Android: layout, al igrBottare "@ + id/do gos" 
Android:layout mergirkeft- "3l" 
Android: layout, tcRight0f= "0 + id/c grs" 
Android:text- "经 济 师 " > 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
import Android view Meru; 
import Android widget. CheckBox; 
import Android widget. CarpoundButton; 
import Android widget. CorpoundButton Orfhecked(reregl i sterer ; 
public class CheckBoxActivity extends Activity [ 
CheckBox button; 
(CheckBox buttor2; 
@ Override 
protected void orQreate Bundle savedinstarveState) { 
Super. or(reate (savedInstanceState) ; 
set(ntentView R layout. activity_chedbox) ; 
buttont- (ChedBox) super. findienByldR id cb к); 
buttor2- (ChedBox) super. find/ieiById id h_ jjs); 
button. setür(heckedCharesl istener (new (теске еген istener 0 [ 
@ Override 
publ ic void ofheckedChangsd CarpoundButto ag boolean argf) [ 
String r= ""; 
if (button. isChecked0) { 
r= r+ ", "+ button. getText( ; 
] 
if buttor2 isChecked0) { 
r= r+ ", "+ button? getText ; 
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p; 
buttor2 set(r(heckedíhergsListener (пен ((heckedírerg8l istener 0 [ 
 Qverride 
Pbl ic void orCheckedDhargsd CormoundButto arg, boolean arg!) { 
String r= ""; 
if button. isChecked0) { 
r= r+ ", "+ button. getText( ; 
] 
if buttor2 isChecked0) { 
r= r+ ", "+ button? getText () ; 
] 
setTitle("hecked: "+ r); 


setTitle(' Checked: "+ r); 


3.6 RadioButton 


Android. widget. RadioButton 是 单 选 按钮 ,继承 自 Android. widget. CompoundButton ,在 
Android, widget ff, 

属性 与 Android. widget. TextView 相似 。 

ИЖ ШЕ: 单 选 按钮 要 声明 在 RadioGroup 中 , RadioGroup 是 流 式 布局 Android. 
widget. LinearLayout 的 子 类 。 需 要 向 RadioGroup 添加 状态 更 改 的 监听 setOnChecked- 
ChangeListener(RadioGroup. OnCheckedChangeListener)。 监 听 器 类 型 和 CheckBox 是 
不 一 样 的 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 11 所 示 。 


图 3.11 RadioButton 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 


Android: id " + id/rb hltitle" 
Android: layout, vide: "wap content" 
Android: layout; height= "wrap. oontent" 
Ardroid:text= "0 string/hel lo world" 
Ardroid:textSize= "Ap" /> 


< RadioButton 


Android: id "@ + id/rb men" 

Android: layout. width "wap cantent" 
Android: layout; height= "wap. oontent" 
Android: layout_al iglefte '@ + id/rb hltitle" 
Android: layout, belowe "6 + id/rb hltitle" 
Android: layout, mərginilop= "fep" 
Android:text= "9 " Ardroid:checket "true"> 


< RadioButton 


Android: id= "0 + id/rb waren" 

Android: layout. width: "wap content" 

Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel іпе= "@ + id/rb men" 
Android: layout. al igrBottarr "0 + id/rb men" 
Android: layout. mergirLeft- "Аф" 

Android: layout, ttcRightOf- "@ + id/rb men" 
Android:textz 女 " /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
import Android view Meru; 
import Android widget. CorpouncButton; 
import Android widget. CorpouncButton O(heckedharg8l isterer; 
inport Android widget. RadioButton; 
public class RadicButtonlctivity extends Activity [ 
RedicButton button; 
RadicButton buttor2; 
@ Override 
protected void arfreate Bundle savedlnstanceState) [ 


super. or(reate (savedInstanceState) ; 

setContentViewR. layout activity radidbutton) ; 

buttont- (RedicButton) super. finVierByldR id rb тег); 

buttord- Radi Button) super. findVieiByld R id rb waren); 
button. set(r(heckedíhergsListener (new OnlheckedlhangeListener 0 [ 
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@ Override 
pbl ic void onlheckedthanged CarpoundButton arg boolean arg!) { 
setTitle button. getText 0); 


р; 
button? setünheckedOhangl istener (пен OOhedkedDhangsListener0f 
@ Override 
publ ic void атеке агер (CarpoundButton argü boolean аге) { 
setTitle buttor2 getText 0); 


3.7  ToggleButton 


Android. widget. ToggleButton 是 开关 形式 的 按钮 ,继承 自 Android. widget. 
CompoundButton, 在 Android. widget 包 中 。 属 性 设置 如 表 3-3 所 示 。 


表 3-3 ToggleButton 属性 设置 


属 性 说 B 
Android:textOn="" 选择 状态 文字 
Android: textOff— "" 未 选 状态 文字 


举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 12 和 图 3. 13 所 示 。 
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图 3.12 ToggleButton(1) 
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000 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 

Android: id= "6 + id/tb_hltitle" 
Android: laycut_width= wrap_content” 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text= "0 strirg/ello world 
Android:textSize- "0p" /> 

< Toggl Button 
Android: id= "à + id/tg sex" 
Android: layout, width= "wap. content" 
Android: layout. heightz "wap content" 
Android: layout. al igiLeftz "@ + id/tb Һе" 
Android: layout. below- "6 + id 也 Һе" 
Android: layout. merginTop- "29%" 
Android:textOrF "J " 
Android:textOFf- " 女 " /> 

< ToggleButtan 
Android: id= "0 + id/tg off 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrBottarF- "@ + id/tg sex" 
Android: layout. centertor izontal= "true" 
Android:textOF "Е" 
Android:tetOFf- "%" /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 

import Android os Bundle; 

inport Android widget. ToggleButton; 

public class ToggleButtonlctivity extends Activity { 


€D/ канк 
< 

ToggleButton toggleButtol; 

ToggleButton toggleButtor2; 

@ Override 

protected void оп0геаќе Bundle savedlnstarceState) [ 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setÜontentViewR layout. activity toeglebuttan) ; 
toggleButtont= (ToggleButtor) super. finVienByldR id tg sex); 
togglefuttord- (ToggleButton) super. findVieiById RR id tg onoff); 


3.8 ImageView 


Android. widget. ImageView 是 图 片 控件 ,继承 自 Android. view. View, ТЕ Android. 
widget 包 中 。 

用 法 如 下 : 

(1) sre 设置 图 片 路 径 , 可 引用 drawable WRJ. Layout 代码 如 下 : 


< ImageView Android: layout_widtke "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:src- "0 draweble/tool"/» 


(2) 动态 声明 ImageView ,设置 src, 
举例 说 明 , 界 面 如 图 3.14 所 示 。 
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图 3.14 ImageView 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 
Android: layout. width= "wrap. content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android:text= "图 片 展示 :" © 
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< ImagsView 
Android: id= "@ + id/'imagebutton" 
Ardroid:src- "0 drareble/view" 
Android:laout width= "wap cantent" 
Ardroid: layout; height= "wap. content'/» 
该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 
inport Android арр. Activity; 
import Android os. Bundle; 
import Android widget. ImgeView; 
public class ImegeViewlctivity extends Activity { 
6 Override 
pblic void ortreate Bundle savedinstanceState) ( 
super. arCreate (savedI nstanceState) ; 
setTitle("ImgeVieuictivity"); 
setContentViewR layout. image view) ; 
[перен imag (InegsVien) super. finWyiaByldR id inegebutton) ; 
] 


3.9 Image button 


Android. widget. ImageButton 是 图 片 控件 ,继承 自 Android. widget. Image ew, TE 
Android. widget 包 中 。 

用 法 如 下 : 

(1) src 设置 图 片 路 径 , 可 引用 drawable 的 图 片 。Layout 代码 如 下 : 

< ImageButton Android: layout. width "wrap content" 

Android: layout. height= "wrap content" Android:sro- "@ drareble/but. 01"/> 

(2) 动态 声明 ImageView, 设 置 src。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 15 所 示 。 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 
Android: layout; width= "wap. content" 
Ardroid: layout; heightz "wap content" 
Android:text= "图 片 按钮 :" > 
< ImegeButton Android: id= "9 + id/imagebutton" 
Ardroid:sro- "@ draweble/image button" 
Android: layout; width= "wap. content" 
Android: layout; height= "wap content"/» 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
inport Android widget. ImageButton; 
public class ImegeButtonActivity extends Activity [ 
ImegeButton button; 
@ Override 
pblic void orfreate Bundle savedinstanceState) [ 
super. orfreate (savedInstanoeState) ; 
setTitle( lmaegsButtoctivity ) ; 
setContentView(R layout. image button) ; 
buttoF (ImageButton) super. finVieByldR id image button button) ; 


3.10 ImageSwitcher 和 Gallery 


Android, widget. ImageSwitcher 是 图 片 控件 ,继承 自 Android. widget. ViewSwitcher 
(ViewGroup) ,在 Android. widget 包 中 。 

用 法 如 下 : 

(1) ImageSwithcer 用 来 控制 图 片 ,使 用 方法 setInAnimation ( Animation )、 
setOutAnimation(Animation) 设 置 动 画 。 

(2) Gallery 用 来 控制 图 片 显示 区 域 下面 的 图 片 索引 列表 。ImageAdapter 继承 自 
BaseAdapter, 设 置 Gallery 的 适配器 。 

(3) 在 layout 中 添加 ImageSwitcher 和 Gallery。 定 义 Activity, implements 接口 
OnItemSelectedListener, ViewFactory, 7E Gallery 的 onCreate 方法 中 定义 需要 显示 的 
图 片 路 径 列 表 , 设 置 Gallery 的 Adapter, onItemSelected 事件 触发 时 ,设置 对 应 的 图 片 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 16 所 示 。 

该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< |magsSwitcher 
Android: id= "0 + id/switcher" 
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Android:layout_widtF "fill parent" 
Android: layout; height "fill parent" 
Android: layout. al igrParentTop- "true" 
Android: layout. al igrParentLeft- "true" /> 
< баегу Android: id= "0 + id/gal lery" 
Android:background- '# 58000000" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height "60%" 
Android: layout. al igrParentBottarr- "true" 
Android: layout. al igrParentleft- "true" 
Ardroid:gravity- "center. vertical" 
Ardroid:spacire= "lé" /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 

import Android content Context; 

import Android os Bundle; 

inport Android view View; 

inport Android view VienGroup; 

inport Android view Window; 

inport Android view animation Animatiorliti ls; 
inport Android widget. AdepterView; 

inport Android widget. BaseAdepter ; 
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inport Android widget. Gal lery; 
inport Android widget. ImageSwitcher ; 
inport Android widget. wech ier. 
inport Android widget. Viewitcher; 
inport Android widget. Gal lery. LayoutParars; 
public class ImegeSFowlctivity extends Activity implements 
AdepterView. Onltenbelected istener, VierSwitcher. VieiFactory { 
private Integer [] mThublds= { 
R drawble. imge_thnb 0 R draneble. we tb 1, 
К draneble. imge thurb 2, R draneble. we и 3 
К draneble. wee thurb 4; 
private Integer[] mlmegelds- { 
Rdraueble іпев 0 R draeble inege 1, R drareble inege 2 
Rdrable. we 3 R draweble imege 4; 
private ImageSwitcher nSwitcher'; 
6 Override 
public void orfreate Bundle savedinstanceState) [ 
super. orfreate (savedInstanceState) ; 
requestWindoFeature (Window FEATURE. ID TITLE ; 
setContentViewR layout. image. show) ; 
setTitle("ImgeSnodctivity" ; 
пёнїїсїег= (ImageSwitcher) finWieByldR id witcher) ; 
mewitcher setFactory (this) ; 
nSwitcher. setIntnimation (MnimatiorUti Is. loadAnimation this, 
Android R anim fade. in)) ; 
ngSwitcher setÜutAnimation (MnimatiorUti Is. loadAnimat ion this, 
Android R anim fade oaub); 
Gallery g- (Gallery) findieiByldfR id gallery); 
g setAdepter (new ImageAdepter (this) ; 
g setOnltenfelected isterer (this) ; 
} 
publ ic void onlter§elected (AdepterView parent, View v, int position long id) { 
nwitcher. setlmagsResource (nlmegelds [posit ion]) ; 
} 
publ ic void orNothingSelected (IdepterView parent) { 
] 
publ ic View mekeView0 { 
Imegel/iew i= new ImeeView(this) ; 
i. setBackeroundDolor (ОХРРООО000) ; 
i. setScaleType (ImageV en ScaleType. FIT CNTR; 
i. зей ayoutParars (new ImageSwitcher. LayoutParams (LaycutParare. FILL. 
PARENT, 
LayoutParars. FILL. PARENT)) ; 
retum i; 
] 
public class ImageAdepter extends BaseAdepter [ 


private Context Context; 

publ ic Imagehdapter (Context d { 
nÜontext- c; 

] 

pblie int getan { 
retum nilhurblds. legth; 

] 

pblic (bject ætlten(int positi) [ 
return position; 

] 

pblic larg gethtenld(nk positio) { 
return position; 

1 

publ ic View getView(int position View convertView, VienGroup parent) [ 
ImegeView i= new ImegeView Context) ; 
i. set ImageResouroe (il'urblds [position]) ; 
i. setAd justVierBourds (true) ; 
i. setLayoutParans (new Gal lery. LayoutParars ( 
LayoutParans. ЊАР CONTENT, LayoutParams РАР ОСМТЕМТ)) ; 

i. setBackgroundfesource R drawble picture frame) ; 
retum i; 


3.11 DigitalClock 


Android. widget. DigitalClock 是 数字 时 钟 ,继承 自 Android. widget. TextView, 在 
Android. widget 包 中 。 

用 法 如 下 : 调用 方法 getText(), 可 得 到 时 间 字 符 串 。 使 用 方法 addTextChanged- 
Listener( Android. text. TextWatcher) 添 加 文字 更 改 监听 , 则 会 每 秒 钟 激发 一 次 事件 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 17 所 示 。 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< DigitalClock 
Android: id "6 + id/digitalClok" 
Android: layout, width "wap content" 
Android: layout; height= "wrap. oontent" 
Android: layout, al igrParentL eft "true" 
Android:layout al igrParentTop= "true" 
Ardroid: layout._rergirL eft= "Zid" 
Android: layout._rerginTop= "xp" 
Ardroid:text= 'DigitalClok" /» 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android widget DigitalOlock; 
public class DigitalCloddctivity extends Activity { 
DigitalClock clock; 
@ Override 
pbl ic void onCreate Bundle saedlnstarceState) { 
super. ar(reate (savedl nstanceState) ; 
setContentView(R layout. activity digitalcloc ; 
clode DigitalClodk) super. findVieiByld(R id digitalClod9 ; 
String strdate= clock getText 0. toStrirg0; 


3.12 AnalogClock 


Android. widget. AnalogClock 是 模拟 时 钟 ,继承 自 Android. view. View. 在 Android. 
widget 包 中 。 在 界面 中 显示 一 个 带 时 针 和 分 针 的 模拟 时 钟 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 3.18 所 示 。 

该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< AralogClock 
Android: id= "0 + id/analoeClock" 
Android: layout_width= "wrap content" 
Android: layout_height= "wap content" 
Android: layout. al igrParentLeft- "true" 
Android: layout. al igrParentTop- "true" /> 

€ DigitalClock 

Android: id= "0 + id/digitalClock" 
Android: layout. wiir: "wap content" 
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Æ 3.18  AnalogClock 


Android: layout_height= "wrap content" 
Android: layout. al igrLeft- "0 + id/analogClock" 
Android: layout. below- "@ + id/analogClock" 
Android: layout. mergirLeft- "8p" 
Android:text= 'DigitalClock" /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 ; 


import Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
import Android widget. AnalogClock; 
inport Android widget DigitalClock; 
public class AnalogülockActivity extends Activity [ 
AnalogClock clock; 
DigitalClock txtclock; 
@ Override 
publ ic void or(reate Bundle savedlnstanceState) { 
super. or(reate (SavedInstanceState) ; 
setContentViewR layout activity analogclod ; 
clode (AnalogClock) super. findVieiByld(R. id analogClod ; 
txtclode DigitalClodd super. findVieiByldR id digitalClod) ; 


3.13 TimePicker 


Android. widget. TimePicker 是 时 间 设 置 ,继承 自 Android. widget. FrameLayout 
(ViewGroup) ,在 Android. widget 包 中 。 
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用 法 如 下 : 

进行 微调 小 时 分钟 和 AM/PM( 如 果 适 用 )。 可 以 键盘 输入 ,在 AM/PM 下 单 击 按 
钮 选择 ,也 可 以 使 用 此 视图 的 对 话 框 TimePickerDialog。 

方法 getCurrentHour() 得 到 当前 小 时 (根据 AM/PM)。 

方法 getCurrentMinute() 得 到 当前 分 钟 。 

方法 setOnTimeChangedListener(TimePicker. OnTimeChangedListener) 可 对 调节 
进行 监听 。 

举例 说 明 ,界面 如 图 3.19 所 示 。 
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图 3.19 TimePicker 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TimePicker 
Android: id= "0  id/time ріскег" 
Android: layout, міді: "wap content" 
Android: layout. height= "wap content"/^ 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android арр. Activity; 
import Android os. Bundle; 
inport Android widget TimePicker ` 
public class TimPiderActivity extends Activity [ 
@ Override 
public void orCreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setTitle( TinePicerdctivity"; 
setÜontentViewR layout. time picker) ; 
TimPider tp= — (TimPicker)this findVieiByldR id tine piden) ; 
tp setls24burView (true) ; 
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3.14 DatePicker 


Android. widget. DatePicker 是 时 间 设 置 ,继承 自 Android. widget. FrameLayout 
(ViewGroup) ,在 Android. widget 包 中 。 

用 法 如 下 : 

进行 征调 年 月. 日。 可 以 键盘 输入 ,也 可 以 使 用 此 视图 的 对 话 框 DatePickerDialog。 

方法 getYear() 得 到 年 ，getMonth() 得 到 月 ，getDayOfMonth() 得 到 当月 日 。 

方法 init(int year,int monthOfYear, int dayOfMonth,DatePicker. OnDateChanged- 
Listener onDateChangedListener) 初 始 化 年 月 日 和 调节 监听 。 

举例 说 明 ,界面 如 图 З. 20 所 示 。 
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图 3.20 DatePicker 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< DatePicker 
Android: id= "@ + id/date_picker" 
Android: layout_width "wrap content" 
Android: layout_height= "wap content" /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
inport Android widget. DatePicker; 
public class DatePickerActivity extends Activity [ 
@ Override 
pbl ic void arCreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. arfreate (savedInstanceState) ; 
setTitle("Tred&odctivity" ; 
setÜontentViewR. layout. date picker) ; 
DatePicker d= — DatePidker) this finVieByldR id date pideer) ; 
dp. init @(3 1, 17, rull); 
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3.15 ProgressBar 


Android. widget. ProgressBar 继承 自 Android. view. View, 在 Android. widget 包 
中 ,对 应 对 话 框 ProgressDialog。 

ProgressBar 有 两 种 展示 方式 : 表盘 形式 (普通 .小 .大 ) 和 条 形 填 充 形 式 。 在 layout 
定义 时 ,需要 通过 style 属性 类 设置 展示 方式 。progressBarStyleHorizontal 方式 时 ,需要 
指定 进度 条 最 大 值 .当前 值 .次 要 的 当前 值 。 还 可 以 在 代码 中 手动 设置 。 

常用 属性 设置 如 表 3-4 所 示 。 


表 3-4 ProgressBar 属性 


属 性 说 H 
显示 方式 , 取 值 : 
style ? Android:attr/progressBarStyleLarge/progressBarStyle/ 
progressBarStyleSmall/progressBarStyleHorizontal 
Android: max progressBarStyleHorizontal 方式 时 ,进度 条 满 时 的 值 
Android:progress progressBarStyleHorizontal 方式 时 ,进度 条 主 进度 当前 值 
Android:secondaryProgress progressBarStyleHorizontal 方式 时 ,进度 条 次 进度 当前 值 


举例 说 明 ,界面 如 图 3. 21 所 示 。 
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图 3. 21 ProgressBar 


该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextVien 
Android: layout; width= "wap. content" 
Android: layout; Feightz "wap content" 
Android:text= " 圆 形 进度 条 " 人 
< ProgressBar 
Android: id= "à + id/progress_bar" 
Android: layout; width= "wap. content" 
Android: layout; heightz "wap content"/» 
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< TextView 
Android: layout, wiir: "wrap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text- "水 平 进度 条 " > 

< ProgressBar Android: id= "@ + id/progress horizontal" 
style= "?Android:attr/progresBarStyleHor izontal" 
Android: layout, widtr- "200dip” 
Android: layout_height= "wap content" 
Androidmac "100" 
Android:progress- "50" 
Android: secondaryProgress "75" /> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android ap Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android widget. ProgressBar ; 
publ ic class ProgressBarActivity extends Activity [ 
ProgressBar process; 
ProgressBar process; 
@ Override 
public void orfreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. оп0геаќе (savedInstanceState) ; 
setTitle("Progressfar/ctivity" ; 
setContentView(R layout. progress bar) ; 
process- (ProgressBar) super. f incVieiByld R id progress bar) ; 
hprocess= 
(ProgressBar) super. finVienByldR id progress_horizontal); 


3.16 SeekBar 


Android, widget. SeekBar 是 拖 动 进度 条 ,继承 自 Android. widget. AbsSeekBar 
(Android. widget. ProgressBar) ,在 Android. widget 包 中 。 
常用 属性 设置 如 表 3-5 所 示 。 


表 3-5 SeekBar 属性 


Е Ё 说 H 
Android:max 进度 条 满 时 的 值 
Android: progress 进度 条 主 进度 当前 值 
Android:thumb 拇指 跟随 图 标 
Android: thumbOffset 设置 允许 的 轨道 的 范围 扩展 到 拇指 的 拇指 偏 移 量 


CD/ moid 程 序 设计 
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方法 setOnSeekBarChangeListener ( SeekBar. OnSeekBarChangeListener) 可 进行 监 
Wr V Ws Ur ру EH TT dt 8 РЕ Ld PLUR d tarhita ЖКН ЛЕЙТ ЛЕЛЕ ЛЕ ЕП SUE. 
举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 22 所 示 。 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 
Android: id= "0 + id/showseek" 

Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android:text= "SedBar" /> 

< SeekBar 
Android: id= "@ + id/seck" 
Android: layout, width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:mex- "100" 
Android:thurb- "@ draneble/seeker" 
Android:progress- "0"/> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
inport Android uti l. Log; 

inport Android widget. SeekBar ; 
inport Android widget. TextView; 


public class SeekBarActivity extends Activity [ 

SeekBar bar; 

TextView showseek; 

@ Override 

pbl ic void arCreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. orfreate (SavedInstanoeState) ; 
setTitle('SeekBarActivity"); 
setÜontentViewR. layout seek. bar) ; 
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bar= бееКВаг) super. findienByldR id seek) ; 
Showsesle= (TextVien) super. fincdienByldR id showseek) ; 
this. Баг. setÜrSeekBarChereel istener (onSeckBar(hargel istener) ; 
] 
private Selen. Обаа бепе isterer ar Sec Bar renge istener= 
pblic void arProgresslhereed беві8аг seskBar, int progress, boolean 
Tote) [ 
Showsesk setText (progress* "") ; 
Log v("", "SeckBar arProgress(Ferged, progress: "+ progress* 
", frmlber: "+ fraser); 
] 
publ ic void arStartTrackirgTouch GedlBar овд) [ 
Log v("", "SeekBar orStartTrackirgTouch") ; 
] 
pbl ic void orStopTrackirgTouch(SeekBar seeBan [ 
Log v("", "SeekBar arStoplrackinglouch") ; 
] 


3.17 RatingBar 


Android. widget. RatingBar 是 星 式 进度 条 ,继承 自 Android. widget. AbsSeekBar 
(Android. widget. ProgressBar) ,在 Android. widget 包 中 。 
常用 属性 设置 如 表 3-6 所 示 。 


表 3-6 RatingBar 属性 


属 性 说 B 
Android:isIndicator 是 否 是 评级 栏 , 指 示 器 作用 。True 为 指示 器 ,用 户 不 可 操作 
Android:numStars 总 星 数 
Android; rating 当前 星 数 
Android:stepSize 每 次 可 以 等 加 的 最 小 单位 。 浮 点 数 


setOnRatingBarChangeListener(RatingBar. OnRatingBarChangeListener) 添 加 一 个 
监听 器 ,可 以 监听 每 次 改变 。 
举例 说 明 , 界 面 如 图 3. 23 所 示 。 
该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 
< TextView 
android: id= "0 + id/shon_ratinrg 
Android: laycut_widti= "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
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图 3.23 RatingBar 


Android:text= "RatingBar" /> 
《RatingBar Android: id= "@ + id/ratirg bar" 
Android: layout, width "wap content" 
Ardroid: layout. heightz "wap content" 
Ardroid:ratine= "1"> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android ap Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android uti l. Log; 
inport Android widget. RatingBar ; 
import Android widget. TextView; 
public class RatingBarActivity extends Activity { 
Ratirefar Баг; 
TextView shower ; 
@ Override 
pbl ic void onCreate Bundle savedlnstanoeState) { 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setTitle 'RatireBar/ctivity" ; 
setÜontentViewR layout. ratirg Баг); 
bar= RatingBar) sper. fincVieiById Rid rating Баг) ; 
shonbar= (TextVien) super. finVieByldR id show ratirg) ; 
this. bar. setÜrRat ingBarChangeL istener (orRat ingBarChangeListerer) ; 
] 
private RatireBar. (rRatireBarChergel istener orRatingBarChangeListener 
= new RatineBar. OrRatingBarChangeListener 0 [ 
publ ic void orRating(hereed (RatireBar ratirgBer, float rating 
boolean folk) [ 
shoiber. setText (rating+ " / "+ ratireBar. getlurStars() ; 
Log v", "RatingBar orRatire(Fereed, rating: "+ rating* ", 
Polk ` "+ fraler) ; 
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3.18 Spinner 


Android. widget. Spinner 是 下 拉 列 表 。 下 拉 列 表 (Spinner) 是 一 个 每 次 只 能 选择 所 
有 项 中 一 项 的 部 件 。 
常用 属性 如 表 3-7 所 示 。 


表 3-7 Spinner 属性 
属 性 功 能 说 B 


当 Spinner 对 话 框 | 是 对 其 他 资源 的 参照 ,形式 为 “@[ 十 ][package: ]type: name" 
显示 时 显示 的 提示 | R“? [package:][type: jname” 形 式 的 主题 属性 


Android:prompt 


举例 说 明 ,界面 如 图 3. 24 和 图 3. 25 所 示 。 
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3.24 Spinner(1) 
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图 3.25 Spinner(2) 
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该 界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 
Ardroid: layout: die "Fill, parent" 
Android: layout. height= "wap. oontent" 
Irdroid:text= "Spirmer 1" 
^ 
《Simer Ardroid:idz "0 + id/epimer. 1" 
Ardroid:layout_widtF "Fil. parent" 
Android: layout. height "wap. content" 
Ardroid:dran§electorOnTop= "false"/> 
< TextView 
Android: layout; die "Fill. parent" 
Android: layout, height "wap content" 
Android:text= "Spimer 2 Fran arrays ml file" — /> 
《Simer Android: id= à + idepimer 2" 
Ardroid:layout_widtF "fill. parent" 
Ardroid: layout._ height= "wap content" 
Ardroid:drarSelectorOTop= "false"/> 


该 界面 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Java util. ArrayList; 
import Java util. List; 
inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android widget. ArrayAdapter ; 
inport Android widget. Spinner; 
public class SpimerActivity extends Activity [ 
Spimer pimer_c; 
Фіппег spirrer. 2; 
private ArrayAdapter String> asprCountr ies; 
private List: String al loountr ies; 
@ Override 
publ ic void onCreate Bundle savedlnstanceState) { 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setTitle("SpimerActivity" ; 
setContentViewR. layout. spirer) ; 
find ard modify view( ; 
] 
private static final Strire[] nCauntries- { "China" , "Russia", "Germany", 
"Uraire", "Belarus", "5А" ]; 
private void find and modify vie { 
sier c- (imer) findVieiByldfR id aime 1); 
allcountries= пен ArrayList String 0; 
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for (int i= 0; i < montries. length; i++) { 
alloantr ies. add fCountries[]) ; 
] 
asprOountries= new ArrayAdepter< String (this, 
Android R layout simple aime item alloantries) ; 
asprountr ies. setDropDowWieResource 
(Android R layout. simple spirner dropdom item); 
aime c. setÁdepter (asprCountr ies) ; 
spimer. 2- Gimer) findieByldR id aime 2); 
BerayKdopter (па Sequence? akpter= 
Aradpber areataFrafssaroe( 
this, R array. cantr ies, 
Android R layout. simple aime item) ; 
adapter. setDrogDow V iewRescurce. 
(Android R layout. simple spimer dropdom item); 
spirrer. 2 setAdepter (adapter) ; 
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在 本 节 中 提供 注册 界面 的 代码 , 供 大 家 参考 。 
界面 布局 的 XML 代码 如 下 : 


< TextView 
Android: id= "@ + id/reg_usernemetitle" 
Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. below- "@  id/reg imetitle" 
Android: layout. mergirLeft= "xp" 
Android: layout, merginTop- "10%" 
Android:text- "Н 4:" > 

< EditText 

Android: id= "0 + id/reg username" 
Android:hint= "请 输入 用 户 名 " 
Android:textSize= "125р" 
Android:layout_widtF "wap content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine "@ + id/reg usernaretitle" 
Android: layout. al igrBottnF "@ + id/reg userrenetitle" 
Android: layout. mergirLeft= "xp" 
Android: layout. ttcRightÜf- "@ + id/reg userenetitle" 
Androiders= "10" /> 
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< TextView 
Android: id= "0 + id/reg_passtitle" 
Android: layout. width= "wrap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Ardroid: layout, al igriLeft "@ + id/reg userraretitle" 
Android: layout, below "8 + id/reg usernaretitle" 
Android: layout. mergiriTap- "08 
Android:text- "密码 :" > 

< EditText 
Android: id= "0 + id/reg pass" 
Android:hint= "请 输入 密码 " 
Android: irputType= "textPassiord 
Android:textSize- "15р" 
Android: layout, мій "wap. cantent" 
Android: ant height "wap content" 
Android: layout, al igrBasel ine= " + id/reg pesstitle" 
Android: layout, al igrBottarr "0 + id/reg pesstitle" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + id/reg иѕетате" 
Android: layout. tcRightÜf- "@ + id/reg passtitle" 
Android:ars= "10" /> 

< TextView 
Android: id= "0 + dire repasstitle" 
Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrLeft- "@ + id/reg usermaretitle" 
Android: layout. below- "@ + id/reg pesstitle" 
Android: layout. merginTop- "10%" 
Inkoid:text- "再 次 输入 : " > 

< EditText. 
Android: id- "@  id/reg repass" 
Android:hint= "请 再 输入 一 次 密码 ” 
Android:textSize= "125р" 
Android: irputType= "textPassword" 
Android:layout_widtF "wap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel ine= "6 + id/reg repesstitle" 
Android: layout. al іс Воот "@ + id/reg repasstitle" 
Android: layout. al igrLeft= "@  id/reg usernare" 
Android: layout. ttcRightÜf- "@  id/reg repasstitle" 
Android:ems- "10" /> 

< TextView 
Android: iŒ "0 + id/reg emailtitle" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height "wap content" 
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Android: layout. al igrLeft= "@ + id/reg_usernametitle" 
Android: layout. below- "@ + id/reg repasstitle" 
Android: layout, merginTap- "10%" 
Android:text- "邮箱 : " > 

< EditText 
android: id= "0 + id/reg email" 
Android:hint= "请 输入 邮箱 " 
Android:textSize= "125р" 
Android: irputType= "textEmai lAddress" 
Android:layout_widtF "wrap content" 
Android: layout. Feight- "wap content" 
Android: layout. al igrBasel іпе= "6 + id/reg ereiltitle" 
Android: layout. al igrBottarr- "6 + id/reg emeiltitle" 
Android: layout. al igrkeft- "0 + id/reg username" 
Android: layout. tcRightOf- "6  id/reg erailtitle" 
Android:ers= "10" /> 

< TextView 
Android: іф "0 + id/reg_phonetitle" 
Android: laycut_width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. al igrLeft- "0 + id/reg usermaretitle" 
Android: layout. below- "6 + id/reg emailtitle" 
Android: layout, merginTap- "10%" 
Ardroid:texte 手机 : " ^ 

< EditText. 
Android: iŒ "0 + id/reg phone" 
Introid:hint= "请 输入 手机 号 
Android:textSize= "125р" 
Android: irputType= "phone" 
Android: layout; width= "wap. content" 
Android: layout, Feight- "wap content" 
Android: layout, al igrBasel ine= "6 + id/reg phoretitle" 
Android: layout. al igrBottarr- " + dire phonetitle" 
Android: layout. al igiLeft- "@ + id/reg иѕетате" 
Android: layout, tcRightÜf- " + id/reg phonetitle" 
Androiders= "10" /> 

< TextView 
Ardroid: id- "0  id/reg niantitle" 
Android: layout, width= "wap content" 
Android: layout, height= "wap content" 
Android:layout_ al igrLeft= "@ + id/reg usemaretitle" 
Android: layout. below- " + id/reg phanetitle" 
Android: layout. marginTap- "10%" 
Android:text= 工作 年 数 :" > 


€D/ канти 
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< EditText 
android: id= "0 + id/reg nian" 
Andoidhint "Hi Л T fE ECC 
Android:textSize- "12sp" 
Android: irputType- "питфег" 
Android: layout. width: "wap. content" 
Android: layout. Feight- "wap content" 
Android: layout, al igrBasel ine= "@ + id/reg niantitle" 
Android: layout; al igrBottarr- "0 + idfreg niantitle" 
Android: layout. al igrLeft= "@ + id/reg username" 
Android: layout, tcRightOE- "@ + id/reg niantitle" 
Android:eme- "10" > 

< TextView 
Android: id- "0 + dire title" 
Android: layout, width "wap. cantent" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrLeft= "@ + id/reg username" 
Android: layout. al igrParentTop- "true" 
Android: layout. merginTop- "20%" 
Android:text= "用 户 注册 " 
Android:textSize= "Жер" /> 

€ Button 
Android: id= "0 + id/reg dk" 
Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. below- "@ + id/reg nian" 
Android: layout. marginTap- "Gp" 
Android: layout. toLeftOf= "@ + id/reg nian" 
Android:text= "注册 " © 

< Button 
Android: іф "0  id/reg cancel" 
Android: layout; width= "wrap. content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. al igrBasel іпе= "6 + dire dk" 
Android: layout. al igrBottar- "@  id/reg ck" 
Android: layout; al igRight- "@ + id/reg nian" 
Android:text- 取消 " > 

< ImageView 
Android: id= "0 + id/reg_ingtitle" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. below- "@  id/reg title" 
Android: layout mergirr- "Zp" 
Android: layout. mergirRight- "4p" 
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Android: layout. toLeftOf= "@ + id/reg cancel" 
Android:src- "0 draneble/ic_ launcher" > 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 
import Android os Bundle; 
import Android view Meru; 
inport Android widget. Button; 
inport Android widget DatePicker; 
import Android widget. DatePicker. ODateChanged istener ; 
import Android widget. EditText; 
import Android widget. TinePicker; 
import Android widget. TirePicker. OrT imehangedListener ; 
public class Registerlctivity extends Activity [ 
EditText userrare; 
EditText pass; 
EditText repass; 
EditText pore; 
EditText amil; 
EditText worknian; 
Button bt. ck; 
Button bt. carcel ; 
@ Override 
protected void оп0геаќе Bundle savedinstanoeState) { 
super. orfreate (savedInstanceState) ; 
setÜontentViewR layout. activity register) ; 
userrare= (EditText) super. findVieiByld R id reg username) ; 
pass- (EditText) super. finVieByldR id reg раѕѕ) ; 
repas (EditText) super. fincVieByld R id reg repas) ; 
goe: (EditText) super. findVieiByldR id reg phore) ; 
ете! l= (EditText) sper. findVieiByldR id reg email) ; 
wormiaF (EditText) super. finVieByldR id reg nian); 
bt de Button sper. findVieiByldfR id reg о) ; 
bt. eet: Button) sper. findVieiByldR id reg cancel) ; 
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通过 第 3 章 的 学 习 , 我 们 了 解 了 Android 界面 的 最 常用 的 组 件 ,本 章 将 学 习 Android 
事件 。 通 过 本 章 的 学 习 , 大 家 可 以 完善 第 3 章 的 界面 的 功能 。 

本 章 主 要 对 事件 的 处 理 进行 分 析 。Android 应 用 程序 中 事件 的 处 理 秉 承 了 JavaSE 
图 形 用 户 界面 的 处 理 方式 和 风格 。 

Android 在 事件 处 理 过 程 中 主要 涉及 3 个 概念 。 

(1) 事件 : 表示 用 户 在 图 形 界面 的 操作 的 描述 ,通常 是 封装 成 各 种 类 ,例如 ,键盘 操 
作 相 关 事 件 类 为 KeyEvent, 触 摸 屏 相关 事件 类 为 MotionEvent。 

(2) 事件 源 : 指 事件 发 生 的 场所 ,通常 指 各 个 控件 ,例如 Button, EditText 等 控件 。 

(3) 事件 处 理 者 : 指 接收 事件 对 象 并 对 其 进行 处 理 的 对 象 ,事件 处 理 一 般 是 一 个 实 
现 某 些 特定 接口 类 创建 的 对 象 。 


4.1 事件 的 过 程 及 原理 
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(1) 为 事件 源 对 象 添加 监听 ,这 样 当 某 个 事件 被 触发 时 ,系统 才 会 知道 通知 谁 来 处 理 
该 事件 ,如 图 4.1(a) 所 示 。 

(2) 当 事 件 发 生 时 ,系统 会 将 事件 封装 成 相应 类 型 的 事件 对 象 ,并 发 送 给 注册 到 事 
源 的 事件 监听 器 ,如 图 4.1(b) 所 示 。 

(3) 当 监 听 器 对 象 接收 到 事件 对 象 之 后 ,系统 会 调用 监听 器 中 相应 的 事件 处 理 方法 
来 处 理事 件 并 给 出 响应 ,如 图 4. 1(c) 所 示 。 


= 


注册 监听 


HERIR EMANE 
调用 监听 方法 zT 
(a) i 
"de 访问 事件 对 象 
2 | 监听 器 对 象 
ЕШ ШТ 
Wale aueia e 
相应 的 监听 器 对 稍 ыш 
(b) (с) 
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通过 4. 1. 1 节 事件 过 程 原理 的 描述 ,我 们 大 概 能 明白 处 理事 件 的 一 般 步骤 。 下 面 就 
来 分 析 系统 是 如 何 监听 到 一 个 输入 设备 事件 的 ,又 是 利用 何 种 方式 将 这 种 事件 层 层 传递 
给 应 用 层 并 作出 响应 的 。 这 是 个 看 似 简单 ,而 实际 浩大 的 工程 ,我 们 且 称 之 为 事件 系统 或 
事件 机 制 。 

图 4.2 为 Android 事件 大 体 传递 过 程 。 
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图 4.2 事件 传递 过 程 


图 4.3 为 Android 事件 具体 实现 过 程 。 

对 图 4.3 自 下 而 上 层 层 剖析 如 下 : 

(1) 系统 在 启动 过 程 中 会 加 载 驱动 程序 。 

(2) 加 载 驱 动 程序 时 会 进入 EventHub ( X {F fi Fi: /frameworks/base/libs/ui/ 
Event Hub, cpp) ,执行 openPlatformInput(void) 这 一 函数 (函数 位 置 : 文件 的 第 421 一 454 
行 ) ,该 函数 的 主要 功能 是 扫描 /dev/input 目录 ,获取 输入 设备 (/dev/input 下 通常 是 关于 
Event 类 型 的 驱动 设备 )。 通 过 不 断 循环 读 取 目 录 文 件 ,最 后 通过 open_device() 打 开 
设备 。 

(3) EventHub 实现 了 对 驱动 程序 的 控制 ,并 从 中 获得 信息 KeyLayout( 按 键 布局 ) 和 
KeyCharacterMap( 按 键 字符 映射 )。 定 义 按 键 布 局 和 按键 字符 映射 需要 运行 时 配置 文件 
的 支持 ,它们 的 后 缀 名 分 别 为 . kl 和. kem, 

(4) f£ framework 层 具 有 KeyInputDevice 等 类 用 于 处 理由 EventHub 传送 上 来 的 信 
息 , 通 常 信息 由 数据 结构 RawInputEvent 和 KeyEvent 来 表示 。 通 常情 况 下 ,对 于 按键 事 
件 ,直接 使 用 KeyEvent 来 传送 给 应 用 程序 层 ; 对 于 触摸 屏 和 轨迹 球 等 事件 , 则 由 
RawInputEvent 经 过 转换 后 ,形成 MotionEvent 传送 给 应 用 程序 层 。 

(5) 在 Android 的 应 用 程序 层 中 ,通过 重新 实现 on TouchEvent 和 onTrackballEvent 
等 函数 来 接收 运动 事件 (MotionEvent) ,通过 重新 实现 onKeyDown 和 onKeyUp 等 函数 
来 接收 按键 事件 (KeyEvent) 。 这 些 类 包含 在 Android. view 包 中 。 
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4.2 事件 处 理 模 型 


事件 处 理 模 型 通常 有 3 种 方式 : 接口 实现 事件 处 理 模型 .内 部 类 事件 处 理 模型 和 匿 
名 内 部 类 事件 处 理 模型 。 下 面 以 响应 Button 事件 源 的 单 击 事件 以 及 弹出 响应 结果 为 例 
说 明 以 上 3 种 事件 处 理 模 型 。 

Button 按钮 响应 机 制 为 : 单 击 Button 时 ,屏幕 上 的 TextView 中 输出 “你 好 ! 这 是 单 
击 事件 ! 触 发 的 是 Button11”。 

初始 界面 如 图 4.4 所 示 。 

单 击 Buttonl 按钮 之 后 ,效果 如 图 4.5 所 示 。 

单 击 Button? 按钮 之 后 ,效果 如 图 4.6 所 示 。 

3 种 处 理 模型 布局 的 XML 文件 相同 ,如 下 所 示 : 


Chil. versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 87» 
《LinearLayout 
Irdroid:id= "ú + id/user layout" 
Android: layout. width= "Fill, parent" 


E45 mogt € 
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eyboard to provide input 


图 4.5 Buttoni 单 击 


Basic Controls 


al keyboard to provide input 


图 4.6 Button2 单 击 


Android: layout. height= "fill parent" 

Android:orientatiaF "vertical" 

xnlns:Android- "http://schemes. Android cav/apk/res/Android"» 
< TextView 

android: id= "0 + id/mytext" 
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Android: layout, die "165d" 
Android: layout. Peight= "38" 
Ardroid:text= "TeqView" > 

< Buttm 
Android: id= "O+ тулоп" 
Ardroid:laout_ die "172b" 
Android: layout. Feighte "Sp" 
Ardroid:textz "Button" /> 

< Button 
Android: id= "O+ id/nybuttor?" 
Android: layout, width "172p" 
Android: layout. eight= "S2" 
Ardroid:textz "Butto?" /> 

< /Linearlayout> 
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这 种 模型 的 实现 方法 是 : 在 Activity 继承 事件 的 接口 。Button 事件 源 的 单 击 事件 的 
接口 是 OnClickListener, 实 现 的 接口 方法 是 onClick 。 
Activity 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view View; 
import Android view View OrCl ickListener; 
inport Android widget. Button; 
inport Android widget. TextView; 
public class EventAlctivity extends Activity implements OrCl ickListener [ 
TextView mytext; 
@ Override 
publ ic void onCreate Bundle savedlnstanceState) { 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setContentViewR layout. event. 1); 
setTitle('OrCl idt istener") ; 
mytext= (TextVien findVieiByld R id mytext) ; 
// 定 义 Button f £l 
Button mbuttont= Button) findVieiByldR id mybuttonî); 
// 注 册 监 听 
mybuttonî. setOrCl idListener (this) ; 
/定义 Button fc £l 
Button mybuttar2- Button) finVieiByldR id mibuttar2) ; 
REM M DT 
mybuttor? st) idd istener (this) ; 
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/ж% 
* 事件 处 理 的 实现 
*/ 
6 Override 
pblic void ot) lo View d { 
/循环 当前 触发 Glik 事 件 的 事件 源 
/getid0 获 取 事件 源 ID 
suitch(v.getldQ) { 
/ 淹 断 是 否 是 Buttont 按钮 触发 的 事件 
case R id mybuttonî: 
mytext. setTet(' 你 好 ! 这 是 单 击 事件 Ia E Button!) ; 
break; 
/ЛЖ\ E: ë FE Buttor2 按 钮 触发 的 事件 
case R id mybuttor?: 
mytext. setText( 你 好 ! 这 是 单 击 事件 Ia E Воот"); 
break; 


} 


请 注意 ,如 果 有 多 个 按钮 ,必须 判断 当前 触发 的 是 哪个 按钮 。 例 如 本 例 中 的 处 理 
方式 。 
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我 们 先 看 实现 代码 。 
Activity 代码 如 下 ; 


import Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view View; 
inport Android view View. 501 ickListener; 
inport Android widget Button; 
inport Android widget. TextView; 
public class EventBActivity extends Activity { 
TextView mytext- null; 
/** 
* 事件 处 理 的 实现 
x/ 
class Cl ickl istener implements OOlidd istener { 
@ Override 
public void orl ick View v) { 
AFF ATARA Clik dE 
/getld0 获 取 事件 源 ID 
Switch getld0) { 


b. 


"Mq наған 
— — -一 


// 测 断 是 否 是 Buttont 按钮 触发 的 事件 

case R id mbutto| : 
mytext setfet( 你 好 ! 这 是 单 击 事件 Vl BJ E Button!) ; 
break; 

JAEN E # J Button tk EA fih 2: 08 E fF 

case R id mibuttor?: 
mytext setText ("к #f X Jë šB id 38 If 触发 的 是 Bea, 
break; 


] 
@ Override 
publ ic void arfreate Bundle savedinstanceState) [ 
super. or(reate (SavedInstanceState) ; 
setContentViewR layout. event. 2); 
setTitle('rCI idiListerer") ; 
mytext= (TextVien) findVieiByld RR id mytext) ; 
/定义 Bit 按钮 
Button mbuttont= Button) findVieByldR id mjbuttonf) ; 
REM MS 
mbutton, set(r(lidd_istener (new Cl ickl istener 0); 
/定义 Bit 按钮 
Button mutton Button) findVieByldR id пурла); 
JAI HT 
mbuttor2 set(r(lidd_istener (new Cl ickl istener 0); 


] 


这 种 实现 模型 和 4. 2. 1 节 所 讲 的 实现 模型 非常 相似 ,只 不 过 接口 实现 模型 中 是 直接 
继承 接口 OnClickListener, 内 部 类 实现 模型 是 使 用 内 部 类 继承 OnClickListener 接口 。 

备注 : ClickListener 类 也 可 以 做 成 一 个 普通 的 类 ,不 一 定 必须 做 成 内 部 类 ,做 成 普通 
类 完全 与 内 部 类 效果 一 样 。 


423 匿名 内 部 类 事件 处 理 模型 


我 们 先 看 实现 代码 。 
Activity 代码 如 下 ; 


inport Android app. Activity; 

import Android os. Bundle; 

inport Android view View; 

inport Android view View OrCl 194. іѕбепег; 
inport Android widget Button; 

inport Android widget. TextView; 

public class Event(lctivity extends Activity [ 
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@ Override 
pbl ic void orCreate Bundle savedlnstanceState) [ 
super. orfreate GavedlnstanceState) ; 
set(mtentViev R layout event. Э; 
final TextView mytext= (TextVien) findVieiByldR id mytext) ; 
setTitle('OrCl id istener") ; 
/定义 Button {КЇН 
Button mbuttont= Button) findVieByldR id mbuttoni) ; 
// 注 册 监 听 , 绑 定 事件 处 理 
mbuttonl. setOrCl 19. istener (new D ol istener 1 
@ Override 
public void er&lick(View v) ( 
mytext. setfext( 你 好 ! 这 是 单 击 事件 ih Ж 0 JE Винко"); 
] 
р; 
/定义 Buttof 按 钮 
Button mybuttor- Button) findVieByldR idmbuttorD ; 
// 往 册 监听 , 绑 定 事件 处 理 
mybuttor2 setOrCl idd istener (new OrClidd istener 0 { 
@ Override 
public void of! lien v) { 
mytext. setText(' 你 好 ! 这 是 单 击 事件 ! 触 发 的 是 Buttor2!"); 
] 


} 

这 种 实现 模型 和 前 两 种 实现 模型 差别 较 大 。 区 别 在 于 对 于 每 一 个 按钮 都 独立 实现 一 
个 匿名 内 部 类 。 

通过 以 上 3 种 方式 我 们 可 以 看 出 ,Button 的 Click 事件 处 理 的 模型 都 是 实现 接口 
OnClickListener 中 的 onClick 方法 ,并 且 绑 定 于 特定 的 事件 源 , 从 而 达到 事件 的 处 理 。 其 
中 ,接口 实现 方法 和 内 部 类 都 是 通过 继承 接口 OnClickListener 中 的 onClick 方法 ;匿名 
内 部 类 实现 方法 则 是 通过 覆盖 onClick 方法 。 


4.3 Android 事件 处 理 机 制 
Android 平台 的 事件 处 理 机 制 有 两 种 : 一 种 是 基于 回调 机 制 的 ;一 种 是 基于 监听 接 
口 的 。 
431 回调 机 制 


Android 平台 中 ,每 个 View 都 有 自己 的 处 理事 件 的 回调 方法 ,开发 人 员 可 以 通过 重 
写 View 中 的 这 些 回 调 方法 来 实现 需要 的 响应 事件 。 当 某 个 事件 没有 被 任何 一 个 View 
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处 理 时 , 便 会 调用 Activity 中 相应 的 回调 方法 。Android 提供 了 以 下 回调 方法 供用 户 
使 用 。 

1. onKeyDown 

功能 : 该 方法 是 接口 KeyEvent. Callback 中 的 抽象 方法 ,所 有 的 View 全 部 实现 了 该 
接口 并 重 写 了 该 方法 ,该 方法 用 来 捕捉 手机 键盘 被 按 下 的 事件 。 

声明 : public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event) 

参数 说 明 如 下 。 

(1) 参数 keyCode: 该 参数 为 被 按 下 的 键 值 即 键盘 码 ,手机 键盘 中 每 个 按钮 都 会 有 其 
单独 的 键盘 码 ,在 应 用 程序 中 都 是 通过 键盘 码 知道 用 户 按 下 的 是 哪个 键 。 

(2) 参数 event; 该 参数 为 按键 事件 的 对 象 ,其 中 包含 了 触发 事件 的 详细 信息 ,例如 
事件 的 状态 .事件 的 类 型 .事件 发 生 的 时 间 等 。 当 用 户 按 下 按键 时 ,系统 会 自动 将 事件 封 
装 成 KeyEvent 对 象 供应 用 程序 使 用 。 

(3) 返回 值 : 该 方法 的 返回 值 为 一 个 boolean 类 型 的 变量 , 当 返 回 true 时 ,表示 已 经 
完整 地 处 理 了 这 个 事件 ,并 不 希望 其 他 的 回调 方法 再 次 进行 处 理 ; 而 当 返 回 false 时 ,表示 
并 没有 完全 处 理 该 事件 ,更 希望 其 他 回调 方法 继续 对 其 进行 处 理 ,例如 Activity 中 的 回调 
方法 。 

2. onKeyUp 

功能 : 该 方法 同样 是 接口 KeyEvent. Callback 中 的 一 个 抽象 方法 ,并 且 所 有 的 View 
同样 全 部 实现 了 该 接口 并 重 写 了 该 方法 ,该 方法 用 来 捕捉 手 机 键盘 按键 抬 起 的 事件 。 

声明 , public boolean onKeyUp (int keyCode, KeyEvent event) 

参数 说 明 : E] onKeyDown. 

3. onTouchEvent 

功能 : 该 方法 在 View 类 中 定义 ,并 且 所 有 的 View 子 类 全 部 重 写 了 该 方法 ,应 用 程 
序 可 以 通过 该 方法 处 理 手机 屏幕 的 触摸 事件 。 

Fill: public boolean onTouchEvent (MotionEvent event) 

参数 说 明 如 下 。 

(1) 参数 event; 该 参数 为 手机 屏幕 触摸 事件 封装 类 的 对 象 , 其 中 封装 了 该 事件 的 所 
有 信息 ,例如 触摸 的 位 置 .触摸 的 类 型 以 及 触摸 的 时 间 等 。 该 对 象 会 在 用 户 触摸 手机 屏幕 
时 被 创建 。 

(2) 返回 值 : 该 方法 的 返回 值 机 理 与 键盘 响应 事件 的 相同 ,同样 是 当 已 经 完整 地 处 
理 了 该 事件 且 不 希望 其 他 回调 方法 再 次 处 理 时 返回 true, 和 否则 返回 false. 

备注 : 该 方法 并 不 像 之 前 介绍 过 的 方法 只 处 理 一 种 事件 ,一 般 情 况 下 以 下 3 种 情况 
的 事件 全 部 由 onTouchEvent 方法 处 理 , 只 是 3 种 情况 中 的 动作 值 不 同 。 

COD 屏幕 被 按 下 : 当 屏 幕 被 按 下 时 ,会 自动 调用 该 方法 来 处 理事 件 ,此 时 
MotionEvent. getAction() 的 值 为 MotionEvent. ACTION DOWN. ,如果 在 应 用 程序 中 需 
要 处 理 屏幕 被 按 下 的 事件 ,只 需 重新 回调 该 方法 ,然后 在 方法 中 进行 动作 的 判断 即 可 。 

(2) 屏幕 被 抬 起 : 当 触 控 笔 离开 屏幕 时 触发 的 事件 ,该 事件 同样 需要 onTouchEvent 
方法 来 捕捉 ,然后 在 方法 中 进行 动作 判断 。 当 MotionEvent. getAction ( ) 的 值 为 
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MotionEvent. ACTION UP 时 ,表示 是 屏幕 被 抬 起 的 事件 。 


(3) 在 屏幕 中 拖 动 : 该 方法 还 负责 处 理 触 控 笔 在 屏幕 上 滑动 的 事件 ,同样 是 调用 
MotionEvent. getAction() 方 法 来 判断 动作 值 是 否 为 MotionEvent. ACTION. MOVE 再 
进行 处 理 。 

注意 : ACTION. DOWN 事件 作为 起 始 事件 , 它 的 重要 性 是 超过 ACTION. MOVE 
fil ACTION UP 的 ,如 果 发 生 这 两 个 事件 ,那么 一 定 曾经 发 生 了 ACTION. DOWN 事件 。 

4. onTrackBallEven 

功能 : 该 方法 是 手机 中 轨迹 球 的 处 理 方法 。 所 有 的 View 同样 全 部 实现 了 该 方法 。 

FM]: public boolean onTrackballEvent (MotionEvent event) 

参数 说 明 如 下 。 

(1) 参数 event: 该 参数 为 手机 轨迹 球 事件 封装 类 的 对 象 ,其 中 封装 了 触发 事件 的 详 
细 信 息 ,同样 包括 事件 的 类 型 触发 时 间 等 ,一 般 情况 下 ,该 对 象 会 在 用 户 操控 轨迹 球 时 被 
创建 。 

(2) 返回 值 : 该 方法 的 返回 值 与 前 面 介绍 的 各 个 回调 方法 的 返回 值 机 制 完全 相同 。 
备注 : 轨迹 球 与 手机 键盘 的 区 别 如 下 所 示 : 

O 某 些 型 号 的 手机 设计 出 的 轨迹 球 会 比 只 有 手机 键盘 时 更 美观 ,可 增添 用 户 对 手机 
的 整体 印象 。 

@ 轨迹 球 使 用 更 为 简单 ,例如 在 某 些 游戏 中 使 用 轨迹 球 控制 会 更 为 合理 。 

@ 使 用 轨迹 球 会 比 键盘 更 为 细 化 , 即 滚动 轨迹 球 时 ,后 台 的 表示 状态 的 数值 会 变化 
得 更 细微 .更 精准 。 

提示 : 在 模拟 器 运行 状态 下 ,可 以 通过 F6 键 打开 模拟 器 的 轨迹 球 ,然后 便 可 以 通过 
鼠标 的 移动 来 模拟 轨迹 球 事件 。 

5. onFocusChanged 

功能 : 前 面 介 绍 的 各 个 方法 都 可 以 在 View 及 Activity 中 重 写 ,这 里 介绍 的 
onFocusChanged 方法 却 只 能 在 View 中 重 写 。 该 方法 是 焦点 改变 的 回调 方法 , 当 某 个 控 
件 重 写 了 该 方法 后 , 当 焦点 发 生变 化 时 ,会 自动 调用 该 方法 来 处 理 焦点 改变 的 事件 。 

Fî MH: protected void onFocusChanged (boolean gainFocus, int direction, Rect 
previously FocusedRect) 

参数 说 明 如 下 。 

(1) 参数 gainFocus: 该 参数 表示 触发 该 事件 的 View 是 否 获得 了 焦点 , 当 该 控件 获 


(2) 参数 direction: 该 参数 表示 焦点 移动 的 方向 ,用 数值 表示 ,有 兴趣 的 读者 可 以 重 
D View 中 的 该 方法 打印 该 参数 进行 观察 。 

(3) 参数 previouslyFocusedRect: 该 参数 表示 在 触发 事件 的 View 的 坐标 系 中 ,前 一 
个 获得 焦点 的 矩形 区 域 , 即 表示 焦点 是 从 哪里 来 的 。 如 果 不 可 用 则 为 null. 

提示 : 焦点 描述 了 按键 事件 (或 者 是 屏幕 事件 等 ) 的 承受 者 ,每 次 按键 事件 都 发 生 在 
拥有 焦点 的 View 上 。 在 应 用 程序 中 ,可 以 对 焦点 进行 控制 ,例如 从 一 个 View 移动 到 另 
一 个 View。 下 面 列 出 一 些 与 焦点 有 关 的 常用 方法 。 
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(1) setFocusable 方 法 : 设置 View 是 否 可 以 拥有 焦点 。 

(2) isFocusable 方 法 : 监测 此 View 是 否 可 以 拥有 焦点 。 

(3) setNextFocusDownld 方法 : 设置 View 的 焦点 向 下 移动 后 获得 焦点 View 的 ID, 

(4) hasFocus 方法 : 返回 View 的 父 控 件 是 否 获得 了 焦点 。 

(5) requestFocus 方法: 尝试 让 此 View 获得 焦点 。 

(6) isFocusableTouchMode 方 法 : 设置 View 是 否 可 以 在 触摸 模式 下 获得 焦点 ,在 
默认 情况 下 是 不 可 能 获取 焦点 的 。 


432 监听 机 制 


下 面 就 几 个 典型 的 监听 事件 接口 进行 说 明 。 
1. OnClickListener 接口 
功能 : 该 接口 处 理 的 是 单 击 事件 。 在 触摸 模式 下 ,是 在 某 个 View 上 按 下 并 抬 起 的 组 


对 应 的 回调 方法 : public void onClick( View v) 

ЖИЙ: 需要 实现 onClick 方法 ,参数 v 是 事件 发 生 的 事件 源 。 

2. OnLongClickListener 接口 

功能 , 该 接口 与 OnClickListener 接口 原理 基本 相同 ,只 是 该 接口 是 View 长 按 事件 
的 捕捉 接口 , 即 当 长 时 间 按 下 某 个 View 时 触发 的 事件 。 

对 应 的 回调 方法 ; publie boolean onLongClick( View v) 

说 明 ; 需要 实现 onLongClick 方法 。 

参数 у: 该 参数 为 事件 源 控件 , 当 长 时 间 按 下 此 控件 时 才 会 触发 该 方法 。 

返回 值 : 该 方法 的 返回 值 是 一 个 boolean 类 型 的 变量 , 当 返 回 true 时 ,表示 已 经 完整 
地 处 理 了 这 个 事件 ,并 不 希望 其 他 的 回调 方法 再 次 进行 处 理 ; 当 返回 false 时 ,表示 并 没有 
完全 处 理 该 事件 ,更 希望 其 他 方法 继续 对 其 进行 处 理 。 

3. OnFocusChangeListener 接口 

功能 : 该 接口 用 来 处 理 控件 焦点 发 生 改变 的 事件 。 如 果 注 册 了 该 接口 , 当 某 个 控件 
失去 焦点 或 者 获得 焦点 时 都 会 触发 该 接口 中 的 回调 方法 。 

对 应 的 回调 方法 : public void onFocusChange( View v. Boolean hasFocus) 

说 明 : 需要 实现 onFocusChange 方 法 。 

参数 v: 该 参数 是 触发 该 事件 的 事件 源 。 

参数 hasFocus: 该 参数 表示 v 的 新 状态 , 即 v 是 否 获得 焦点 。 

4. OnKeyListener 接口 

功能 : 该 接口 是 对 手机 键盘 进行 监听 的 接口 ,通过 对 某 个 View 注册 该 监听 , 当 View 
获得 焦点 并 有 键盘 事件 时 , 便 会 触发 该 接口 中 的 回调 方法 。 

对 应 的 回调 方法 : public boolean onKey( View v, int keyCode, KeyEvent event) 

WH: 需要 实现 onKey 方法 。 

参数 v: 该 参数 为 事件 的 事件 源 控件 。 

参数 keyCode: 该 参数 为 手机 键盘 的 键盘 码 。 
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参数 event: 该 参数 是 键盘 事件 封装 类 的 对 象 , 其 中 包含 了 事件 的 详细 信息 ,例如 发 
生 的 事件 .事件 的 类 型 等 。 

5. OnTouchListener 接口 

功能 : 该 接口 是 用 来 处 理 手机 屏幕 事件 的 监听 接口 , 当 在 View 的 范围 内 触摸 按 下 、 
抬 起 或 滑动 等 动作 时 都 会 触发 该 事件 。 

对 应 的 回调 方法 : public boolean onTouch(View v. MotionEvent event) 

说 明 : 需要 实现 onTouch 方法 。 

参数 у: 该 参数 同样 为 事件 源 对 象 。 

参数 event; 该 参数 为 事件 封装 类 的 对 象 ,其 中 封装 了 触发 事件 的 详细 信息 ,同样 包 
括 事件 的 类 型 触发 时 间 等 信息 。 

6. OnCreateContextMenuListener 接口 

功能 : 该 接口 是 用 来 处 理 上 下 文 菜单 显示 事件 的 监听 接口 。 该 方法 是 定义 和 注册 上 
下 文 菜单 的 男 一 种 方式 。 

对 应 的 回调 方法 : public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View у, 
ContextMenulnfo info) 

说 明 : 需要 实现 onCreateContextMenu 方法 。 

参数 menu: 该 参数 为 事件 的 上 下 文 菜单 。 

参数 v: 该 参数 为 事件 源 View. 当 该 View 获得 焦点 时 才 可 能 接收 该 方法 的 事件 


响应 。 
参数 info; info 对 象 中 封装 了 有 关上 下 文 菜单 额外 的 信息 ,这 些 信息 取决 于 事件 源 
View, 

该 方法 会 在 某 个 View 中 显示 上 下 文 菜单 时 被 调用 ,开发 人 员 可 以 通过 实现 该 方法 
来 处 理 上 下 文 菜单 显示 时 的 一 些 操 作 , 其 使 用 方法 与 前 面 介绍 的 各 个 监听 接口 没有 任何 
区 别 。 


4.4 常见 事件 


下 面 将 对 Android 中 常见 的 事件 进行 分 析 ,常见 的 事件 包括 触摸 屏 事件 ,键盘 事件 和 
菜单 事件 。 

对 于 触摸 屏 事件 (MotionEvent) ,有 按 下 、 弹 起 移动 、 双 击 \ 长 按 、 滑 动 、 深 动 。 按 下 、 
弹 起 .移动 是 简单 的 触摸 屏 事件 ,而 双击 ,长 按 、 滑 动 ,滚动 需要 根据 运动 的 轨迹 来 做 识别 。 

对 于 键盘 事件 (KeyEvent) ,有 按 下 、 弹 起 ,长 按 等 。 

对 于 菜单 事件 , 则 是 菜单 的 关闭 .显示 等 。 

üE; Android 手机 的 坐标 系 是 以 左上 定点 为 原点 坐标 (0,0), 向 右 为 X 轴 正 方向 ， 
向 下 为 了 轴 正 方向 。 


441 触摸 屏 事件 
在 Android 中 任何 一 个 控件 和 Activity 都 是 间接 或 者 直接 继承 于 Android. view. 
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View, — View 对 象 可 以 处 理 测 距 ,布局 .绘制 .焦点 变换 滚动 条 ,以 及 和 触 屏 区 域 自 己 

表现 的 按键 和 手势 。 触 摸 屏 事件 主要 是 通过 运行 事件 (MotionEvent) 接 收 触摸 信息 并 进 

行 处 理 的 。 如 果 触 摸 事 件 源 是 Activity, 则 需要 重 写 方法 onTouchEvent(MotionEvent) 。 
以 下 代码 处 理 的 事件 来 源 主要 包括 按钮 和 触摸 ,Activity 程序 如 下 : 


import Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
inport Android view MotionEvent; 
import Android view. View; 
inport Android view Vien OrClidd istener; 
inport Android widget. Button; 
inport Android widget. TextView; 
public class EventDctivity extends Activity [ 
TextView nytextt- null; 
@ Override 
pbl ic void onCreateBundle savedlnstanoeState) [ 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
setContentView(R layout. event. 4; 
setTitle('orTouckEvent "); 
mtext{= (TextVien) findVieiByldR id nytext1) ; 
//s X. Button Ш 
Button mbuttont= Button) finVieByld(R id mibuttonf) ; 
Button mybuttor- (Button) findVieiByld Ё id mibuttard) ; 
//uttn 按 钮 事件 处 理 
mbuttor2 setOrCl idk istener (пен cl idkl istener 0); 
mybuttont, зе! idd_istener (new DÉI al istener ) { 
@ Override 
pl ic void arClick View d { 
misst) setText( 触 发 事件 的 是 mybuttont") ; 


] 
class cl ickl istener implements OClidd istener [ 
@ Override 
public void blick View v) { 
if(&getld()==R id mbuttorD) 
nytext1. setText( 触 发 事件 的 是 mbuttor2); 


] 
tk DL DX MAER. EE oifouchEvent 方 法 
@ Override 
publ ic boolean onTouchEvent (NotiorEvent event) 
{ 
TextView mytext% (TextVien finMieByldR id mytext) ; 


SAS 
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int ActiaF event getÁction) ; 

float x= event getX( ; 

float у= event. get YQ ; 

пуїехї1. setText( 现 在 处 理 的 是 滑动 ,Action is:"+ Action); 
mytext2 setText( 移 动 坐标 Postion is:"+ "(+ xe ", "+ ye ")"); 
retum true; 


] 
界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


€ al versia "1.0" encoding "utf- 8?» 
< Linear аул 
Android: iŒ "0 + idíylayout" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. eight- "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" 
xnins:Android- "http://scheres. Android ca/apk/res/Android"^ 
< TextView 
Android: id= "0 + id/mytextl" 
Android: layout. width= "1664р" 
Android: layout. height "Bh" 
Android:text= "nytextl" /> 
< Button 
Android: id= "0 + id/mbuttonl" 
Android: layout. width= "180%" 
Android: layout. Feightz "acp" 
Android:text- "Button" /> 
< Button 
Android: id= "à  id/mbuttor2" 
Android: layout. width= "150p" 
Android: layout. height- "wrap content" 
Android:text= "Button?" > 
< TextView 
Android: id- "à + id/mytext?" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text= wiet? 
< ALinearlayout> 
处 理 过 程 界面 如 下 。 
开始 界面 如 图 4.7 所 示 。 
按钮 单 击 事件 界面 如 图 4.8 和 图 4.9 所 示 。 
在 虚拟 机 按 住 鼠标 左 键 滑动 .响应 如 图 4. 10 所 示 。 
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图 4.7 初始 界面 
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图 4.8 Buttoni 单 击 
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Hardware Keyboard 
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图 4.9 Button2 单 击 


第 4 章 Android 事 件 


大 5554AVD4 с] е E 


Е 4.10 触摸 处 理 


442 手势 识别 


一 个 操作 性 优良 的 用 户 界面 能 够 吸引 用 户 的 眼球 。 现 在 我 们 经 常 看 到 一 些 好 的 界面 
都 带 有 滑动 .滚动 等 效果 。 但 是 触摸 屏 是 不 产生 滚动 .滑动 的 消息 的 ,需要 根据 其 运动 的 
轨迹 用 算法 去 判断 实现 。 在 Android 系统 中 ,使 用 Android. view. GestureDetector 来 实 
现 手势 的 识别 ,我 们 只 需要 实现 GestureDetector 的 OnGestureListener 接口 来 侦 听 
GestureDetector 识别 后 的 事件 。 我 们 需要 在 GestureDetector 的 onTouchEvent 方法 中 
进行 轨迹 识别 。 
以 下 代码 展示 手势 识别 , Activity 程序 如 下 : 
inport Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view GestureDetector ; 
import Android view GestureDetector. (rGesturel isterer ; 
import Android view MotiorEvent; 
import Android widget. TextView; 
public class EventEActivity extends Activity [ 
TextView т eventshow; 
TextView т eventshoi: 


int oldevnt- - 1; 
private GestureDetector gestureDetector= new GestureDetector (new 
Orfesturel istener D [ 


// 鼠 标 按 下 的 时 候 , 会 产生 abDom。 由 一 个 ACTION DON j^ E 
publ ic boolean оон NotiorEvent event) { 
DisplayEventType ("3 mouse down" " XE "+ event ez", 
Y= "+ event getY0); 
return false; 
] 
/用 户 按 下 触摸 屏 快速 移动 后 松 开 ,这 个 时 候 , 你 的 手指 运动 是 有 加 速度 的 
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/由 一 个 MotiorEvent ACTION_DON、 多 个 ACTIN MAE 一 个 ACTION LP 触发 
/el: 第 一 个 ACTICN DON NotiorEvent 
//e2: 最 后 一 个 ACTION МАЕ MotiorEvent 
/AelocityX: X 轴 上 的 移动 速度 ,像素 / 秒 
/Ahelocityf: Y 轴 上 的 移动 速度 ,像素 / 秒 
publ ic boolean orF ling NotiorEvent el, MotiorEvent e2, float 
velocityX float velocity) { 
Displa&entlyeF-35 тїїгє”); 
return false; 
] 
/用 户 长 按 触 摸 屏 ,由 多 个 btiorEvent ACTION. DON fik Ж 
publ ic void erLorePress (ibtior£vent event) { 
DisplayventIype ("F$ оп lorg pressed); 
1 
[REE E, PH TE f РЁ FOR ЖШ], 27” Е orSoroll, Hi ACTION МЕЕ: 
Al: 第 一 个 ACTION DIN MbtioEvent 
Ai: 最 后 一 个 ACTION MOVE NotiorEvent. 
//distanceX: 距离 上 次 产生 oncroll 事件 后 ,X 轴 移动 的 距离 
//distanceY: 距离 上 次 产生 ooroll 事 件 后 ,Y 轴 移动 的 距离 
publ ic boolean onScroll MotiorEvent el, NotiorEvent e2 float 
distanoeX float distance) [ 
Display£ventType ("F$ — ar&crol |"+ " X= "+ distanoekt ", 
Y= "+ distance) ; 
return false; 
} 
С TARE [E Je UG E 3 RI HEE f) 3J E , arShonPress 和 abDon 的 区 别 在 于 
/arpon 是 一 旦 触摸 屏 按 下 ,就 马上 产生 qbom 事 件 ,但 是 mShowPress 是 
/orbom 事 件 产生 后 ,一 段 时 间 内 ,如 果 没 有 移动 鼠标 和 弹 起 事件 ,就 认为 是 
//orShowPress 事 件 
pblic void arShoiPress NotiorEvent event) { 
DigplayEventType( 手 势 ” pressed"); 
) 
/又 击 触摸 屏 后 , 弹 起 。 如 果 这 个 过 程 中 产生 了 arlonePress, orSorol1 和 
Verflirg 事 件 ,就 不 会 产生 arSireleTaplp 3F fF 
publ ic boolean arSingleTaplþp NotiorEvent event) [ 
DisplayEventType( 手 势 Tap up!" ; 
return false; 
] 
pbl ic void DisplayEventType (Str ing text) [ 
m eventshow setText (text) ; 


р; 
@ Override 
public void оггеаїе Bundle savedlnstanceState) { 


EL 
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super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setÜontentViewR. layout. event, 5); 
setTitle("Gesturdetector "); 
m eventshow- (TextVien) this. findVieByldR id mytext?) ; 
m eventshoi2- (TextVien) this. findVieiByldR. id mytext2 ; 
] 
/上 节 中 的 重 写 oTouchEvent 
6 Override 
publ ic boolean orTouchEvent (lot iarEvent event) 
{ 
m eventshoid setText( 现 在 处 理 的 Actia :"+ event getAction0+ 
"Ж "+ event getX0+ ", Y= "+ event getY 0); 
if (gestureDetector. onTouchEvent (event)) 
retum true; 
else 
return false; 


| 
对 应 的 Layout 的 XML 文件 如 下 : 


< ?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout xmlns:Android- "http://scheres. Android oom/apk/res/Mndroid" 
Android: id= "0 + id/mylayout" 
Android: layout_width= "fill parent" 
Android: layout. eight- "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android: id= "0 + id/mytextl" 
Android: layout. width= "2774" 
Android: layout. height "Bp" 
Android:text- "mytext" /> 
< TextView 
Android: id= "0 + id/mytext2" 
Android: layout. міі "2774" 
android: layout. height "Bp" 
Android:text- "mytext?" /> 
《/LinearLayout> 
处 理 过 程 界面 如 下 。 
开始 界面 如 图 4.11 所 示 , 单 击 响应 如 图 4. 12 所 示 ,长 按 响应 如 图 4. 13 所 示 , 按 住 滑 
应 如 图 4. 14 所 示 , 按 住 并 滑动 放 开 后 响应 如 图 4. 15 所 示 。 
还 有 其 他 一 些 响应 提示 ,就 不 再 一 一 列举 ,大 家 可 以 实现 这 段 代 码 后 自己 运行 测试 
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图 4.11 初始 界面 
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图 4.12 单 击 响 应 
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图 4.13 长 按 响应 


Hardware Keyboard. 
Use your physical keyboard to provide input. 
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Basic Controls 
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图 4.14 按 住 滑动 响应 
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图 4.15 按 住 并 滑动 放 开 后 响应 
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键盘 事件 是 Android 手机 按钮 的 事件 。 
以 下 代码 展示 键盘 事件 ,Activity 程序 如 下 : 


import Android арр. Activity; 

inport Android os. Bundle; 

inport Android view KeyEvent; 

inport Android view View; 

inport Android view View. OrKeyListener ; 
import Android widget. EditText; 

inport Android widget. TextView; 


public class EventFActivity extends Activity [ 
TextView m eventShow; 
EditText m editText; 
@ Override 
pbl ic void arCreate Bundle savedInstanoeState) { 


Ф / кїй 
чан 


Super. orfreate (Saved nstarceState) ; 
setContentViewR. layout event à; 
setTitle( akeyDom "); 
mm_eventShoF (TextVien) this. fingVieByldR id mytext); 
m editText- (EditTex this finVieByldR id editText) ; 
m editText. setürKeyL istener (new OrKeyListener 0 { 
@ Override 
publ ic boolean orKey (View v, int keyCode, KeyEvent event) { 
switch event. eetkctim0) { 
case KeyEvent. ACTION LP: /键盘 松 开 
DisplayEventType mn_editText. getText 0. toStrirg0) ; 
break; 
case KeyEvent. ACTION. DON: /键盘 按 下 
DisplayEventType CACTION. DONT. 


return false; 


@ Override 
publ ic boolean orKeyDow (int. keyCode, KeyEvent event) 
Í 
switch (keyCode) 
{ 
case KeyEvent. KEYODE_ HE: 
DisplayEventType "Hore do); 
break; 

KeyEvent. KEYODE_BAOK: 
DisplayEventType ("Back dom") ; 
break; 

case KeyEvent. MOT [PAD LEFT: 

DisplayEventType (Left do); 
break; 
} 
retum sper. areyDo keyCode, event) ; 
] 
6 Override 
publ ic boolean orkeyb (int keyCode, KeyEvent event) 
{ 
switch (кеубоде) 
{ 
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case KeyEvent ROUTE HE: 
DisplayEventType Hare up’); 
break; 

KeyEvent. КЕҮШТЕ ВАК: 

DisplayEventType Back up’); 
break; 

KeyEvent. MOT [PAD LEFT: 
Display&ventType (Left цо"); 
break; 

] 
retum super. orKeylpkeyCode, event) ; 
] 
publ ic void DisplayEventType tr ing text) [ 
m eventShow. setText (text) ; 


] 
界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< ?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout 
Android: id= "0 + id/mylayout" 
Android: layout; width= "Fill parent" 
Android: layout. eight "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" 
xnins:Android- "http://scheres. Android oav/apk/res/Ardroid" 
< TextVien 
Android: id= "0 + id/mytextl" 
Android: layout. width= "1664р" 
Android: layout. height "Bh" 
Android:text= "nytextl" /> 
< EditText. 
Android: id= "6 + id/editText1" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" 
Ardroid:ems- "10" > 
< reqyestFoous /> 
< Бай Тех» 
< MinearLayout> 
处 理 过 程 界面 如 下 。 
开始 界面 如 图 4. 16 所 示 , 按 返回 按钮 响应 如 图 4. 17 所 示 , 输 入 文字 放 开 按键 如 
图 4.18 所 示 , 输 入 文字 按 下 按键 如 图 4.19 所 示 。 
在 学 习 对 话 框 后 ,使 用 对 话 框 去 展示 对 键盘 事件 的 响应 会 更 好 展示 。 
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图 4.16 起 始 界面 


图 4.17 按 返回 按钮 响应 


图 4.18 输入 文字 放 开 按键 
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4.19 输入 文字 按 下 按键 


模拟 鼠标 与 按键 事件 


在 程序 开发 中 ,经 常会 遇 到 需要 由 程序 本 身 而 非 人 为 操作 来 发 送 鼠 标 或 按键 事件 的 
。 在 Android 中 Instrumentation 发 送 键 盘 鼠 标 事件 。 
Instrumentation 提供 了 丰富 的 以 send 开头 的 函数 接口 来 实现 模拟 键盘 鼠标 ,如 下 


所 述 ， 


sendharacterSync (int. keyCode) /用 于 发 送 指 定 KeyCode 的 按键 
sendkeyDowlbSwmc(int key) /用 于 发 送 指定 Key 的 按键 
sendPointerSync (lot iorEvent. event) /用 于 模拟 Touch 

sendStr ingSync Str irg text) /用 于 发 送 字符 串 


以 下 代码 展示 模拟 事件 ,Activity 程序 如 下 : 


import Android app. Activity; 
import Android app. Instrurentation; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android uti I. Log; 
import Android view KeyEvent; 
inport Android widget. TextView; 
public class Eventülctivity extends Activity [ 
TextView m eventsho; 
6 Override 
pbl ic void arCreate (Bundle savedInstanceState) [ 
super. ar(reate (savedInstanceState) ; 
setContentViewR layout. event; 7) ; 
setTitle( orkeyDom "); 
m eventshow- (TextView) this. findVieByldR id mytext1); 
miley KeyEvent KEYODE 0) ; 
moniKey KeyEvent KEYOODE_N ; 


] 
public static void mniKey(final int KeyCode) { 


Ф / "аә 
— 


пен Thread) ( 
pblic void nn { 

try [ 
Instrumentation inst= new Instrurentation( ; 
inst. sende Dow Sync KeyCode) ; 

] catch(Exoeptin е) { 

Log e "Exception when sendKeyDowl bSyc", 
e.toStrire0); 


].start 0; 


6 Override 
publ ic boolean arKeyDoin (int keyCode, KeyEvent: event) 
{ 
Display£ventType ("+ keydode) ; 
retum super. arKeyDown (keyCode, event) ; 
] 
@ Override 
publ ic boolean orkeylp (int keyCode, KeyEvent event) 
{ 
DisplayEventType (""+ keyCode) ; 
return super. akeyb keyCode, event) ; 
] 
public void DisplayEventType Gtr ing text) [ 
m eventshow setText (text) ; 


) 
对 应 的 Layout 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout. 
Android: id= "6 + id/mylayout" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" 
xnins:Android- "http://scheres. Android caapk/res/Ardroid > 
< TextView 
Android: id= "0 + id/nytext1" 
Android: layout. width= "165p" 
Android: layout. height- "Эф" 
Android:text= "mytext" /> 
《/LinearLayaut> 
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运行 结果 界面 如 图 4. 20 所 示 。 


onKeyDown 


Hardware Keyboard 
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图 4.20 模拟 事件 响应 
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Android 的 菜单 正常 情况 下 都 是 隐藏 的 ,其 主要 目的 是 节省 空间 ,而 要 调用 的 时 候 单 
ili menu 按钮 就 弹出 来 。 编 写 菜单 事件 一 般 情 况 下 分 成 两 步 : 创建 和 初始 化 菜单 ; 
@ 菜 单项 事件 处 理 。 

Activity 类 有 一 些 与 菜单 相关 的 事件 方法 ,这 些 方法 的 定义 如 下 : 

(1) public boolean onPrepareOptionsMenu( Menu menu) ;一 一 在 显示 选项 菜单 之 前 
调用 。 一 般 用 来 修改 即将 显示 的 选项 菜单 。 

(2) public void onOptionsMenuClosed (Menu menu); 一 一 在 关闭 选项 菜单 时 被 
调用 。 

(3) public void onContextMenuClosed (Menu menu); 一 一 在 关闭 上 下 文 菜单 时 被 
调用 。 

(4) public boolean onMenuOpened(int featureld, Menu menu) ;一 一 在 显示 选项 菜 
单 之 前 被 调用 。 该 方法 在 onPrepareOptionsMenu 方法 之 后 调用 。 

以 下 代码 展示 菜单 事件 ,Activity 程序 如 下 : 


import Android app. Activity; 

inport Android os. Bundle; 

import Android view Meru; 

inport Android view Menultem; 

inport Android widget. TextView; 

public class EventHictivity extends Activity [ 
TextView m eventshow; 
private final int first= Meru FIRST; 
private final int second- Menu FIRST" 1; 
private final int third- Menu FIRST+ 2; 
@ Override 
pbl ic void or&reate Bundle savedInstanoeState) { 

super. orfreate (savedInstanoeState) ; 


` 
N му 
"Q^ кюй 


] 


set(mtentViev R layout event. 8 ; 

setTitle(WenuEvent "); 

m_eventshow (TextVien) this. finWieByldR id mytext); 
m eventshow setText (初始 状态 start’); 


@ Override 
pbl ic boolean orfreatedptionslenu (enu теп) [ 


} 


super. orCreatebtionderufer ; 

/第 一 个 imt 类 型 的 group ID 参 数 ,代表 的 是 组 概念 ,可 以 将 几 个 菜单 项 归 为 一 组 ， 
/以 便 更 好 地 以 组 的 方式 管理 菜单 按钮 

/第 二 个 imt 类 型 的 item ID 参 数 ,代表 的 是 项 目 编号 

// 这 个 参数 非常 重要 ,一 个 ite ID 对 应 一 个 meru 中 的 选项 。 在 后 面 使 用 菜单 的 时 候 ， 
// 就 靠 这 个 item ID 来 判断 使 用 的 是 哪个 选项 

/第 三 个 证 类 型 的 oder ID 参数 ,代表 的 是 菜单 项 的 显示 顺序 。 默 认 是 0 表示 菜单 
/的 显示 顺序 就 是 按照 ay 的 显示 顺序 来 显示 

/第 四 个 Strirg 类 型 的 title 参 数 ,表示 选项 中 显示 的 文字 

menu af first, 0 第 一 个 first); 

menu add() second, 0 "第 二 个 second"); 

menu add) third 0 第 三 个 third); 

retum true; 


@ Override 
publ ic boolean ar(ptions! ter&elected Nerulten item) { 


] 


switch(iten getltenld() { 

case first: 
m eventshow setText RS — FRR 1111"); 
retum true; 

сазе second: 
m eventshow setText RS А 8 1111); 
retum true; 

case third: 
m_eventshow setText( 这 是 第 三 个 子 菜单 山中 ; 
retum true; 

] 

retum super. ar(ptions]terBelected (item) ; 


界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< ?ml versio "1.0" encoding: "utf- 87» 
《Linearlayout 
Irdroid:id= "@ + id/nylayaut" 
Android: layout. width= "Fill, parent" 
Ardroid: layout. height= "Fill parent" 
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Android:orientatiaF "vertical" 
知 Ins:Android "http://echeres. Android oom apk/res/Ardroid'> 
< TextVien 
Android:i 中 "ë + уе" 
Android: layout width= "Ip" 
hndroid: layout height= "BH" 
Irdroid:text= wiet" /> 
< /Linear agub 
处 理 过 程 界面 如 下 。 
开始 界面 如 图 4. 21 所 示 , 单 击 第 一 个 菜单 如 图 4. 22 所 示 , 单 击 第 二 个 菜单 如 图 4. 23 
所 示 。 
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图 4.21 起 始 界面 
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Use your physical keyboard to provide input 


图 4.22 单 击 第 一 个 菜单 
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423 单 击 第 二 个 菜单 
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通过 前 两 章 的 学 习 , 我 们 已 经 可 以 实现 简单 的 Android 界面 ,本 章 将 学 习 界 面 的 布 
局 ,帮助 我 们 实现 更 美观 的 界面 。 
先 看 一 下 如 图 5. 1 所 示 界 面 。 
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85.1 计算 器 


如 果 仅 使 用 前 4 章 的 知识 去 实现 这 个 界面 ,非常 困难 。 在 学 习 了 本 章 之 后 ,实现 就 比 
较 简 单 了 。5. 9 节 会 提供 计算 器 的 界面 代码 供 大 家 参考 。 


5.1 布局 概述 


在 一 个 Android 应 用 程序 中 , 用户 界面 通过 View 和 ViewGroup 对 象 构 建 。 

Android 中 有 很 多 种 View 和 ViewGroup ,它们 都 继承 自 View Ж. View 对 象 是 Android 
“ 台 上 表示 用 户 界面 的 基本 单元 。View 的 布局 显示 方式 直接 影响 用 户 界面 ,View 的 布 

局 方式 是 指 一 组 View 元 素 如 何 布局 ,准确 地 说 是 一 个 ViewGroup 中 包含 的 一 些 View 
如 何 布局 。ViewGroup 类 是 布局 (Layout) 和 视图 容器 (View Container) 的 基 类 。 

ViewGroup 子 类 结构 如 图 5. 2 所 示 。 

Android 有 七 大 布局 对 象 ,分 别 是 FrameLayout( 框 架 布局 )、LinearLayout( 线 性 布局 )、 
AbsoluteLayout( 绝 对 布局 ) 、RelativeLayout( 相 对 布局 )、TableLayout (表格 布局 ) „GridView 
(网 格 视图 ) 和 ListView( 列 表 视图 )。 其 他 的 一 些 布局 都 是 从 这 7 个 布局 扩展 而 来 的 。 
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图 5.2 ViewGroup 结构 图 


5.2 LinearLayout 


LinearLayout( 线 性 布局 ) 是 一 个 ViewGroup 以 线性 方向 显示 它 的 子 视 图 元 素 , 即 垂 
直 地 或 水 平地 ,还 可 以 嵌 套 ,此 布局 运用 的 非常 多 。 

常用 属性 如 表 5-1 所 示 。 

举例 说 明 ,看 图 5. 3 所 示 的 界面 。 


Û sssaa pa [e] & 


图 5.3 LinearLayout 


属性 名 


表 5-1 LinearLayout 属性 


关联 方法 


# и 
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Android: 
baselineAligned 


setBaselineAligned 
(boolean) 


HH 8 false, 防止 
布局 调整 子 视图 的 基 
线 。 当 子 视图 有 不 同 
权重 时 ,这 个 属性 特别 
有 用 ,默认 值 是 true 


是 布尔 值 ,“true” 或 “false” 


Android: 
baselineAligned- 
ChildIndex 


setBaselineAligned- 
ChildIndex(int) 


当 一 个 线性 布局 是 基 
线 对 齐 的 另 一 个 布局 
的 一 部 分 时 ,可 以 指定 
和 这 一 布局 的 子女 控 
件 基 线 对 齐 


是 整数 值 ,比如 “100” 


Android: 
gravity 


setGravity(int) 


指定 在 对 象 内 部 , 横 纵 
方向 上 如 何 放 置 对 象 
的 内 容 


指定 是 下 列 常量 中 的 一 个 或 多 个 
СЕТУ). top: 将 对 象 放 在 其 容 
器 的 顶部 ,不 改变 其 大 小 。bottom: 
将 对 象 放 在 其 容器 的 底部 ,不 改变 
其 大 小 。left: 将 对 象 放 在 其 容器 
的 左 侧 ,不 改变 其 大 小 。right: 将 
对 象 放 在 其 容器 的 右 侧 ,不 改变 其 
大 小 。center_vertical: 将 对 象 纵向 
居中 ,不 改变 其 大 小 。fill_vertical: 
必要 的 时 候 增 加 对 象 的 纵向 大 小 ， 
以 完全 充满 其 容器 。center ` 
horizontal, 将 对 象 横向 居中 ,不 改 
变 其 大 小 。fill_horizontal: 必要 的 
时 候 增加 对 象 的 横向 大 小 ,以 完全 
充满 其 容器 。center: HX BA 
居中 ,不 改变 其 大 小 。 介 ; 必要 的 时 
候 增 加 对 象 的 横 纵 向 大 小 ,以 完全 
充满 其 容器 。clip_vertical: 附加 选 
项 ,用 于 按照 容器 的 边 来 剪 切 对 象 
的 顶部 和 /或 底部 的 内 容 。 剪 切 基 
于 其 纵向 对 齐 设置 : 顶部 对 齐 时 ， 
剪 切 底部 ;底部 对 齐 时 剪 切 顶部 ; 除 
此 之 外 剪 切 顶部 和 底部 。clip_ 
horizontal: 附加 选项 ,用 于 按照 容 
器 的 边 来 剪 切 对 象 的 左 侧 和 /或 右 
侧 的 内 容 。 剪 切 基于 其 横向 对 齐 设 
置 : 左 侧 对 齐 时 , 剪 切 右 侧 ; 右 侧 对 
齐 时 剪 切 左 侧 ; 除 此 之 外 剪 切 左 侧 
和 右 侧 


Android: 
orientation 


setOrientation(int) 


行 布局 还 是 列 布局 


该 界面 对 应 的 Layout 的 XML 文件 如 下 : 


< LinearLayout xmlns:Android= "http://scheres. Android cam/apk/res/Android" 


Android:orientatiaF "vertical" Android: layout. wär: "fill parent" 


是 下 列 常 量 之 一 : 


vertical 


horizontal、 
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Android: layout. height= "fill parent? 
< LinearLayout Android:or ientatiorF "horizontal" 
Android:layout_widtF "fill parent" Android: layout_height= "fill parent" 
Android: layout. weight "1"> 
< TextView Android:text- "red" Android:gravity- "center horizontal" 
Arároid:backgrounde "# aa0000" Android: layout. width= "Wap content" 
Android: layout heightz "fill. parent" Android: layout. weight "I" © 
< TextVien Android: textz "green" Android:gravity- "center. horizontal" 
Arároid:background "it 005200" Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout; heightz "fill. parent" Android: layout. weight= "2" © 
< TextVien Android:text- "blue" Android:gravity- "enter horizontal" 
Android:backeround= "it 000a" Android: layout; width= "wrap. content" 
Android: layout; heightz "fill. parent" Android: layout. weight "I" /> 
< TextNiew Android:text- "yel low" Android:gravity- "center. horizontal" 
Android:background- "# аааа00" Android: layout. widtt- "wap content" 
Android: layout. height "fill parent" Android: layout. weightz "3" /> 
《/LinearLayout> 
《LinearLayout Android:or ientatiarr- "vertical" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: layout. height= "fill parent" 
Android: layout. weight= "1"> 
< TextView Adroid:text- "row A" Android:textSize- "15pt" 
Android: layout. width "fill parent" Android: layout_height= "wrap content" 
Android: layout. weightz "1" /> 
< TextVien Ardroid:text- "гон B" Android:textSize- "15р" 
Android: layout. width "fill parent" Android: layout_height= "wrap content" 
Android: layout. weightz "2" /> 
< TextView Android:text- "row C" Android:textSize- "15pt" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: layout_height= "wap content" 
Android: layout. weight "4" /> 
< TextView Android:text- "row D" Android:textSize- "Ipt" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: layout. height= "wap content" 
Android: layout. weightz "1" /> 
< AinearLayoub 
< AinearLayoub 
对 应 的 Activity 代码 ,大 家 可 以 根据 前 面 学 习 的 内 容 自 己 编写 。 
需要 特别 说 明 的 是 layout_weight 这 个 属性 。 它 用 于 给 一 个 线性 布局 中 的 诸多 视图 
的 重要 程度 赋值 。 所 有 的 视图 都 有 一 个 layout. weight 值 , 默 认为 零 , 意 思 是 需要 显示 多 
大 的 视图 就 占据 多 大 的 屏幕 空间 。 若 赋 一 个 高 于 零 的 值 , 则 将 父 视图 中 的 可 用 空间 分 割 ， 
分 割 大 小 具体 取决 于 每 一 个 视图 的 layout: weight 值 以 及 该 值 在 当前 屏幕 布局 的 整体 
layout. weight 值 和 在 其 他 视图 屏幕 布局 的 layout. weight 值 中 所 占 的 比率 。 举 个 例子 ， 
我 们 在 水 平方 向 上 有 一 个 文本 标签 和 两 个 文本 编辑 元 素 。 该 文本 标签 并 无 指定 layout_ 
weight 值 ,所 以 它 将 占据 需要 提供 的 最 少 空间 。 如 果 两 个 文本 编辑 元 素 每 一 个 的 layout_ 
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weight 值 都 设置 为 1, 则 二 者 平分 在 父 视 图 布局 剩余 的 宽度 (因为 我 们 声明 这 二 者 的 重要 
度 相等 ) 。 如 果 两 个 文本 编辑 元 素 的 第 一 个 的 layout_weight 值 设 置 为 1 ,而 第 二 个 的 设 
置 为 2, 则 第 二 个 占据 的 宽度 就 应 该 是 第 一 个 的 两 倍 。 如 图 5. 3 所 示 , 横向 的 
LinearLayout 中 第 一 个 layout. weight 值 为 1, 第 二 个 值 为 2, 第 三 个 值 为 1, 第 四 个 值 为 
3。 在 界面 上 就 可 以 看 到 第 一 个 和 第 三 个 宽度 一 样 ,第 二 个 大 一 些 , 第 四 个 又 大 一 些 。 


5.3 RelativeLayout 


RelativeLayout( 相 对 布局 ) 是 一 个 ViewGroup 以 相对 位 置 显 示 它 的 子 视图 元 素 , 一 
个 视图 可 以 指定 相对 于 它 的 兄弟 视图 的 位 置 (例如 在 给 定 视图 的 左边 或 者 下 面 ) 或 相对 于 
RelativeLayout 的 特定 区 域 的 位 置 (例如 底部 对 齐 ,或 中 间 偏 左 ) 。 

相对 布局 是 设计 用 户 界面 的 有 力 工具 ,因为 它 消除 了 嵌 套 视图 组 。 如 果 你 发 现 使 用 
T Z^ REH) LinearLayout 视图 组 后 ,可 以 考虑 使 用 一 个 RelativeLayout 视图 组 了 。 

RelativeLayout 允许 子 元 素 指定 他 们 相对 于 其 他 元 素 或 父 元 素 的 位 置 (通过 ID 指 
定 )。 因 此 ,可 以 以 右 对 齐 , 或 上 下 ,或 置 于 屏幕 中 央 的 形式 来 排列 两 个 元 素 。 元 素 按 顺序 
排列 ,因此 如 果 第 一 个 元 素 在 屏幕 的 中 央 ,那么 相对 于 这 个 元 素 的 其 他 元 素 将 以 屏幕 中 央 
的 相对 位 置 来 排列 。 

常用 属性 如 表 5-2 所 示 。 


表 5-2 RelativeLayout 属性 


属 性 名 关联 方法 я жя 取 d 
Android: setGravity 指定 在 对 象 内 部 , 横 纵 方向 上 . 
gravity ino) 如 何 放置 对 象 的 内 容 такан ЫП 
是 对 其 他 资源 的 参照 ,形式 
PERT i 为 "@[ 十 ][package:]type: 
eps «76 5 em? o 指定 不 受 对 齐 方式 影响 的 视图 | name? d “? Г package:] 
1gnorebravi! тау! ın 
[type: ] name" BZ o Ей 
属性 
Android， 将 该 控件 的 底部 置 于 给 定 ID 同上 
layout_above 控件 之 上 
Android: 将 该 控件 的 顶部 置 于 给 定 ID 同上 
layout_below 控件 之 下 
Android: 将 该 控件 的 右边 缘 和 给 定 ID 同上 
layout_toLeftOf 控件 的 左边 缘 对 齐 
Android: 将 该 控件 的 左边 缘 和 给 定 ID 同上 
layout_toRightOf 控件 的 右边 缘 对 齐 
Android: 将 该 控件 的 baseline 和 给 定 ID 同上 
layout_alignBaseline 控件 的 baseline 对 齐 
Android: 将 该 控件 的 底部 边缘 与 给 定 同上 
layout alignBottom ID 控件 的 底部 边缘 对 齐 
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x 
B 性 名 关联 方法 я ж R £ 
Android: 将 该 控件 的 左边 缘 与 给 定 ID 同上 
layout_alignLeft 控件 的 左边 缘 对 齐 
Android: 将 该 控件 的 右边 缘 与 给 定 ID 同上 
layout_alignRight 控件 的 右边 缘 对 齐 
Android: 将 该 控件 的 顶部 边缘 与 给 定 同上 
layout_alignTop ID 控件 的 顶部 对 齐 
Android: 如 果 该 值 为 true, 则 将 该 控件 
alignParentBottom 的 底部 和 父 控件 的 底部 对 齐 TOR Mie 
Android: 如 果 该 值 为 true, 则 将 该 控件 同上 
layout_alignParentLeft 左边 与 父 控件 的 左边 对 齐 
Android: 如 果 该 值 为 true, 则 将 该 控件 同上 
layout_alignParentRight 的 右边 与 父 控件 的 右边 对 齐 
Android: 如 果 该 值 为 true, 则 将 该 控件 同上 
layout_alignParentTop 的 顶部 与 父 控件 的 顶部 对 齐 
Android: 如 果 为 真 ,该 控件 将 被 置 于 水 同上 
layout_centerHorizontal 平方 向 的 中 央 
Android 如 果 为 真 , 该 控件 将 被 置 于 父 
MEG 控件 水 平方 向 和 垂直 方向 的 | 同上 
layout_centerInParent 
中 央 
š 如 果 为 真 , 该 控件 将 被 置 于 父 
Android: e 
1 控件 水 平方 向 和 垂直 方向 的 | 同上 
layout_centerVertical 
中 央 
š 此 属性 用 来 设置 控件 之 间 的 间 
Android: 
隙 (控件 和 控件 之 间 和 内 边 距 | 尺寸 值 
layout_marginLeft 
不 同 ) 
us 说 明了 四 边 的 内 边 距 是 3dip | RH 
padding= "3dip 


举例 说 明 , 界 面 如 图 5.4 所 示 。 
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图 5.4 RelativeLayout 
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该 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< RelativeL ayout 
xmins:Android= "http:/scheres. Android oawapk/res/Android" 
Android: layout; width "fill parent" Android: layout. height= "wrap content" 
Ardroid:backgrourd- "6 drawble/blue" Android:pacdirg- "10dip"> 
< TextView Android: idF "0 + id/ldbel" Android: layout; width "fill parent" 
Android: layout; Feightz "wap content" Android:text- "请 输入 邮箱 : " > 
< EditText Android: id= "@ + id/arai |" Android: layout. widthe "fill parent" 
Android: layout; heightz "wap content" 
Ardroid:backgraund- "@ Android:drareble/editbox. background" 
Android: layout; bloc "à id/label" /» 
< Button Android: id= "0 + id/cancel" Android: layout; width= "wap omntent" 
Android: layout; Feight "wap content" Android: layout; below- "é id/emi |" 
Android: layout: al igrParentRight= "true" 
Android: layout; margirLeft- "0dip" Android:text- "取消 " > 
< Button Android: id= "à + id/ck" Android: layout. wiir: "wrap. content" 
Android: layout, Feightz "wap content" 
Android: layout_toleftOf= "à id/cancel" 
Android: layout_al ignTop= "@ id/cancel" Android:text- "确定 " > 
 felativd ayout> 


对 应 的 Activity 代码 ,大 家 可 以 根据 前 面 学 习 的 内 容 自 己 编写 。 


5.4 TableLayout 


TableLayout( 表 格 布局 ) 是 一 个 ViewGroup 以 表格 显示 它 的 子 视图 元 素 ,即行 和 列 
标识 一 个 视图 的 位 置 。 其 实 Android 的 表格 布局 跟 HTML 中 的 表格 布局 非常 类 似 ， 
TableRow 就 像 HTML 表格 的 三 tr 过 > 标记。 

用 表格 布局 需要 知道 以 下 几 点 : 

(1) Android: shrinkColumns ,对 应 的 方法 : setShrinkAllColumns(boolean) ,作用 ， 
设置 表格 的 列 是 否 收缩 ( 列 编号 从 0 开始 ,下 同 ), 多 列 用 逗号 隔 开 (下 同 ), 如 Android: 
shrinkColumns— "0.1.2". HEAR HSS 1,2,3 列 的 内 容 是 收缩 的 以 适合 屏幕 ,不 会 挤 出 
屏幕 。 

(2) Android:collapseColumns ,对 应 的 方法 : setColumnCollapsed (int, boolean) , 4E 
Hi. 设置 表格 的 列 是 否 隐藏 。 

(3) Android:stretchColumns, 对 应 的 方法 : setStretchAllColumns(boolean) ,作用 : 
设置 表格 的 列 是 否 拉 伸 。 

举例 说 明 ,界面 如 图 5.5 和 图 5.6 所 示 。 

图 5.5 界面 的 布局 XML 文件 如 下 : 
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图 5.5 TableLayout(1) 


Tablet avoutz 


图 5.6 TableLayout(2) 


< Table ayout xmins:Android "http://scheres. Android cow/apk/res/Ardroid" 
Android: layout_width "fill parent" Android: layout. height "fill parent" 
Ardroid:stretchtolums- "1"> 
«Твой 
< TextView Android:textz "用 户 10:" Ardroid:textStyle- "bold" 
Android:gravity- "right" Android:paddire- "Hip" > 
< EditText Android: id= "à + id/userid" Android:pacdirec "adip" 
Android:scrol IHor izontal lye "true" /> 
< Ло) 
«Твой 
< TextView Adroid:textz "登录 密码 :" Android:textStyle- "bold" 
Android:gravitye "right" Android:paddire= "Hip" /> 
< EditText Android: id= "0 + id/passiord" Android: passiord- "true" 
Ardroid:paddinez "3dip" Android:scrol Horizontal ly "true" /> 
< Ло 
< TebleRow Android:gravity- "right? 


< Button Android: id= "0 + Wisel" 
Irdroid:text= "Cancel" > 
< Button Android: id= "@ + id/login" 
Ardroid:texte "Login" > 
«лао? 
< Ладо 


图 5. 6 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< Tebld aut xmins:Android- "http://scheres. Android cam/apk/res/Android" 
Ardroid: layout. width "fill. parent" 
Ardroid: layout. ће! Е "fill parent" 
Android:shrirkQolums- "0 1,2”> < I- he an eem ! - -> 
Clin < !- - rol - -> 
< Button Android: id= "0 + id/buttonl" 
Android: layout. widthr- "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Ardroid:text- "Hello, | am a Buttont" 
Android: layout. colum "0'/» 
< Button Android: id= "0 + id/buttor2" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. heightz "wap ootent" 
Android:text- "Hello, | am a Button?" 
Android: layout. colum "1" /> 
< Та! 
ld <!--гоф--> 
< Button Android: id= "@ + id/button3" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text- "Hello, | am a Button3" 
Android: layout. colum "1" /> 
< Button Android: id= "@ + id/button4" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text- "Hello, | апа Button" 
Android:layout. colum "1" > 
€ /Tebldio 
< Та! 
< Button Android: idF "@  id/buttorb" 
Android:layout_widdF "wap. content" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android:text- "Hello, | am a Buttorb" 
Android:layout columF "7 /> 
< Лео? 
< /Tebld aput 
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对 应 的 Activity 代码 ,大 家 可 以 根据 前 面 学 习 的 内 容 自 己 编写 。 
5.5 AbsoluteLayout 


AbsoluteLayout( 绝 对 布局 ) 可 以 让 子 元 素 指定 准确 的 zx、y 坐标 值 ,并 显示 在 屏幕 上 。 
(0, 0) 为 左上 角 , 当 向 下 或 向 右 移动 时 ,坐标 值 将 变 大 。AbsoluteLayout 没有 页 边框 ,多 
许 元 素 之 间 互 相 重 芭 (尽管 不 推荐 )。 我 们 通常 不 推荐 使 用 AbsoluteLayout, 除 非 有 正当 
理由 要 使 用 它 , 因 为 它 使 界面 代码 太 过 刚性 ,以 至 于 在 不 同 的 设备 上 可 能 不 能 很 好 地 工 
作 。 属 性 设置 如 表 5-3 所 示 。 


表 5-3 AbsoluteLayout 属性 


属 性 功 能 取 d 
Android:layout_x 设置 按钮 的 x 坐标 尺寸 值 
Android:layout_y 设置 按钮 的 y 坐标 RT 
Android: layout_width 设置 按钮 的 宽度 RT 


举例 说 明 , 界 面 如 图 5. 7 所 示 。 
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5.7 AbsoluteLayout 


该 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versio "1.0" encoding "utf- 8?» 
< PbsoluteLayout »mins:Android- "http://scheres. Android ca/apk/res/Adroid" 
Android:or ientatiaF "vertical" 
Android: layout. widtr- "fill parent" 
Android: layout. height "fill parent" > 
《Elitet 
Android:text= Weloome to irput" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" /> 
< Button 
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Android: layout. vide: "wap content" 
Android: layout; height "wrap. oontent" 
Ardroid: layout x= "240p" 

Android: layout: y- "57" 
Android:text= 确认" > 
< /pbsolutel ayout> 


对 应 的 Activity 代码 ,大 家 可 以 根据 前 面 学 习 的 内 容 自 己 编写 。 
5.6 FrameLayout 


FrameLayout( 框 架 布局 ) 是 最 简单 的 一 个 布局 对 象 。 所 有 显示 对 象 都 将 固定 在 屏幕 
的 左上 和 角 ,不 能 指定 位 置 ,但 允许 有 多 个 显示 对 象 ,只 是 后 一 个 会 直接 覆盖 在 前 一 个 之 上 
显示 ,会 把 前 面 的 组 件 部 分 或 全 部 挡住 。 

举例 说 明 , 界 面 如 图 5.8 所 示 。 
@ 5554дур4 = s 


图 5.8 FrameLayout 


该 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8?» 
< FrareLayout xmlns:Android- "http://scheres. Android cam/apk/res/Android" 
Android: layout. width "fill parent" 
Android: layout. height= "fill parent" > 
< Button 
Android:text= "button" 
Android: layout. wäit: "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" fei 
< TextView 
Android:text= "textview" 
Android:textColor- "it ООО" 
Android: layout. width= "wap. content" 
Android: layout. height- "wap content" /> 
< гате apu 
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对 应 的 Activity 代码 ,大 家 可 以 根据 前 面 学 习 的 内 容 自己 编写 。 


5.7 GridView 


GridView( 网 格 视图 ) 控 件 用 于 把 一 系列 的 空间 组 织 成 一 个 二 维 的 网 格 显示 出 来 。 
应 用 的 比较 多 的 就 是 组 合 图 片 显示 。GridView 和 ListView 都 是 比较 常用 的 多 控件 布 
局 ,而 GridView 更 是 实现 九宫 图 的 首选 。 属 性 设置 如 表 5-4 所 示 。 


% 5-4 GridView 属性 


属 性 名 关联 方法 ж и 
Android: column Width setColumnWidthCint) 设置 列 的 宽度 
Android: gravity setGravityCint) 指定 在 对 象 内 部 、 模 纵 方向 上 如 
何 放 置 对 象 的 内 容 
Android:horizontalSpacing setHorizontalSpacing(int) | 两 列 之 间 的 间距 
Android; numColumns setNumColumns(int) 列 数 
Android:stretchMode setStretchMode(int) 缩放 模式 
Android: verticalSpacing setVerticalSpacing(int) 两 行 之 间 的 间距 


举例 说 明 ,界面 如 图 5.9 所 示 。 


图 5.9 GridView 


该 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< GridView xnlns:Ardroid= "http://scheres. Android cav/apk/res/Android" 


Idroid:id= "6  id/grid vier" 
Android: layout, width= "Fill parent" 
Ardroid: layout. height "fill parent" 
Ardroid:nunolumsr "aito fit" 
Ardroid:verticalSpacirgz "Оф" 
Android:horizontalSpacire= "op" 
Ardroid:oolumWidtF "0p" 
Ardroid:stretcHlbde= "oolumilidth" 
Irdroid:gravity= "center" 

^ 


该 界面 的 对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android ap Activity; 
inport Android content. Context; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view View; 
inport Android view ViewGroup; 
inport Android widget. BaseAdepter ; 
import Android widget. GridView; 
inport Android widget. ImegeView; 
public class GridVievctivity extends Activity [ 
private Integer [] nilhuiblds- ( 
К агажЫе. ітеве thurb 0 R draneble me иф 1, 
Rdraweble image пл 2 R draweble. me thnb 3 
R draneble. image thnb 4 R draweble. mee 0 
Rdraweble mee 1, R draweble inege 2. 
R draneble. mee 3 R draneble. imge 4 
P 
@ Override 
publ ic void or(reate Bundle savedlnstanceState) { 
super. orfreate (savedInstanoeState) ; 
setContentViewR layout. grid vie ; 
setTitle('Grid/iewictivity"; 
GridView gridview Gridien findVieiByldR id grid vien); 
gr idview. setAdepter (new ImegeAdepter (this) ; 
] 
public class lmagekdapter extends BaseAdepter [ 
private Context nOontext; 
public ImegeAdepter (Context c) { 
n(ontext= c; 
] 
public int getant) { 
return mihublds length; 
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publ ic (bject getltem(int position) [ 
retum null; 
] 
public lang getltenld(int position) [ 
retum 0; 
] 
publ ic View getView(int position, View convertView, 
VienGroup parent) [ 
ImegeView imageView; 
if (corvertVie = rull) ( 
//if it's not recycled, initialize sare attributes 
imageView ген InegeView (ontexct) ; 
iege ien. setL ayoutParars (new Gr idVien LayoutParars б, 
8); 
iməgeView setScaleType (ImageV iew. ScaleType. CENTER. (RP) ; 
imegeVien. setPadding BG, 8 8 8; 
] else [ 
imegeView- (ImegeVien) convertView; 
] 
imageV ien setlmagsResource ilhunblds [position]) ; 
return imegeView; 


5.8 ListView 


ListView( 列 表 视 图 ) 是 比较 常用 的 组 件 , 它 以 列表 的 形式 展示 具体 内 容 , 并 且 能 够 根 
据 数据 的 长 度 自 适应 显示 。 属 性 设置 如 表 5-5 所 示 。 
R 5-5 ListView 属性 
属 性 名 ж 述 R Ë 


为 列表 视图 设置 选择 时 的 行为 。 默 认 列表 | 是 下 列 常量 之 一 。none: 普 
被 选择 时 没有 任何 行为 。 设 置 选 择 模式 为 | 通 列 表 不 显示 选择 状态 ; 


gone 单 选 时 ， 列 表 中 只 能 有 一 个 条 目 处 于 选择 | singleChoice: 列表 允许 选择 
状态 。 设 置 为 多 选 时 ,列表 允许 选择 多 个 | 一 个 条 目 ;multipleChoice: 列 

条 目 表 多 许 选择 多 个 条 目 
可 能 是 对 其 他 资源 的 参照 , 形 
ee 式 为 “@ [ + ] [ package:] 
divider I 在 列表 条 目 之 间 显示 的 可 绘制 对 象 或 颜色 | куре: name" sk"? [package: ] 


[type:] name” 的 主题 属性 。 
可 能 是 颜色 值 
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续 表 
属 性 名 fox R d 
Android: 分 隔 符 的 高 度 。 如 果 未 指定 ,使 用 分 隔 符 的 ERT 
dividerHeight 固有 高 度 
Ash 对 用 于 在 列表 视图 中 显示 的 数组 资源 的 引 
SE ` 。 对 于 静态 对 象 ,这 样 赋值 比 用 程序 处 理 | 是 尺寸 值 
要 简单 
Android: 设 为 假 时 ,列表 视图 在 表 尾 视图 间 不 绘制 分 是 布尔 值 
footerDividersEnabled | 隔 符 。 默 认 值 为 真 T 
Android: 设 为 假 时 ,列表 视图 在 表 头 视图 间 不 绘制 分 mm 
headerDividersEnabled | 隔 符 。 默 认 值 为 真 Ш 
举例 说 明 , 界 面 如 图 5. 10 所 示 。 
CH a) 


TableLayout 布 局 


Haroware Keyboard 
Use rowr physic keyboard to provide nput 


图 5.10 ListView 


该 界面 对 应 的 List View 布局 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1. 0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout. 
android: id- "@ + id/LinearLayoutOl" 
Android: layout, width= "fill parent" 
Android: layout. height= "fill parent" 
xnlns:Android- "http://schemes. Android cav/apk/res/Android' 
< ListView Android: laycut_widti= "wrap content" 
Android: layout. height "wap content" 
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чан 
Android: id= "0 + 19/1.15%Уіен1"/> 
《/LinearLayout> 


该 界面 对 应 的 ListView 的 item 布局 的 XML 文件 如 下 : 


Chil. versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 87» 

《RelativeLayout 
Ardroid:i 中 "6 + id/Relativelayoutdl" 
Android: layout. width= "Fil. parent" 
xnlns:Ardroid= "http: //scheras. Android cam 可 Mreshndroid 
Android: layout. height= "wap. content" 
Ardroid:padiireBottmF "Аїр" 
Ardroid:padiire eft= "12dip" 
Irdroid:padlirgRisht= "e: 

< ragion 
Android:padiirefarF "12dip" 
Ardroid: layout, al igParentRightz "true" 
Android: layout: die: "wap cantent" 
Android: layout. heightz "wrap. content" 
Android:i 中 "ú + id/Hemlmege"/» 

<TedView 
Ardroid:text= "Тебе!" 
Android: layout, eight= "wrap. content" 
Ardroid:textSize= "ір" 
Android:layout_widdF "Fill parent" 
Android: id "6 + id/ItenTitle"/ 

< TextView 
Ardroid:text= "Тее" 
Android: layout. height= "wrap _omtent" 
Android: layout: width= "Fill parent" 
Android: layout. beloie "6 + id/Henlitle" 
Android: id= "6 + id/tei[eq"/> 

< /Relativd ayout> 


对 应 的 Activity 代码 如 下 : 


inport Java uti l. ArrayList; 

inport Jeva uti |. Нер; 

inport Android app. Activity; 

import Android os. Bundle; 

inport Android view ContextMenu; 

inport Android view Menultem; 

inport Android view View; 

inport Android view ContextMenu ContextMerulnfo; 
inport Android view View OrCreateContextMenuL istener ; 
inport Android widget. AdepterView; 
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import Android widget. ListView; 
inport Android widget. Simplehdapter; 
inport Android widget. AdepterVien OnlterCl і istener; 
pblic class ListViewictivity extends Activity { 
ListView list; 
@ Override 
pbl ic void anfreate Bundle savedlnstanoeState) { 
super. ar(reate (savedInstanceState) ; 
setContentViewR layout. listvien layout); 
Aë FE Layout Œ HI fi) ListView 
ListView liste ListVien) findVieiByIdR id ListVieiDf) ; 
/生成 动态 数组 ,加 入 数据 
ArrayList HastNepK String, (bject > listltenr- 
new ArrayList Hasip String, Qhject> > 0; 
for(int i= 0;i< 10;i+ +) 
{ 
Weiber Strirg Object> mep- пен Насер String Object> 0; 
rep. put (Itemlrege", R drawble blue); /图 像 资源 的 ID 
rep. put ('Itenifitle", "Level "+ i); 
mep.put ("Itemlext”, "(he row ! "+ i); 
listlten add (тер); 
] 
/生成 适配器 的 lten 和 动态 数组 对 应 的 元 素 
Simplehdapter listltemkdepter- 
пен Simplehdapter (this, listltem /数据 源 
R layout list. items, /AListlten f) WL 实现 
/动态 数组 与 Imegelten 对 应 的 子 项 
ген Strire[] (Itenlmege", "ItenTitle", "Itenlext"], 
//megel tem fi) 六 -文件 里 面 的 一 个 weien, WI ` TextVien ID 
new intl] R id Itenlrege,R id ItenTitle,R id ItenText] 
); 
// 添 加 并 且 显示 


list. setAdepter (listltemdapten ; 
/1/ 添 加 单 击 
list setünlterCl al jete (new Onltarlidd istener 0 [ 
@ Override 
publ ic void anlterCl ick AdepterView ?> агай, View argl, 
int arg? 
log arg) { 
setTitle ("8 d; Ж "+ аг "个 项 目 ); 
] 
p; 
ASK Hc h 


list. setrCreateCortextMeruListener ( 


— 
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ген (r(reate0mtextMeruListener 0 { 
@ Override 
publ ic void orfreateContextieru (Contexthery menų 
View v, Contextilerulnfo merulnfo) [ 
теги sethieaderTitle C Ez 3 H- ContextMenu") ; 
meu adi() 0 0 "弹出 长 按 菜单 vi. 
meu add() 1, 0 "HHH E BEER B); 


) 

Ж SES WN ERG 

@ Override 

publ ic boolean or(ontextltenfelected Nerul tem iter) { 
setTitle( 单 击 了 长 按 菜单 里 面 的 第 * itangetltanld0+ "个 项 目 ?; 
return super. anContextlterelected(iten ; 


5.9 计算 器 的 实现 


界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8?» 
< TableLayout xmins:Android- "http://scheras. Android om/ak/res/Irdroid" 
Android: layout. wär: "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" 
Ardroid:textSize- "А25р" Android:stretdrColums- "1"> 
< Tebldio 
< EditText Android: id= "0 + id/result" 
Android: layout. width= "fill parent" 

Android: layout. height= "wap content" 

Android:background- "0 Android:draweble/editbox background" 
Android: layout. раге: "4" Android:textSize- "Bp" 
Ardroid:gravity- "right| center. vertical" 

Ardroid:cursorisible- "false" 

Ardroid:editeble- "false" Android:lines= "1" > 

< /Ibidob 

< lte: 

< LireerLaycut Android:or ientatiorF "horizontal" 

Android: layout_widtłF "fill parent" 

Ardroid: layout Feight- 'wap_omtent" 

Ardroid:textSize- "425р" Android: layout. weight "13 

< Button Android: id= "@ + du? Android: layout. vide "fill parent" 
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Android: layout. height= "wap content" Android:textSize- "Za" 
Ardroid:text- 7 Android: layout. weightz "1" /» 
< Button Android: id= "@ + id/rur8" Android: layout. width= "fill parent" Android: layout. height " 
wrap omtent" Android:textSize- "А25р" 
Ardroid:text- "8" Android: layout. weightz "1" /» 
< Button Android: id= "@ + id/run8" Android: layout. width "fill parent" 
Android: layout. Peight= "wap. content" Android:textSize- "asp" 
Ardroid:textz "9" Android: layout. veightz "1" > 
< Button Android: id= "0 + id/divide" Android: layout. wiir "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" Adroid:textSize- "25р" 
Ardroid:text= "/" Android: layout; weightz "1" /> 
< MireerLayout> 
< ЛЫ 
《人 lehw 
< Linearl ayout Android:orientatiaF "horizontal" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: layout_height= "wap content 
rároid:textSize- "Asp" Android: layout, weightz "1"> 
< Button Android: id= "à + їп" Android: layout, width "fill parent" 
Android: layout. height "wap content" Android:textSize- "Asp" 
Ardroid:text- "4" Android: layout. weight "1" > 
< Button Android: id= "0 + dung" Android: layout. vide "fill parent" 
Android: layout. height "wap content" Android:textSize- "Oe" 
Android:text- "5" Android: layout. weight "1" /» 
< Button Android: id= "0 + id/rur" Android: layout. міфе: "fill parent" 
Android: layout. height "wap content" Android:textSize- "42sp" 
Ardroid:textz "6" Android: layout. weight= "1" /» 
< Button Android: id= "@ + id/multiply" Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" Android:textSize- "Ap" 
Android:text= " * " Android: layout. weight "1" /> 
< AineerLayoub 
< /Ibldob 
< det: 
< Lineerl ayout Android:or ientatiorF "horizontal" 
Android: layout. widthr- "fill parent" Android: layout. height "wap content" 
Ardroid:textSize- "Ze Android: layout. weight "1'> 
< Button Android: id= "0 + dun!" Android: layout. width "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" Android:textSize- sp” 
Ardroid:text= "1" Android: layout. weightz "1" /> 
< Button Android: id= "0 + їп" Android: layout. width "fill parent" 
Android: layout. height "wap content" Android:textSize- "Ap" 
Ardroid:text= "2" Android: layout. weight "1" › 
< Button Android: id= "@ + dung" Android: layout. width "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" Android:textSize- "Dat 
Ardroid:text- "3" Android: layout. weight= "1" /> 
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< Button Android: id= "0 + id/sibtract" Android: layout. widthe "fill parent" 
Android: layout; height= "wrap content" Android:textSize- "Z2sp" 
Ardroid:text= "- " Android: layout: weight= "I" > 
< ALinearlayout> 
< blo 
«Твой 
< LinearLayout Android:or ientatiorF "horizontal" 
Ardroid: layout_widtł "fill parent" Android: layout_height= "wap content" 
Ardroid:textSize= "asp" Android: layout, weightz "1"> 
< Button Android: id= "à + dia Android: layout; width "fill parent" 
Android: layout; height "wrap content" Ardroid:textSize- "4p" 
Ardroid:text= "0" Android: layout; weightz "1" /> 
< Button Android: id= "0 + id/point" Android: layout, width "fill parent" 
Ardroid: layout, height "wrap content" Adroid:textSize- "4p" 
Android:tex ". " Android: layout: weightz "1" /> 
< Button Android: id= "à + id/add" Android: layout. widthr- "fill parent" 
Android: layout. heighte "wrap content" Arcroid:textSize- "Asp" 
Ardroid:text= "+ " Android: layout. weight= "I" > 
< Button Android: id= "à + id/equal" Android: layout_width "fill parent" 
Android: layout. height "wrap content" Ardroid:textSize- "Asp" 
Ardroid:text= "= " Android: layout. weighte "I" /> 
< MinearLayout> 
< blob 
«Твой 
< Button Android: id= "0 + id/clear" Android: layout. widt "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" Ardroid:textSize- "xp" 
Android:text- "clear" Android: layout. sparF: "4" Android:gravity- 
"center. vertical | center. Forizantal"/» 
< /Ibldob 
< /Tebld ayoub 


对 应 的 Activity 代码 如 下 : 


import Java meth BigDecimal ; 

inport Android app. Activity; 

inport Android os. Bundle; 

inport Android view View; 

inport Android view. View. OrClidd istener; 

inport Android widget. Button; 

inport Android widget. EditText; 

pl ic class Calculator extends Activity [ 
private Button[] btr new Button[11]; ГАА 
private Button[] btrCamrend- new Button[5] ; // 符 号 按钮 
private EditText editText= rull; // 显 示 区 域 
private Button btrClear= rull; //clear 按钮 
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private String lastCamand; /用 于 保存 运算 符 
private boolean clearFlag; 
/用 于 判断 是 否 清空 显示 区 域 的 值 ,tne 需要 ,false 不 需要 
private boolean firstFlag; 
/用 于 判断 是 否 是 首次 输入 ,true 首 次 ,false 不 是 首次 
private dable result; /计算 结果 
public W0oalculator 0) { 
/初始 化 各 项 值 
result 0; /从 的 值 
firstFlag true; /是 首次 运算 
clearF lag= false; // 不 需要 清空 
lastQomrend "= "; /运算 符 
1 
@ Override 
publ ic void or(reate Bundle savedlnstanceState) [ 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
setContentView(R layout. calculator) ; 
/获取 运算 符 


btrCamend(0]- Button findVieiByIdR id add ; 
btramend[1]- Button) findVieByldR id sbtracb ; 
btrCmerd(2]- Button findVieiByIdR id multiply) ; 
btrCmend(3]- Button findVieiByIdRR id divide); 
btrCmerd(4]-. Button findVieiByIdR id еда!) ; 
AREF 
btrium[0]= Button) finViaByldR id ur) ; 
btrium[i]= Button) findierByldR id пи); 
btrNm[2]= (Button) finViaByldR id пл); 
btrim[3]= Button) findieiByIdRR id nr) ; 
btbNm 轩 = Button) findVieiByIdR id пити); 
btrNm[5]= Button) find/ieByldR id nun); 
bbNm[g= Button) finVieByldR id nur ; 
beänt": Button) finViaByldR id nm); 
btrim[B]- Button) findVieiByIdR id rund); 
btriim[9]= Button) findVieiByIdR id пи); 
btrNm[10]= Button) find/ieiB/IdRR id point) ; 
/初始 化 显示 结果 区 域 
editText= (EditText) fingieByldR id result); 
editText. setText 0.0? ; 
// 实 例 化 监听 器 对 象 
NnberAction rez new NnberActionO ; 
CamrendActian caz new Camendictian( ; 
for Button bc:btrCamend) ( 

bo. setOrCl idi isterer (са); 


for Button сећа) { 
bc. setOrCl id isterer (ге); 
] 
/elear 按 钮 的 动作 
btrClear= (Button) fincVieiByld R id clear); 
btrélear. setOrCl ickListener (new OrClidd istener 0 { 
@ Override 
public void arl ick(View vies) { 
editText setText (0.07); 
/1/ 初 始 化 各 项 值 
result- 0; / EO E. 
firstFlag- true; // 是 首次 运算 
clearFlag- false; /不 需要 清空 
lastomand "= "; /运算 符 


] 
/数字 按钮 监听 器 
private class NnberAction implements OrClidd istener { 
@0errid 
public void ol ick View vie ( 
Button bbF Button) view; 
String irput- btn getText 0. toStrirg 0 ; 
if(firstFlag) ( /首次 输入 
/如 果 一 开始 直接 输入 "" 就 不 处 理 
if (input eqals(".")) ( 
retum; 
} 
AN FFE "O Of, gë 
if (editText. getText (. toString(. equals (0.0) [ 
editText setText (""); 
] 
firstFlag- false; /改变 是 否 首次 输入 的 标记 值 
Jelse{ 
Strirg editTextStr= editText getText (). toString) ; 
Ратка аен" WRA, ALBUS "НАЗ 
/不 做 
if (editTextStr. indeOf (". ") = — 1&&irput eqals(". ")) ( 
retum; 
] 
/市 断 显示 区 域 的 值 里 面 是否 只 有 “~ “如 果 是 ,输入 的 又 是 "" 就 什么 都 不 做 
if editTextStr. egals ("~ ") & irput eqals(". ")) { 
retum; 
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if (editTextStr. equals(0) && limut eqals('.) [ 
retum; 


] 
/如 果 单 击 了 运算 符 , 再 输入 数字 ,就 要 清空 显示 区 域 的 值 
ifCleaflag{ 
editText setText (""); 
clearFlag- false; /还 原初 始 值 ,不 需要 清空 
] 
editText. setText (editText. getText 0. toStr ing irput) ; 
/设置 显示 区 域 的 什 


] 
/符号 按钮 监听 器 
private class ComendAction implerents OCI ickListener { 
@ Override 
publ ic void Click View vie) { 
Button bbF Button) view; 
String irputComend= (String) btn getText( ; 


if (FirstFlag) [ /首次 输入 -的 情况 
if (irputOomend ера! ("~ ")) [ 
editText setText (~ '); // 显 示 区 域 的 内 容 设置 为 ~" 
firstFlag = false; /改变 首次 输入 的 标记 
] else [ 
if (cleaflag [ 
/如 果 flag= false 不 需要 清空 显示 区 的 值 ,就 调用 方法 计算 
calculate Double. parseDouble ( 
editText getText 0. toString 0)); 
/保存 显示 区 域 的 值 ,并 计算 
] 
/保存 单 击 的 运算 符 
lastConmend- irputComand; 
clearFlag- true; /因为 这 里 已 经 输入 过 运算 符 


] 
计算 用 的 方法 
private void calculate double x) [ 
if (ast0omand equals(+ ")) ( 
result += x; 
] else if(last0omand eqals("- )) [ 


result -= x; 
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] else if(last0omandeqalsC* ")) { 
result * = x; 

] else if(lastComrd eqals('/9) { 
result Æx; 

] else if(lastCamend eqals(= ")) [ 
result= x; 

] 

editText. setText ("+ result) ; 


Android 弹出 信息 


在 程序 运行 中 ,有 些 错 误 ,关键 信息 需要 提示 给 用 户 , 有 些 程序 判断 步骤 需要 用 户 的 
参与 ,有 些 特殊 信息 需要 用 户 的 输入 ,等 等 ,这 都 需要 用 到 对 话 框 和 信息 提示 框 。 在 
Android 中 也 是 如 此 。 这 可 以 帮助 我 们 实现 更 为 人 性 化 的 软件 。 

Android 提供 了 Toast 和 AlertDialog 两 种 方式 来 实现 弹出 信息 。 


6.1 Toast 


Toast 是 一 种 短暂 的 消息 , 它 会 自行 显示 和 消失 ,不 需要 用 户 干预 。 而 且 , 它 不 会 从 
当前 活动 的 Activity 那里 获取 焦点 ,所 以 如 果 用 户 正 忙于 编写 一 部 优秀 的 编程 指南 ,那么 
他 的 输入 不 会 被 该 消息 打 断 。 

由 于 Toast 是 短暂 的 ,所 以 无 法 知道 用 户 是 否 已 注意 到 它 。 你 不 会 得 到 任何 确认 , 消 
息 也 不 会 出 现 太 长 时 间 以 至 于 影响 到 用 户 。 因 此 ,Toast 通常 用 于 建议 性 的 消息 ,例如 提 
示 一 个 运行 时 间 很 长 的 后 台 任 务 已 经 完成 ,电池 电量 低 (但 不 是 太 低 ) ,等 等 。 

构建 Toast 非常 简单 。Toast 类 提供 了 一 个 静态 makeText ) 方 法 , 它 接受 一 个 
String( 或 字符 串 资源 ID) 并 返回 一 个 Toast 实例 。makeText() 方 法 还 需要 Activity R 
其 他 Context) 以 及 一 个 持续 时 间 。 持 续 时 间 表 示 LENGTH_SHORT 或 LENGTH _ 
LONG 常量 形式 ,以 相对 方式 指示 消息 应 该 显示 多 久 。 

例如 : 

Toast. mekeText (getAppl icationtontext 0, "RUPER", 

Toast. LENSTH SHRT). show) ; 

Toast 有 5 种 常用 的 显示 形式 ,下 面 举例 一 一 介绍 。 

(1) 默认 效果 ,界面 如 图 6. 1 所 示 。 

(2) 自 定义 显示 位 置 ,效果 如 图 6.2 所 示 。 

(3) 带 图 片 效 果 , 如 图 6. 3 所 示 。 

(4) 完全 自 定义 效果 ,如 图 6.4 所 示 。 

(5) 其 他 线程 效果 ,如 图 6.5 所 示 。 

这 5 种 效果 对 应 的 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


图 6.1 默认 效果 
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图 6.2 自 定义 显示 位 置 效果 
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图 6.4 完全 自 定义 效果 
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图 6.5 其 他 线程 效果 


ml versiare "1.0" encoding "utf- 8?» 
< Linear aycut xmlns:Android- "http://echeres. Android com/ank/res/Adroid" 
Ardroid:or ientatiore "vertical" Android: layout. width= "fil parent" 
Android: layout. height "fill parent" Android:padine= "Sdip" 
Android:gravity- "oenter > 
< Button Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: id "@ + id/toast" 
android:textz "ER iR RR. "> < Вог 
< Button Android: layout. height "wap content" 
Android: layout, dir "fil. parent" Adroid:text- " 自 定义 显示 位 置 效果 展示 “ 
Android: idF "à + id/toast(storPosition> < AAuttor> 
< Button Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: idF "@ + id/toastlithlrege" 
Ardroid:texte "ii [| FH ЖЖ JE Bag 
< Button Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout. width= "fill perent" Android:text- "完全 自 定义 效果 展示 " 
Android: id= "0 + idhtoastQustam'>《 AAuttor> 
< Button Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. width= "fill parent" Android:text- "其 他 线程 效果 展示 " 
Android: id= "à + id/tcastFrarÜther Thread" < /Buttor> < /LinearLayout> 


完全 自 定义 效果 Toast 通知 窗口 对 应 界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1. 0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout. 
xnins:Android- "http://scheres. Android cam/apk/res/Android" 


第 6 章 hoid 弹 出 信息 \@ 
user 


Arároid: layout. height "wrap content" Android: layout. width: "wap. omntent" 
Android:background- "it ffffffff" Android:or ientatiorF "vertical" 
Android: id= "@ + id/custam > 
< TextView 
android: layout. height "wap content" 
Android: layout. mergir- "Mie 
Android:textColor- "it ffffffff" 
Android:layout_widtF "fill. parent" 
Android:gravity= "center" 
Android:backeround- "# bb000000" 
Android: id= "0 + id/titleas" /> 

< LinearLayout 
Android: layout. height "wap content" 
Android:orientatiaF "vertical" 
Android: id= "0 + id/custamoontent" 
Android: layout. margirLeft= "de" 
Android: layout. mergirRight= "Idip" 
Android: layout. mergirBottarr: "1аїр" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android:pacding- "15dip" 
Android:background- "# 44000000" > 

< ImegeView 
Android: layout. height "wap content" 
Android: layout. gravity- "center" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: id= "0 + id/imagecus" /> 
< TextView 
Android: layout. height= "wap content" 
Ardroid:pacdireRight- "10dip" 
Ardroid:paddirgl eft= "1031р" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android:gravity- "center" 
Ardroid:textColor- "# #000000" 
Android: id= "0 + id/textous" /> 

< /LinearLayoub 

< /MinearLayout> 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 

import Android os Bundle; 

import Android os. Handler; 

inport Android view Gravity; 

inport Android view Layout Inf later; 


@ "аә 
— 


inport Android vien View; 
inport Android view. View DÉI idiListerer ; 
inport Android vien VienGroup; 
inport Android widget. Button; 
inport Android widget. ImegeView; 
inport Android widget. LinearLayout; 
inport Android widget. TextView; 
inport Android widget. Toast; 
public class ToastActivity extends Activity [ 
Hendler handler= new Handler 0 ; 
Button bt. toast= rull; 
Button bt. tcestpositiarr rul l; 
Button bt. toastimeg= rull; 
Button bt. toastcustarF rul |; 
Button bt. toestthread- rull; 
Toast toast rull; 
@ Override 
pbl ic void oreate Bundle savedInstanceState) { 
super. orfreate (savedInstanoeState) ; 
setContentView(R layout. toast. dialog) ; 
bt_toast= Button) super. findVieiByldR id toast) ; 
bt. toastpositiar 
(Button) super. finVienByldR id toast(ustmPositim) ; 
bt toastimeg- (Button) super. findVieiByld R id toastllithlmege) ; 
bt toastousta- Button) super. finVieByldR id toastQustan ; 
bt. toastthread- 
(Button) super. findVieByldR id toastFrarDtherThread) ; 
bt. toast. setOrCl dl istener (new DÉI ici Listener 0 [ 
6 Override 
pblic void arl ick(View d [ 
Toast. mekeText (eetAppl icatiorContext 0), 
"BRA. Toest 样 式 效果 展示 "Toast LENGTH. SHRT). show0; 


р; 
bt. toastpositian setOrCl idd_istener (new OrCl idkListener 0 [ 
@ Override 
public void arClick View v) [ 
toast= Toast mekeText (getAppl icatiorDontext 0), 
" 自 定义 位 置 效 果 展 示 ", Toast LBGIH 100); 
toast setfravity Gravity. NR 0, 0); // 设 定 展示 位 置 
toast. он; 
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bt_toastimag setfr (| ickListener (пен Dé) idi istener 0 [ 
@ Override 
public void rtl ick View d { 
toast Toast. mekeText (getAppl icatiorContext 0, 
"ФЕЯ UGR JER ", Toast LENGTH LONG); 
toast setêravity Gravity. ENTER. 0 0; 
LinearLaycut toastView= 
inearLayout) toast getView0 ; 
ImagelView iregeCodePro ject 
new InegeView (getAppl icatiorContext 0) ; EE Л fF 
imegelodePro ject. set nageResouroe R draeble icon) ; 
/ 设 定 展示 位 置 
"toastView adien imageDodePro ject, 0); /加 载 图 片 控件 
toast show); 


р; 
bt. toastcustam setOrCl ickLi sterner (пен DC) idd_isterer 0 [ 
6 Override 
public void Click View v) [ 
Layout Inf later inflater= getLayoutInflater 0; 
View layout= inflater. inflate R layout. toastouston 
(Vieira) find/ieiByIdR id custom); 
/设置 新 的 vien 的 来 源 。Layoutinflater 查找 Layout 下 的 布局 文件 
ImegeView imge= 
(IregeVie) layout findVieByldR id imageous) ; 
image. set ImageResouroe R draneble iom); /设置 图 片 路 径 
TextView title= 
(TextVie) layout finVieByldR id titlecus) ; 
title setText (Toast iÑ AI EZR ") ; 
TextView text- 
(TextVie) layout finVieByldR id textous) ; 
text setText( 完 全 自 定义 效果 展示 中; 
toast= new Toast (getAppl icatiorContext 0) ; 
toast setfravity Gravity. RIGHT | Gravity TP, 12, 4); 
toast. setDuration (Toast. LEGTH LONS) ; // 持 续 时 间 
toast. setView (layout) ; 
toast. show) ; 


p: 
bt. toastthread setOrCl idkListener (new (rl idkListener 0 [ 
@ Override 
public void Click View v) [ 
ген Thread hew Rumble) { 
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public void rn0 {showToast0;} 
D statt. 


р; 
} 
publio void #osfest0 { 
handler post (ew Rumable0 { 
@ Override 
public void тп) ( 
Toast mekeText (getAppl icatiorContext 0, "Toast Ж Н HARE 1", 
Toast. LENGTH. НЕТ). show) ; 


6.2 AlertDialog 


5j Toast 不 一 样 ,AlertDialog 将 弹出 并 获取 焦点 ,一 直 显 示 , 直 到 被 用 户 关闭 。 可 以 
用 这 个 提醒 框 来 显示 关键 错误 ,或 者 让 用 户 立即 看 到 的 消息 ,或 者 等 待 用 户 输入 必须 输入 
的 信息 等 。 

AlertDialog 的 构造 方法 全 部 是 Protected 的 ,所 以 不 能 直接 通过 实例 化 一 个 
AlertDialog 来 创建 一 个 AlertDialog ,要 用 到 AlertDialog. Builder 中 的 create ) 方 法 。 

Builder 中 常用 方法 如 下 所 示 。 

* create О: 创建 对 话 框 。 

* show(): 显示 对 话 框 。 
setMessageO : 将 对 话 框 的 “主体 ”设置 为 一 个 简单 的 文本 消息 ,来 自 所 提供 的 
String 或 所 提供 的 字符 串 资源 ID. 
setTitleO : 为 对 话 框 设置 标题 。 
setIcon() ; 为 对 话 框 设置 标题 栏 图 标 。 
setView O: 给 对 话 框 设置 自 定义 样式 。 
setItemsO ; 设置 对 话 框 要 显示 的 一 个 list, 一 般 用 于 显示 几 个 命令 时 。 
setMultiChoiceltems О: 用 来 设置 对 话 框 显 示 一 系列 的 复 选 框 。 
setNeutralButtonO ; 普通 按钮 。 
setPositiveButtonO : 给 对 话 框 添加 Yes 按钮 。 
setNegativeButton() : 给 对 话 框 添加 No 按钮 。 

最 后 3 个 方法 可 以 设置 按钮 放 在 什么 位 置 (分 别 放 在 左 侧 、 中 间或 右 侧 ) ,这 些 按钮 的 
显示 名 称 应 该 是 什么 ,以 及 单 击 按钮 时 应 该 调用 什么 逻辑 (除了 关闭 对 话 框 ) 。 

下 面 分 几 种 常见 形式 介绍 对 话 框 的 实现 方式 。 
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(1) 当 单 击 返 回 按钮 时 弹出 一 个 提示 ,确保 操作 无 误 , 采 用 常见 的 对 话 框 样式 ,简单 
效果 如 图 6.6 所 示 。 


图 6.6 简单 效果 


(2) 多 个 按钮 ,改变 了 对 话 框 的 图 表 , 添 加 了 3 个 按钮 ,如 图 6. 7 所 示 。 
c] 8 x 
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67 多 按钮 效果 


(3) 带 输入 框 的 ,信息 内 容 是 一 个 简单 的 View 类 型 ,如 图 6. 8 所 示 。 
(4) 进度 框 ,如 图 6.9 所 示 。 
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6.9 进度 框 效果 


(5) 列表 效果 ,如 图 6. 10 所 示 。 


ListView 的 AlertDialog。 


其 中 ,第 一 个 参数 是 要 显示 的 数据 的 数组 ;第 二 个 参数 是 单 


H AE item 的 触发 


setItems(CharSequence[ ] items. final OnClickListener listener) 方 法 来 实现 类 似 


EF. 
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图 6.10 列表 效果 


(6) 单 选 列表 效果 ,如 图 6. 11 所 示 。 


次 吃 哪 种 水 果 ? 


图 6.11 单 选 列表 效果 
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用 setSingleChoiceItems ( CharSequence[ | items, int checkedltem, final OnClickListener 
listener) 方 法 来 实现 类 似 RadioButton 的 Alert Dialog. 

其 中 ,第 一 个 参数 是 要 显示 的 数据 的 数组 ;第 二 个 参数 是 初始 值 (初始 被 选中 的 
item) ;第 三 个 参数 是 单 击 某 个 item 的 触发 事件 。 

(т) 复 选 列表 效果 ,如 图 6. 12 Bom 


EA 


图 6.12 复 选 列表 效果 


用 setMultiChoiceItems ( CharSequence[ ] items. boolean[ ] checkedItems, final 
OnMultiChoiceClickListener listener) 方 法 来 实现 类 似 CheckBox 的 AlertDialog. 

其 中 ,第 一 个 参数 是 要 显示 的 数据 的 数组 ;第 二 个 参数 是 选中 状态 的 数组 ;第 三 个 参 
数 是 单 击 某 个 item 的 触发 事件 。 

(8) HEX View 效果 ,如 图 6. 13 所 示 。 

以 上 各 种 效果 对 应 的 布局 Layout 文件 就 是 一 个 多 按钮 的 界面 。 大 家 可 以 自己 去 
自 定义 View 中 的 View 的 布局 Layout 文件 ,就 是 一 个 登录 信息 维护 ,代码 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 
《LinearLayout »mlns:Android- "http://scheres. Android om/apk/res/Android" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wrap content" 
Android:orientatiaF "vertical"? 
< TextView Android: id= "0 + id/userrere. view" 
Android: layout. height- "wap content" 
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Android: laycut_width== "wap content" 
Android: layout. mergirLeft- "dip" 
Ardroid: layout, mergirRight- "Adip" Android:textz "请 输入 用 户 名 :” 
Ardroid:textAppearance= "? Ardroid:attr/textAppearancdlledium /> 
< EditText Android: id= "0 + іисетате edit" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android: layout. width= "fill parent" 

Android: layout. періп. ей "81р" 

Android: layout. mergirRight- "dip" Android:capital ize- "попе" 

Android:textAppearance- "? Android:attr/textAppearanodledium" /> 
< TextView Android: id= "0 + id/password. view" 

Android: layout. height "wap content" 

Android: layout. width= "wap content" 

Android: layout. margirLeft= "Ddip" 
Android: layout. mergirRight- "2091р" Android:text- "请 输入 密码 : " 
Android:text/Appearanoe- "? Android:attr/textAppearanodledium" /> 

< EditText Android: id= "à + id/password edit" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android: layout_widtte "fill parent" 

Android: layout. margirLeft= "91р" 
Android: layout. mergirRight- "2021р" Android:capital ize "попе" 
Android:password- "true" 

Android: textAppearanos "?Android:attr/textAppearanodledium" /> 
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< AinearLaycut> 
对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 

import Android app. AlertDialog; 

import Android app. Dialog; 

inport Android арр. ProgressDialog; 

import Android content. Context; 

inport Android content DialogInterface; 

inport Android os. Bundle; 

import Android vien LayoutInflater ; 

inport Android view. View; 

inport Android view View. Cl ickListener ; 

inport Android widget Button; 

import Android widget. EditText; 

inport Android widget. Toast; 

public class Dialoglctivity extends Activity [ 
private static final int DIALOGI 1; 
private static final int DIALOGA 2; 
private static final int DIALOGE 3; 
private static final int DIALOGE 4; 
private static final int DIALOGE 5; 
private static final int DIALOGE 6; 
private static firal int DIALOGE 7; 
private static final int DIALOGE 8; 
@ Override 
protected Dialog ar(reateDialog(int id) [ 

switch(id) [ 
case DIALOGI: 


retum bui lDialogl Dialogkctivity this); 


DIE). 


retum bui IdDialog2 Dialogfctivity. this); 


case DIALOGS: 


return bui IdDialog3 DialogActivity. this) ; 


DIALOG: 


retum buildDialos40Dialogkctivity this) ; 


case DIALOGS: 


retum bui IdDialogb Dialogfctivity. this) ; 


case DIALOGS: 


retum bui Ibialogó DialogActivity. this) ; 


case DIALOG: 


return bui lDialog7 Dialoglctivity. this) ; 


case DIALOGS: 


return bui IdDialogB Dialogfctivity. this) ; 


] 
retum rull; 
} 
protected void orPreparDialog(int id, Dialog dialog) { 
if(id- = DIALOGI) { 
setTitle( 测 试 ); 


] 

@ Override 

protected void arfreate Bundle savedinstanceState) { 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
setContentView layout. alert. dialog) ; 
Button buttont- Button) findieiByld R. id button) ; 
button. sett) ickListener (new OrCliddistener 0 { 

public void arClick View v) [ 
shoiDialog DIALOGI) ; 


р; 


Button buttons2- Button) findVieiBld Ф id buttons) ; 


buttons2 setOrCl ickListener (new DÉI ickListener 0 [ 
public void arl ickVie d [ 
shoiDialog DIALOGO) ; 


р; 
Button buttor- Button) findVieiByld Ё id buttorƏ ; 
button3 ett) idiListener (new OrCl idListener 0 [ 
public void arClick View d { 
shoiDialog DIALOG) ; 


р; 
Button button Button) findVieiByldR id buttond) ; 
butto sett) ickListener (пен OCliddistener 0 { 
public void arClick View v) [ 
shoiDialog DIALOGA ; 


D: 
Button buttor&- Button) findVieiByldR id buttarb) ; 
buttor5 set0CliddListener (new OrCl idListenerO [ 
public void arl id(View d [ 
shoiDialog DIALOG) ; 


Р; 
Button buttonó- Button) finWieByldR idbuttong ; 
buttoró sett) id Listener (new (50119. isteer Ó { 
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public void arl id«(View v) f 
shoiDialog DIALOGS); 


Р; 
Button button= (Button) find/ieiByldR id button); 
buttor7 sett) ickListener (new OrCl idListener 0) { 
public void aClick View d [ 
shoiDialog DIALOG? ; 


р; 
Button buttor8= Button) findienByldR id buttor) ; 
buttor& setOrCl ickListener (new DO) idListener 0) { 
nblic void аббег) { 
shoDialog DIALOG) 


] 
private Dialog bui ldDialog (Context context) { 

AlertDialog Bui Ider bui Ider- new AlertDialog Bui Ider (context) ; 

bui Idr. setloon(R draneble. alert. dialog icon); 

builder. setTitle( 标 题 自 定义 ); 

bui Ider. setPositiveButtonR string alert dialog ck, 

пен DialogInterface DÉI icd istener 0 { 
public void all ick DialogInterface dialog, 
int whidButtor) { 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 确 定 -- 按 钮 7; 


р; 
builder.setNegstiveButton string alert dialog carcel, 
new DialogInterface OOlickListener0 ( 
pblic void al ick DialogInterface dialog, 
int whicButton) [ 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 取 消 -- 按 钮 7; 


retum bui Ider. create) ; 


} 
private Dialog bui lDialog2 Context context) { 
AlertDialog Bui Ider bui Ider= new AlertDialog Bui Ider (context) ; 
bui Idr. setloon R drawble alert_dialog_ icon) ; 
bui Ider. setTitle( 怀 题 自 定义 -这 是 多 按钮 展示 ?); 
bui Ider. setlessage( 这 是 多 按钮 展示 ?); 
bui Ider. setPositiveButto string alert dialog dk 
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ген DialogInterface. OrClidd istener 0 { 
public void arCl ick DialogInterface dialog, 
int whidButton) { 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 确 定 -- 按 钮 ); 


Р; 
bui Ider. setNeutralButton string alert dialog samethirg, 
ген DialogInterface. DÉI ickListener 0 { 
public void ot) ick DialogInterface dialog, 
int міо Воп) { 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 进 入 详细 -- 按 钮 9; 


р; 
bui Ider. setlegativeButtonR str irg alert, dialog camel, 
пен Dialoglnterface OrClidd istener { 
public void arl ick DialogInterface dialog, 
int whidButta) ( 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 取 消 -- 按 钮 7; 


р; 
retum builder. create) ; 
) 
private Dialog bui lDialog3 Context context) [ 
retum пен AlertDialog Bui Ider (this). setTitle(" 请 输入 ").setlom( 
Android R draneble. ic. dialog info). setView( 
ген EditText this). setPositiveButton fi E ", rull) 
. setNegativeButtm BE ", null). show0; 
] 
private Dialog bui lDialog4 Context context) [ 
ProgressDialog dialog- new ProgressDialog (context) ; 
dialog setTitle( 正 在 下 载 歌 曲 7; 
dialog sethessaee( 请 稍 候 …… 9); 
retum dialog; 
] 
private Dialog bui IdDialog5 Context context) [ 
final Strire[] arrayruit= пөн Strire[] { ER", ATRE" FE" TE 
Dialog alertDialog- new AlertDialog Bui Ider (this). 
setTitle( 你 喜欢 吃 哪 种 水 果 ?"). 
setlconR draneble. alert_dialog_ ico) 
. setl ters BrrayFruit new DialogInterface. 0501 idListener 0 [ 
@ Override 
public void all ick DialogInterface dialog int which) { 
Toast mekeText Dialogkctivity this, arrayFruit[whidh], 
Toast LENGTH_SHRT). show); 
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}. 
setlegativeButton( TÎ ", new Dialoglnterface DÉI ickListener 0 [ 
@ Override 
public void ot) ick Dialoglnterface dialog int which) { 
// Auto- generated method stub. 
1). огеаќе(); 
retum  alertDialog; 
] 
private int selectedruitlndec 0; 
private Dialog bui IdDialogó(Context context) [ 
firal Strire[] arrafruit- пен String] { "苹果 " "ERE, "ЖЛ", 
"FR", rt 
Dialog alertDialog- new AlertDialog Bui Ider (this). 
setTitle( 你 喜欢 吃 哪 种 水 果 ?"). 
setlomR draneble. alert_dialog_ ico) 
. setSingledhoicel ters (arrayFruit, 0 
new Dialoglnterfaoe DI idl istener 0 ( 
@ Override 
pbl ic void arl ick DialogInterface dialog, int which) { 
selectecFruitlndex- which; 
p. 
setPositiveButton ("if iJ. ", пен Dialoglnterface. 0rClidd_istener 0 [ 
@ Override 
public void all ick Dialoglnterface dialog int which) { 
Toast mekeText DialogActivity. this, 
arrayFruit[selectedFruitIndex], 
Toast. LENGTH. SHRT). show) ; 
DI 
setNegativeButton BI Ў " new DialogInterface. DC) ickListener ( [ 
@ Override 
pbl ic void arCl ick DialogInterface dialog, int which) { 
J). create); 
retum  alertDialog; 
] 
private Dialog bui IdDialog7 Context context) [ 
firal Strire[] arrafmuit пен Strirg[] [ SEA", "EA" AUR 
FE" СЫТ" 
final boolean[] arrayFruitSelected- new boolean[] (true, true, false, 
false, false}; 
Dialog alertDialog- new AlertDialog Bui Ider (this). 
setTitle( 你 喜欢 吃 哪 种 水 果 ?"). 
setlconR draneble. alert_dialog_ ico) 
. setMulti(hoicel ters arrayFruit, arrayFruitSelected 
пен Dialoglnterface OMultiChoiosClidd istener 0 { 


@ Override 
pblic void artlickDialoglnterface dialog int which 
boolean isheded) { 
arrayrruitSelectedlyhidi]= isthecked; 
} p. 
sethositiveButton( 确 认 ” 
ген Dialoglnterface. DÉI ei isteer { 
@ Override 
pblic void abl ick Dialoglnterfaoe dialog int which) [ 
Str irgPui der str ingBui Ider= new Str ineBui Ider 0; 
for (int i= 0; i < arrayFruitSelected lergth; i++) [ 
if arrayfFruitSelected[i]= = true) 
{ 
str ingui Ider. append arrayFruitLi]+ ", ); 


] 
Toast mekeText Dialogfctivity. this, 
str inui Ider. toString), 
Toast. LENGTH_SHRT). show ` 
} D. 
sethNegativeButton( 取 消 " 
new DialogInterface. OClidd_istener 0 { 
€ Override 
pol ic void arl idkDialoglnterface dialog, int which) [ 
} D.create0 ; 
retum | alertDialog; 
] 
private Dialog bui ldDialog Context context) { 
Layout Inf later inflater= LayoutInf later. fran(this) ; 
final View textEntrWiew= inf later. inflate( 
R layout alert. dialog text. entry, rull); 
AlertDialog Bui Ider builder= new AlertDialog Bui Ider (context) ; 
bui Idr. setloon(R draweble alert. dialog icon) ; 
builder. setTitleR string alert dialog text entry); 
bui Ider. setView (textEntrWien) ; 
bui Ider. setPositiveButto string alert dialog К, 
пен DialogInterface OrClicd istener 0 { 
public void erClick Dialoglnterface dialog 
int whidButton) { 


setTitleC dz f um E- 87); 


р; 
bui Idr. setNegativeButton Ё. string alert dialog cancel, 
пен DialogInterface OrClicd istener 0 { 
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public void arCl ik Dialoglnterface dialog 


int whidButton) [ 
setTitle( 单 击 了 对 话 框 上 的 -- 取 消 -- 按 钮 ); 


retum bui der. create) ; 


Android 资源 


在 传统 的 Java 程序 中 ,一般 都 把 在 程序 中 用 到 的 字符 串 .常量 直接 写 在 代码 中 或 维 
护 在 数据 库 中 。 写 在 代码 里 尽管 会 给 当时 的 编程 带 来 便利 ,但 是 会 大 大 增强 后 期 的 维护 
成 本 。 即 使 维护 在 数据 库 中 也 会 增加 编码 的 工作 量 。 

Android 对 这 种 情况 做 了 改进 ,可 以 将 程序 中 用 到 的 各 种 资源 ,例如 字符 串 Î E 
组 .菜单 .图 片 声音、 视频 等 都 放 到 res 目录 中 定义 ,不 需要 数据 库 , 实 现 了 资源 的 灵活 维 
护 。 这 样 做 既 减 少 了 代码 量 , 也 为 程序 的 后 期 维护 带 来 便利 ,可 以 在 不 重新 修改 源 代 码 的 
情况 下 实现 资源 的 更 新 。 

Android 资源 分 为 系统 资源 和 用 户 资源 。 

Android 系统 提供 了 大 量 的 系统 资源 ,这 些 资 源 都 放 在 SDK 中 的 /platforms/ 
Android- 版 本 /data/res 目录 中 。 在 Java 代码 中 可 以 使 用 “Android. R. 资源 文件 种 类 . 资 
源 ID". TE XML 文件 中 使 用 *@Android: 资 源 种 类 /资源 ID" 访 问 。 

资源 的 种 类 如 表 7-1 所 示 。 

#71 res 目录 结构 
目录 资源 类 型 Hx 

res/anim xml 动画 信息 、 帧 动画 或 者 补 间 动 画 

res/layout xml 保存 布局 信息 
字符 串 、 颜 色 . 尺 寸 .类 型 主题 等 。 文 件 可 以 任意 命名 ,采用 key-value 的 
形式 ,建议 不 同 的 文件 保存 不 同类 型 的 值 
res/menu xml 保存 菜单 资源 ,一 个 资源 文件 表示 一 个 菜单 
res/xml xml 用 来 保存 任意 xml 文件 ,可 以 通过 代码 Resources. getXML() 来 读 取 

目录 中 的 资源 不 会 被 编译 ,可 以 调用 Resource. openRawResource (int id) 
获得 资源 的 二 进 制 输入 流 
assets 任意 类 型 | 与 raw — FE ,不 会 被 编译 ,不 同 的 是 该 目录 中 的 资源 文件 不 会 生成 资源 ID 


res/drawable | 图 形 保存 多 种 格式 的 图 像 


res/ values xml 


res/raw 任意 类 型 


7.1 res/values 


这 是 资源 中 比较 重要 的 一 个 文件 夹 ,包含 多 种 类 型 的 文件 。 文 件 可 以 被 命名 为 任何 
名 字 , 文 件 夹 中 有 以 下 典型 的 文件 (一 般 约 定 文件 以 定义 的 元 素 类 型 为 文件 名 ) 。 
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strings. xml 用 于 定义 字符 串 值 。 

字符 串 资源 文件 位 于 res/values 目录 下 ,该 资源 文件 的 根 节 点 是 <<resources 之 ,每 个 
<string> 元 素 代表 的 是 一 个 字符 串 常量 ,其 中 ,name 为 常量 名 ,标签 中 间 的 内 容 为 字符 
串 的 值 。 每 个 <<string-array 过 元 素 代表 的 是 一 个 字符 串 数组 常量 。 其 中 ,name 表示 常 
量 名 ,<<item> 之 标签 代 表 的 是 数组 的 一 个 数组 项 。 

在 XML 文件 中 访问 字符 串 的 <string 之 内 容 使 用 如 下 语法 ， 


@ [peckage: ]str ing/rare 

在 XML 文件 中 访问 字符 串 的 <string-array 之 内 容 使 用 如 下 语法 : 

@ [padeee:]arrayram 

在 Java 文件 中 访问 资源 文件 中 的 二 string 二 内 容 使 用 如 下 语法 : 
getResource (. getStr ing (id) 

getFescurce ). getText (id) 

在 Java XEP] Й XEP fJ < string-array > A RIE m ИНЖ: 
Resources res- getResouroes ; 


String[] arrays" res. getStr ingArray R array. suppl ier. style); 


如 果 想 在 字符 串 中 使 用 引号 ( 单 引号 或 者 双 引 号 ) ,就 使 用 转 义 符号 ^\”, 和 否则 引号 会 
被 忽略 。 

使 用 占 位 符 来 实现 动态 的 字符 串 资源 信息 : 

< string rene= "dna KRI, REN 1$ s SEN 2 d 22 < /strire> 


其 中 ,%1 和 %2 代表 索引 的 位 置 ,必须 从 1 开始 ; $s 和 $d 分 别 代表 字符 串 和 十 进 
制 数字 类 型 的 变量 。 

代码 中 可 以 以 如 下 方式 获取 该 字符 信息 并 指定 变量 的 值 ， 

dyratext= (TextVien) findVieiByld (К id dynaText) ; 

dynatext. setText (eetRescurces 0. getStr ire R string буга, "IK = 5%", 35); 

getString 方法 的 第 二 个 参数 是 一 个 可 变 参 数 ,也 就 意味 着 可 以 传递 任意 多 个 参数 值 ， 
使 用 Resources. getString() 或 Resources. getText() 取 得 资源 或 者 更 实用 。getText() 能 
取得 在 用 户 界面 上 显示 的 文本 框 中 的 文本 。 

下 面 举例 说 明 用 法 (实现 界面 在 此 不 再 提供 )。 

字符 串 值 定义 XML 文件 strings. xml 如 下 : 

<?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 


< resources 
< string nm "app. пате"? Test str ings Resource /str ing) 


< string nme "test. gi": 从 代码 中 引用 < /strire> 
< string nam "test_str2》 从 资源 文件 中 引用 < /string> 
< string rare "Value1'》 你 好 \' 这 是 一 个 单 引号 效果 < /string> 
< string nme "Value2》" 你 好 ' 这 是 一 个 双 引 号 效果 < /strire> 
< string пате= "Valus3>》\" 你 好 \' 这 是 一 个 带 转 义 字符 的 双 引号 效果 \"< /strire> 
< string- array пате= "supplier. style? 
< ite 食品 < it 
Cite 日 化 /itam 
< itm 五 金 《 /ite 
< item 饮料 < /iter> 
< item 服装 < te 
< йер 医药 < eg 
< item 其 他 < Ate 
€ /strirg- array) 
< /resouroes> 


使 用 strings. xml 资源 的 布局 文件 main. xml 代码 如 下 : 


<?xml versiar "1. 0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout xmlns:Android- "http://scheres. Android oam/apk/res/Android" 
Android: layout. width: "fill parent" 
Android: layout. eight "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android: id= "0 + igMMTextVieiOl" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text= "0 strirg/test. str2/» /人 从 资源 中 引用 
< TextView 
Android: id= "6  idMTextVie(2" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height= "wrap content" 


Android:text= ""/> 
< TextView 
Android: layout, width= "fill parent" 
android:textSize- "35р" 
Android: layout. height= "wap content" 
Android:text= "6 str ire/valuel" /> 


《Simer ` Android:id- "@ + id/supplier add style aime" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height "wap oontent"/» 
《/LinearLayout> 
实现 功能 的 Activity 文件 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 


Np/ канти} 
ame — 


import Android os. Bundle; 
inport Android widget. TextView; 
public class Stringlctivity extends Activity [ 
private TextView myTextView; 
/** Cal led when the activity is first created * / 
6 Override 
pol ic void arCreate Bundle savedInstanoeState) [ 
Super. arfreate (saved nstanceState) ; 
setContentViewR layout main) ; 
nyTextView- (TextVien) firdVienByldR id WTextViendD ; 
String str= getStrirgR str ing test. str). toString) ; 
myTextView setText (str) ; 
Arrayhdepter< (harSeqeroe> arraykdapter= 
Arrayldepter.createFrorResource (this, R array. suppl ier. style, 
Android R layout simple spimer item); 
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1. Integer Array 

用 XML 格式 定义 的 整数 数组 。 

资源 引用 : 

在 Java 代码 中 引用 格式 : R. array. string array name, 
在 Java 代码 中 取出 integer array 的 应 用 程序 代码 如 下 : 


Resources res- getRescuroes Û ; 
intl] bits= res getlntArray array. bits) ; 


在 XML 代码 中 引用 格式 : (9 [ package: Jarray/integer array. пате, 
数组 定义 XML 文件 代码 如 下 : 


<?xml versioF “1.0 encodingz "utf- 8?» 
< resources? 

€ integr- array neme= "bits > 

< ite 水 /item 

< ite & /item 

< iter 1 /item 

€ iter 3X teg 

< /integer- array» 

< /resouroes> 


2. Typed Array 
Hi XML 格式 定义 的 TypedArray, 用 于 创建 其 他 资源 的 数组 ,例如 drawable。 注 意 : 
数组 元 素 不 必 是 同一 类 型 的 ,可 以 创建 多 种 资源 组 成 的 数组 。 但 必须 小 心 处 理 数组 内 不 
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同 的 数据 类 型 ,利用 TypedA rray 的 get…() 属 性 正确 地 读 取 每 个 数据 项 。 
资源 引用 : 
在 Java 代码 中 引用 格式 : R. array. array name 
在 Java 代码 中 取出 每 个 数组 并 读 取 第 一 个 数组 元 素 : 


Resources res- getResouroes(); 

TypedArray icons res. cbtainTypedArray R array. icons) ; 
Draveble drawble= icons. getDrawble (J ; 

TypedArray colors" res. cbtainTypedArray R array. icons) ; 
int oolor= colors. getColor @ @; 


在 XML 代码 中 引用 格式 : (9 [ package: Jarray. array. name 
数组 定义 的 XML 文件 代码 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0 encoding "utf- 82» 
< resources> 

< array name= "icons? 

€ item @ daeblelog /item> 

€ item 0 drawble/settings( /iter> 
€ iter? @ dravble/logout Je 
< /array> 

< array гате= "colors > 

€ ет? # FX /iter> 

€ беп? # FFOFFOX iter 

< item # FFF /item> 

< /array> 

< /resources> 


7.13 Bodsxm 


Bools. xml 是 用 XML 格式 定义 的 布尔 值 。 

注意 : bool 是 简单 类 型 资源 ,是 用 名 称 (name) 属 性 (而 非 XML 文件 名 ) 直 接 引用 的 。 
因此 ,在 一 个 XML 文件 中 ,可 以 把 bool 资源 和 其 他 简单 类 型 资源 一 起 放 入 一 个 
«resources? JG F. 

定义 资源 的 XML 文件 代码 如 下 : 

< ?xml versiaF "1.0 eroodirg= "utf- 8?» 

< resources? 

< bool пате= "screen. эта! 1"> true /bool> 

< bool rene "adjust; view bank: Ати /bool> 

< /resouroes> 


以 下 应 用 程序 代码 取出 bool 值 : 


Resources res= getfesouroes ( ; 
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boolean screenlsSral I= res. getBoolean(R bool. screen. smal I) ; 
以 下 布局 XML 文件 将 bool 资源 用 于 属性 : 
< ImageView 

Ardroid: layout: height "fill. parent" 

Android: layout. width= "fill parent" 

Android:src= "0 draweble/logo" 

Ardroid:adjustVienBourdsz "0 bol/adjust: vier Бол" © 
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colors. xml 定义 颜色 和 颜色 字 串 数值 。 
Android 允许 将 颜色 值 作为 资源 保存 在 资源 文件 中 ,保存 在 资源 文件 中 的 颜色 值 以 
FFM. AI XF # RGB, € ARGB, # RRGGBB, # AARRGGBB 这 4 种 形式 的 表示 


方法 。 
A 表示 透明 度 ,R、G、B 分 别 代表 红 绿 蓝 三 原色 。A 的 值 可 以 省 略 ,如 果 省 略 ,那么 颜 
色 则 是 完全 不 透明 的 。 


如 果 采 用 前 面 两 种 表示 法 ,A、R、G.B 的 取 值 为 0~15; 如 果 采 用 后 两 种 表示 法 , 则 取 
值 范围 都 是 0~255,A 取 0 表示 完全 透明 ,255 为 完全 不 透明 ,R、G、B 取 值 越 大 , 则 代表 
颜色 越 深 。 

在 XML 中 通过 @color/x*xx 来 访问 颜色 资源 的 值 。 

代码 中 则 用 getResources(). getColor(R. color. *x*) 2X # getResources(). getColor 
(id) 。 

可 以 使 用 Resources. getDrawable() 以 及 Resources. getColor() „respectively 取得 这 

下 面 举 例 说 明 用 法 。 

颜色 值 定义 的 XML 文件 colors. xml 如 下 : 


<?xml versio "1.0" encoding "utf- 8?» 
< resources? 

< color гате= "red _text"> # #0 /color? 

< color гате= "blue_bag"> # O000FFK /color^ 
< /resources> 


展示 使 用 资源 的 布局 文件 代码 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" enoodirgz "utf- 8?» 
< Linear ayout xmlns:Android- "http://echeres. Android com/ank/res/Adroid" 
Android: layout; width "Fill parent" 
Android: lant heightz "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android:text= 测试 颜色 资源 文件 ” 


Ardroid:textlolor= "8 color/red text" /| 用 颜色 资源 ,在 资源 文件 下 引用 的 
Android:layout_widdF "fill parent" 
Ardroid: layout, heightz "wap te: 
《/LinearLayout> 
实现 功能 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 
import Android ap Activity; 
inport Android os. Bundle; 
public class ColorActivity extends Activity [ 
/** Called when the activity is first created. * / 
6 Override 
/frep 键 -- 值 ”savedinstanoeState: 保存 状态 
pbl ic void orfreate Bundle savedinstanoeState) [ 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
setÜontentViewR. layout. main) ; 
getilindow(). setBackeroundDravebleRescuroe R color.blue beg); 
/改变 背景 颜色 


} 
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dimens. xml 定义 尺寸 数据 。 

尺寸 资源 是 用 来 定义 大 小 的 ,由 一 系列 的 浮 点 数组 成 ,尺寸 资源 要 在 res/ values 目录 
下 的 资源 文件 中 借助 二 dimen 二 标签 定义 。 

资源 引用 : 

在 Java 代码 中 引用 格式 : R. dimen. name. 

在 Java 代码 中 取出 尺寸 的 应 用 程序 代码 如 下 : 


float bn Кє getResouroes(). getDimensionR dimen пате) ; 


在 XML 代码 中 引用 格式 : @dimen/ name, 

Android 支持 的 度量 单位 有 以 下 几 种 。 

ар: 分 辩 率 无 关 的 像素 (Pixel) 单 位 ,是 基于 屏幕 的 物理 (像素 ) 分 辩 率 的 抽象 单 
位 。 此 单位 基于 一 个 160dpi( 每 英 十 点数) 的 屏幕 ,所 以 160dp 常常 是 1 英寸 且 与 
屏幕 像素 分 辨 率 无 关 。dp 和 像素 的 比率 会 随 着 屏幕 密度 而 变化 ,但 不 一 定 成 正 
比 。 建 议 用 于 在 layout 中 指定 View 尺寸 ,这 样 UI 在 不 同 屏幕 上 能 自动 缩放 而 
显示 出 相同 的 大 小 (dpi 和 dp 同 义 , 编 译 器 都 可 接受 ,虽然 dp 更 近似 于 sp). 

sp: 缩放 无 关 的 像素 单位 ,类 似 于 dp, 但 还 会 根据 用 户 的 字体 大 小 设置 进行 缩放 。 
建议 用 于 指定 字体 大 小 ,这 样 根据 屏幕 分 辩 率 和 用 户 设置 都 能 自动 调整 。 

pt: 点 ,基于 屏幕 实际 尺寸 ,对 应 1/72 英寸 。 

px: 像素 ,与 屏幕 实际 像素 一 致 。 这 是 个 不 建议 使 用 的 单位 ,因为 在 不 同 设备 上 
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的 实际 表现 差异 很 大 ,每 种 设备 每 英寸 的 像素 数 可 能 不 同 ,屏幕 上 的 总 像素 数 也 
可 能 更 多 或 更 少 。 

° mm: 毫米 ,基于 屏幕 物理 尺寸 。 

o їп: 英寸 ,基于 屏幕 物理 尺寸 。 

定义 资源 XML 的 文件 代码 如 下 : 


< dimen rame "diment "> 40% /dimen> 
< dimen гате= "dimer2> Zpx< /dimen> 


下 面 举例 说 明 用 法 。 
颜色 值 定义 的 XML 文件 dimens. xml 如 下 : 


<?xml versio "1.0" encodire- "utf- 8?» 
< resources? 
< dimen nare "text. width? ber mer 
< dimen nare "text. heigh^^ 100x /dimen> 
< dimen nare btn width> 30mK /dimer> 
< dimen nare "btn heigh^? 10тк /dimer> 
< /resouroes> 


展示 使 用 资源 的 布局 文件 代码 如 下 : 


< nl versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 
< LinearLayout xmlns:Android- "http://scheres. Android oam/apk/res/Android" 
Android: layout. widr "fill parent" 
Android: layout. height "fill parent" 
Ardroid:or ientatiare "vertical" > 
< TextView 
Android: id= "0 + id/mDimenTextVievOl" 
Android: layout. міді "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" 
Android:widtF "0 dimen/text. width" 
Android:height- "@ dimen/text. eigh" 
Android:text- "0 str ing/hel lo" 
Android:backeround- "# f00" 
D 
< Button 
Android: id= "0 + idButtor0l” 
Android: layout. width= "wap content" 
Ardroid: layout. Feight "wrap content" 
Android:textz "Е "> 
< AinearLaycut> 


实现 功能 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 
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inport Android content. res. Resources; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android widget. Button; 
public class TestdimensActivity extends Activity [ 
/第 一 步 : 定义 按钮 名 称 
private Button MButton; 
/** Called when the activity is first created. * / 
6 Override 
pbl ic void orreate Bundle sevedlnstanoeState) { 
super. ar(reate (savedInstanceState) ; 
setÜontentViewR. layout. mair) ; 
/第 二 步 : 对 应 按钮 
WButtore (Butter) finVieByld(R id Buttor0l); 
Resources r= getRescuroes() ; /第 三 步 : 获得 尺寸 资源 
float btn Ir r. getDimensionR dimen btn _heigh) ; 
float bin w- г. getDimensionR dimen btn width) ; 
// 第 四 步 : 利用 尺寸 资源 
MButton setWidth((inrbbtn w ; 
MWButton setHeight ((int)btn ; 
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ids, xml 定义 资源 ID 数据 。 

ids. xml 是 用 XML 格式 定义 的 资源 唯一 ID. 请 记 住 ID 资源 不 代表 一 个 实际 的 资源 
项 ,而 只 是 一 个 可 与 其 他 资源 绑 定 的 唯一 ID ,或 是 一 个 用 于 应 用 程序 代码 中 的 唯一 整数 。 

资源 引用 如 下 : 

在 Java 代码 中 引用 格式 : R id. name, 

在 XML 代码 中 引用 格式 : @[package: Jid/name, 

定义 资源 XML 的 文件 代码 如 下 : 

<?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 

< resources 

< item type= "id" nare "button ck" > 

< item type- "id" пате= "dialog exit" /> 

< /resources» 

以 下 布局 段 将 “button_ok” 用 于 Button 控件 ID; 


< Button Android: id= "0 id/button ck" 

style "0 style/button style" > 

注意 : Android:id 的 值 的 ID 引用 中 不 含 加 号 “十 ”了 ,因为 这 个 ID 已 经 在 上 面 的 
ids. xml 中 定义 过 了 。( 如 果 XML 资源 中 用 加 号 指定 一 个 ID 一 一 类 似 格 式 Android: 


Andoid 程 序 设计 


id==”@ 十 id/name” 一 一 那 就 意味 着 “name” 命 名 的 ID 还 不 存在 并 需要 创建 它 。) 
以 下 代码 段 示例 用 dialog exit 作为 对 话 框 的 唯一 标识 


shoDialog id dialog exit); 
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styles. xml 定义 类 型 对 象 。 

样式 资源 可 以 将 需要 设置 相同 属性 的 属性 值 提取 出 来 放 到 单独 的 文件 中 ,然后 在 需 
要 用 到 的 地 方 引用 该 样式 。 这 样 可 以 保证 界面 风格 的 统一 ,同时 也 为 修改 样式 带 来 了 方 
便 。 这 一 点 和 以 前 的 CSS 技术 相似 。 

样式 资源 也 需要 在 res/ values 目录 的 资源 文件 中 定义 。 每 一 个 <style> 标 签 表示 一 
个 样式 ,name 属性 表示 样式 名 ,每 个 样式 的 属性 使 用 item 表示。 样式 可 以 继承 。 通 过 
<style> й parent 属性 指定 父 样式 资源 id, 

定义 样式 资源 的 XML 文件 如 下 : 


< style nan "stylel'» 
< item папе= "Ardroid:textColor^» # ffOOK /ite> 
< item nme "Android:textSize > Zem /iter> 
€/style 
< style пате= "style2" рагепі= "6 style/stylel"> 
< item rame Android:gavity > right /iter> 
< item name "Ardroid:textSize'? Zen teg 
€/style 


在 XML 代码 中 引用 样式 的 格式 如 下 : 


< TextVien 
Android: layout; widthr- "fill parent" 
Android: layout. height "wap content" 
stylez "@ style/stylel" 
Android:text= "这 个 是 样式 个 人 

< TextView 
Android: layout. widthr- "fill parent" 
Android: layout. height- "wap content" 
style "0 style/style2" 
Android:text= "这 个 是 样式 2 > 


与 样式 资源 类 似 ,主题 资源 的 XML 文件 也 放 在 res/values ЁШ. f£ FH < resource 
作为 根 元 素 ,使 用 二 style 二 来 定义 主题 ,与 样式 资源 的 区 别 在 于 ,主题 不 能 作用 于 单个 的 
View, 主 题 可 以 对 整个 应 用 的 Activity 起 作用 ,或 对 指定 的 Activity 起 作用 。 

Н fE application" , activity ^ Er & fi Hj Android; theme 属性 设 定 主 题 资 源 。 

定义 主题 资源 的 XML 文件 如 下 : 


< style пате= "there 


< item rene "Ardroid:background"> @ drareble/ial Ipaper< (teg: 
< item rere "ndroid:textColor> # 399ff teg 
< item rere "Ardroid:textSize"> sp /itar 

C/style 


在 XML 代码 中 引用 主题 的 格式 如 下 : 


< activity Android:theme- "0 style/therel" 
Ardroid:nare- ". ThemeActivity1"> < /activity» 


7.2 res/drawable 


drawable 文件 夹 存放 图 片 文件 。 
下 面 举例 说 明 用 法 。 
展示 使 用 资源 的 布局 XML 文件 代码 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" enooding= "utf- 8?» 
< Linearl ayout air ko: "http://scheres. Android oa/apk/res/Android" 
Android: layout. wär: "fill parent" 
Android: layout. height "fill parent" 
Android:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android: id= "@ + id/bitmepTextView" 
Android: layout_widtF "fill parent" 
Android: layout. heightz "wap content" 
Android:text- "0 str ing/hel lo" /> 
€ ImegeView 
Android: id= "0 + id/bitmreplmageVievOl" 
Android: layout, width= "wap. content" 
Android: layout. height= "wrap content" 
Android:src= "à draveble/a" 
^ 
< lmagSVien Android: id= "@ + id/bitmeplmageVie(2" 
Android: layout. width= "wap content" 
Android: layout. height- "wap content"/^ 
《/LinearLayout> 


实现 功能 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 

import Android content. res. Rescurces; 

import Android graphics. drawble Draweble; 

import Android os Bundle; 

import Android widget. ImegeView; 

public class Testdraieblelctivity extends Activity [ 
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/第 一 步 : 定义 控件 
private ImageView mylmegeView; 
/** Called when the activity is first created * / 
6 Override 
pbl ic void arCreate Bundle savedInstanoeState) { 
super. arfreate (saved nstanceState) ; 
setOntentVienR layout mir); 
/第 二 步 : 连接 控件 
mregeView (ImegeVie) finMieB/ld(R id bitreplregeViendD ; 
/第 三 步 : 获取 图 片 资源 
Resources r= getResouroes () ; 
Draweble d= r. getDrawble R draicble. b) ; 
/第 四 步 : 设置 图 片 资源 
nylregeView setlmegeDraweble (d) ; 


7.3 res/xml 


文件 夹 中 存放 xml 文件 。 

在 Java 代码 中 使 用 getResourceO. gerXML() 来 获取 XML 文件 。 
下 面 举例 说 明 用 法 。 

定义 一 个 xml 文件 ,存放 在 res/xml 文件 夹 中 。 内 容 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 

< resources> 

< customer пате= "tam" age- "20" gender "male" amai |= "tarê yahoo. cam /> 

< customer пате= "kite" age "21" gender- "male" ami |= "kite? yahoo. cm /> 
< /resources» 


使 用 这 个 xml 资源 的 布局 文件 (存放 在 layout 文件 夹 中 ) 内 容 如 下 : 


< ?yml versiare "1.0" eroodingz "utf- 8?» 
< LinearLayout xnlns:Android- "http://scheres Android cav/ark/res/Ardroid" 
Ardroid:layout_widdF "Fill, parent" 
Android: layout, Feighte "Fill parent" 
Ardroid:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android: id "@ + iml ContentTetVien" 
Android:layout_widdF "Fill parent" 
Android: layout. height= "wap. oontent" 
Ardroid:text= "" 
Ardroid:baderand "š RD» 
< Button 
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Ardroid:i 中 "@ + id/mlTestButton" 
Android: layout width "wrap cantent" 
Android: layout. height= "wrap_oontent" 
Ardroid:texte 获取 种 | 内容" 人 

< Minearl ayout> 


实现 引用 XML 资源 功能 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Java. io. IOException; 
import org xnlpul |. v1. XnlPul IParserExoept ion; 
inport Android app. Activity; 
import Android content res. Resources; 
inport Android content. res. XmlRescuroeParser ; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view. View; 
inport Android view View. Cl ickListener; 
import Android widget. Button; 
import Android widget. TextView; 
public class XnlActivity extends Activity [ 
private TextView nyTextView; 
private Button пуВи от; 
/** Called when the activity is first created * / 
@ Override 
pbl ic void anfreate Bundle savedinstanceState) { 
super. оп0геаќе (savedInstanceState) ; 
setÜontentViewR. layout. main) ; 
nyextView- (TextVien) findVieiByldR id xmlContentTextVien) ; 
mButtoF Button) findVieiByldfR id xmlTestButtan) ; 
mButton setOrCl ickListener (new DÉI ickListener 0 [ 
public void arl leier v) [ 
A0 Auto- generated method stub 
int counter- 0; 
Str ingPui Ider bF new Str irgfui Ider ("") ; 
Resources r= getResources Û) ; 
XnlResourosParser xrp= г. genl R xml. test) ; 
ml 
vhi le (rp. getEventType (0 = 
XnlRescurosParser. DÉI DO 


Van get£ventType (= = 
XnlRescurosParser. START. TAG) 


String пате= xp. getNare Ü ; 
if гате. equals 'austarer) 
{ 


Andoid 程 序 设计 


Countert + ; 
中 apperd( 第 +oountert "Ж # P Íñ Ê "+ An); 
sh append (rp. getAttr ibuteValue () ^ n) ; 
sh append (xp. getAttr ibuteValue ()+ "\ п”); 
Sb. append (rp. getAttr ibuteValue D+ ^ n) ; 
sh append (rp. getAttr ibutelalue @+ "Vn; 
] 
Jelse if Grp. getEventType (= = 
XalRescurosParser. BD. ТА) 
1 
else if «rp. getEventType )= = 
XmlResouroeParser. TEXT) 


am next); 

] catch(I(Exosptim е) [ 
//000 Autor generated catch block 
e.printStackTrace( ; 


] 

nylextView. setText (sb toString() ; 
] catch (mlPul IParserException e) { 

//KDO Auto- generated catch block 

e printStackTrace(; 


7.4 res/menu 


文件 夹 中 存放 自 定义 的 菜单 资源 。 


菜单 的 具体 功能 介绍 见 第 8 章 。 本 节 提 供 一 个 菜单 的 实现 以 展示 使 用 资源 设置 菜单 


的 功能 。 
定义 的 存放 在 菜单 的 资源 XML 文件 menus. xml 如 下 : 


< ?xnl versiare "1.0" encoding "utf- 8?» 
< теги xnlns:Ardroid= "http: //scheras. Android camapwres/rdroid > 
€ item Androidtitle "文件 /File” 
Android: ioorF "ë draicble/fi le" > 
《menu> 
< grap Android: id "ë + id/roncheckabel garg" 


Android:checkebl Behavior "попе"> 
< item Android: id= "0  id/nerFi le" 
Android:title= 新建" 
Android:alphabeticShortcut- "n'/» 
€ item Android: iŒ "6 + id/cperFi le" 
Androidtitle= "打开 " 
Android:alphabeticShortaut= "o'/» 
€ item Android: id= "@ + id/saveFi le" 
Androidtitle= "保存 " 
Ardroid:alphebeticShortout= "s" 
»5 
< жор 
€ Леп? 
< Гает) 
< йеп Pdroid:titlez "编辑 " 
Android: iore: "@ draneble/edit"> 


Cmn» 
< grap Android: id "à + id/edit. gor" 
Android:checkebleBehavior- "sirgle> 
< item Android: id= "@ + id/out" 
Android:title= "JY JJ "> 
< item Android: id= "0 + id/oopy" 
Ardroid:title= "H fil "> 
< item Android: id= "0 + id/paste" 
Androidtitle= "Ki ll "> 
ET 
< mb 
《Vitam 


€ item Android:title- "帮助 " 
Android: icorF "0 draneble/help"> 
< пеп? 
€ grap Android: iŒ "0  id/elp сто" 
> 
€ item Android: id= "0 + id/about" 
Ardroid:title= X T "> 
€ item Android: id= "0 + id/exit" 
Ardroid:title= "iË Hi "> 
< жор 
€ ер 
€ ite 
< еп) 


展示 使 用 菜单 资源 的 布局 XML 文件 介绍 如 下 : 


< ?xml versiaF "1.0" encoding "utf- 8?» 


"We Aa BEST 
w—— 


< Lireerkayout xnlns:Android- "http: //scheres Android cav/ark/res/Adroid" 
Android: layout. width= "Fill parent" 
Android: layout. eight= "fill parent" 
Ardroid:orientatiaF "vertical" > 
< TextView 
Android: id "@ + idfreruTextVien0l" 
Android: layout, vide "Fill, parent" 
Android: layout; height= "wap. oontent" 
Ardroid:text= "0 strirg/fel lo" /» 
< Ainearlayout> 


实现 菜单 功能 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
import Android app. AlertDialog; 
inport Android content Dialognterface; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view Meru; 
inport Android view Merulnf later; 
inport Android view Menultem; 
public class Testmerulctivity extends Activity { 
/定义 了 一 个 变量 
private Merulnflater mi; 
/** Called wen the activity is first created * / 
@ Override 
publ ic void arbreate Bundle savedlnstanoeState) { 
super. or(reate (SavedInstanceState) ; 
setContentViewR layout main) ; ЖЖ 
mi= new Nerulnf later (this) ; 
] 
@ Override 
pbl ic boolean or(reate(pticnsleru(eru теп) { 
JD Auto- generated method stub /1 对 应 Kär 
mi. inflate(R теги file menu, пел); 
retum true; 
} 
// 实 现 部 分 菜单 功能 的 响应 
@ Override 
publ ic boolean orfiptionsltenfelected Nerultem item) { 
(ID Auto- generated method stub 
Switch(iten getltenld0) [ 
case R id about: 
/应 该 有 一 个 关于 对 话 杠 
abautAlert( 本 案例 演示 的 是 如 何 使 用 总 菜 单 资源 定义 菜单 ”); 
break; 


R id exit: 
/应 该 有 一 个 文本 框 ,提示 "是 否 要 退出 " 
exitAlert( 真 的 要 退出 1); 
bresk; 
] 
retum super. ar(ptionsIterfelected (item) ; 
] 
// 显 示 " 退 出 "对 话 框 
private void exitAlert Str ing msg) [ 
AlertDialog Bui Ider bui Ider= new AlertDialog Bui Ider (this); 
bui Ider. setMessage (reg). setCarelable (false). setPositiveButton( 
"确定 "nen Dialoglnterfaoe OCI ickListener 0 { 
public void arll ick DialogInterface dialog, int id) { 
ЛОО Auto- generated method stub 
finish0; 
] 
D sethegat iveButton CH i ", 
new Dialoginterface. DÉI idListener 0 { 
public void arl id«DialogInterface dialog, int id) ( 
(ЛОО Auto- generated method stub 
retum; 


D 
AlertDialog alter= bui Ider. create) ; 
alter. show); 
) 
A UT "МИЕ 
private void | aboutAlert Str ing msg) [ 
AlertDialog Bui der bui Ider= new AlertDialog Bui Ider (this) ; 
bui Ider. setMessage (sg). setCancelable (fal se). setPositiveButton 
"WAJE", new Dialoglnterface OCl ickListener 0 { 
public void arCl ickDialogInterface dialog int which) { 
/TDD0 Auto- generated method stub 
] 
р; 
AlertDialog alter= bui Ider. create) ; 
alter. он); 


7.5 res/raw 


raw 目录 用 于 存放 应 用 程序 使 用 的 各 种 通用 文件 ,例如 音频 文件 等 。 安 装 到 手机 时 ， 
这 些 文件 直接 复制 到 手机 中 。raw 目录 不 可 以 有 目录 结构 ,下 面 不 能 再 建 目录 。 


МФ›/ hai 程序 设计 
— — 一 一 


这 些 资 源 会 在 R 文件 中 生成 对 应 的 id, 程 序 中 需要 通过 id 来 使 用 这 些 资源 : 
getResources (. operRevResouroe (id) 

通过 返回 的 InputStream 对 象 对 文件 数据 进行 读 取 数据 : 

IrputStrean is getResources Û. cperRaiRescurce R id fi lenare) 

读 取 文件 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


void readRaFile0 
{ 
String content; 
Resources resources= this. getRescuroes () ; 
InputStrean is null; 
ty{ 
is= resources. operRanResouroe R raw hibin) ; 
byte buffer [|= new byte[is. available0]; 
is read buffer); 
content= new Str ing (buffer) ; 
Log i (tag "read:"+ content) ; 
] 
catch (10Ехоерііоп e) 
{ 
Log e(tag, "wite file"); 
) 
finally 
{ 
if(islz rull) 
{ 
try[ 
is.close(; 
Jeatch(I(Except ion е) 
{ 
Log e(tag "close file", e); 
] 


7.6  res/assets 


assets 目录 主要 用 来 存放 较 大 的 资源 ,例如 mp3、 图 片 等 。 这 些 资源 不 会 在 RR 文件 中 
生成 对 应 的 id, assets 里 面 的 文件 只 能 读 不 能 写 。 目 录 下 可 以 有 目录 结构 ,可 以 自 建 
目录 。 


通过 “getAssets(). list("");” 来 获取 assets 目录 下 的 所 有 文件 夹 和 文件 的 名 称 ,再 
通过 这 些 名 称 读 取 我 们 想 要 的 文件 。 
读 取 文件 的 方式 如 下 : 


AssetWanager aF rull; 
at: getAssets(; 
IrputStrean is ат apen("fi lenare") ; 


举例 说 明 如 下 : 


private Assetlanager manger; 
6 Override 
pblic void ortreate Bundle savedinstanceState) ( 
super. anCreate (savedInstanceState) ; 
setContentViewRR. layout. main) ; 

info= (ТехёУіен) findVieiByld(R id info); 
ie (ImegeVien findVieByldR id iv); 

manger= getAssets ) ; 

ty { 

/调用 读 取 Assets 中 文本 文件 内 容 的 方法 
info. setText (get InfoTxt ("info txt") ; 
/调用 读 取 Assets 中 图 片 文 件 的 方法 

iv. set ImegeBitmep (get Image "pic. PNG") ; 
//X: B] meneger 对象 
merger. close); 


JA BOCK XE 
pbl ic String getlnfoTxt (String fileName) throws Exoeption{ 
IrputStream is= merger. open (fi Idae) ; 
byte[] buffer new byte[1024]; 
int legtF - 1; 
StringBuffer s= new StrireBuffer 0 ; 
while((lergth= is. read buffer) != - 1) ( 
s. append ген String (buffer, 0, length "utf- 8)); 
] 

is.close(; 

return s toString); 
] 
EMA Fr X fE 
pbl ic Bitmep getlrege Str ing fileName) throws Exeptian[ 
IrputStream is menger. open (fi leave); 
Bitrep iməge= BitmepFactory. decodeStrean (is) 


is.close( ; 
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return image; 


7.7 资源 的 国际 化 


发 布 程序 的 时 候 , 要 考虑 不 同 国家 的 不 同 用 户 的 语言 和 习惯 不 同 。 

通过 使 用 特殊 的 技术 ,让 程序 界面 中 的 语言 根据 当前 Android 系统 的 语言 环境 变化 
而 自动 改变 的 过 程 称 为 国际 化 。 

要 实现 国际 化 ,只 需 为 不 同 的 环境 提供 不 同 语言 的 资源 ,并 放 入 到 相应 的 资源 文件 
中 ,程序 运行 时 ,会 检测 当前 的 语言 环境 ,根据 语言 环境 再 决定 读 取 哪个 资源 。 检 测 的 任 
务 由 Android 系统 负责 完成 。 

要 包含 不 同 的 资源 ,需要 在 同一 目录 下 创建 并 行 的 文件 夹 ,在 每 个 文件 夹 后 加 上 合适 
的 名 字 , 这 个 名 字 能 表明 一 些 配 置信 息 ( 如 语言 .原始 屏幕 等 ), Android 支持 不 同类 型 的 
修饰 语 ,并 可 以 在 文件 夹 的 后 面 加 多 条 修饰 语 , 修饰 语 之 间 以 破 折 号 分 开 。 更 典型 的 ,可 
以 仅仅 指定 部 分 特定 的 配置 选项 ,只 要 保证 所 有 的 数值 都 是 按 顺 序 排列 。 资 源 修饰 语 如 


表 7-2 所 示 。 
表 7-2 资源 修饰 语 
Sp 语 fü 
语言 两 个 小 写字 母 ISO 639-1。 例 如 en Ire 
地 区 两 个 大 写字 母 加 上 一 个 小 写字 母 ISO 3166-1-alpha-2。 例 
dil rUS.rFR.rES 
屏幕 方向 port, land ,square 
屏幕 像素 92dpi, 108dpi 等 
触摸 屏 类 型 notouch stylus finger 
键盘 是 否 有 效 keysexposed keyshidden 
基本 文本 输入 模式 nokeys.qwerty.12key 
无 触摸 屏 的 主要 导航 模式 notouch „рай trackball, wheel 
屏幕 分 辩 率 320X240,640X 480 等 。 大 分 辩 率 需要 开始 指定 


下 面 是 一 些 通 用 的 关于 资源 目录 的 命名 指导 : 

(1) 各 个 变量 用 破 折 号 分 开 (每 个 基本 的 目录 名 后 跟 一 个 破 折 号 )。 

(2) 变量 大 小 写 敏感 (其 大 小 写法 必须 始终 一 致 )。 例 如 : 

。 一 个 drawable 的 目录 必须 命名 为 drawable-port, 而 不 是 drawable-PORT。 

* 不 能 有 两 个 目录 命名 为 drawable-port 以 及 drawable-PORT, 其 至 故意 将 “port” 
和 “PORT” 指 为 不 同 的 参数 也 不 可 以 。 

(3) 一 个 式 子 里 同一 个 类 型 修饰 语 中 只 有 一 个 值 是 有 效 的 (不 能 指定 drawable-rEN- 
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rFR/ 这 样 的 类 型 修饰 语 ) 。 

(4) 可 以 指定 多 个 参数 定义 不 同 的 配置 ,但 是 参数 必须 是 上 面 表格 里 的 。 例 如 ， 
drawable-en-rUS-land 的 意思 是 在 US-English 的 机 器 中 载 人 风景 视图 。 

(5) Android 会 寻找 最 适合 当前 配置 的 目录 ,这 会 在 下 面 描述 。 

(6) 表格 里 所 列 的 参数 用 来 打破 平衡 以 防止 多 重 路 径 限 制 (看 下 面 的 例子 )。 

(7) 所 有 目录 ,无 论 是 限制 的 ,还 是 不 限制 的 ,只 要 在 res/ 目 录 下 ,都 是 不 能 嵌 套 的 
(X FÉ res/drawable/drawable-en 是 不 可 以 的 ) 。 

所 有 的 资源 在 被 代码 引用 中 最 好 都 使 用 简单 的 .不 加 修饰 的 名 字 ,如果 一 个 资源 这 样 
命名 : 


When/res/draicble- port- S2db/iny image. pe 
它 将 这 样 被 引用 : 


R draeble. my image (code) 
@ draweble/myimege ML) 


只 需 建 立 相应 的 目录 和 制作 相应 的 资源 文件 即 可 。 
存放 不 同 的 字符 资源 文件 的 目录 命名 规则 


资源 目录 -语言 代码 -r 国 家 代码 


资源 目录 指 的 是 res 中 的 子 目录 ,例如 values。 

语言 代码 、 国 家 代码 是 对 应 的 国际 化 配置 选项 ,例如 ,中 国 为 zh-rCN, 美 国 为 en- 
rUS。 具 体 定义 规则 可 参看 SDK 中 locale 的 定义 。 

下 面 是 一 个 例子 : 

在 res 中 分 别 建立 values-zh-rCN 和 values-en-rUS 两 个 文件 夹 ,分别 存放 中 文 和 英 
文 环 境 下 的 字符 串 资源 。 在 两 个 目录 下 面 分 别 创建 strings. xml 文件 。 

在 res 中 分 别 建立 drawable-zh-rCN 和 drawable-en-rUS 两 个 文件 夹 。 在 两 个 目录 
下 面 分 别 存放 中 国 和 美国 的 国旗 图 片 。 

values-zh_rCN 中 的 strings. xml 内 容 如 下 : 

< string nare "пате"> 姓名 < /strine 

< string rare "age > 年 龄 < /string> 


values-en rUS 中 的 strings. xml 内 容 如 下 : 
< string пате= "nare"? Мате< /strire> 

< string nare "аве"> Аек< /strire> 

引用 资源 文件 的 layout 的 布局 文件 如 下 : 


<TedView 
Android: id "0 + Wiel 
Android: ant width= "Fill parent" 
Android: layout. height "Wwap_oontent” 


QD "аә 
=== 

Ardroid:text- "0 str ing/name" 
ardroid:textSize- "Ze /> 

< TextView 
Android: id= "0 + id/age" 
Android: layout; width= "fill parent" 
Android: layout, height= "wap. content" 

Android:text= "à strirg/age" 

Android:textSize- "Xp" /> 

< ImegeView 
Android: id= "0 + id/Flag" 
Android: layout, width= "fill parent" 

Ardroid:sro= "@ draneble/f lag" 

Android: layout_heightz "wap content" /> 
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Android 菜 单 


菜单 是 用 户 界面 中 最 常见 的 元 素 之 一 ,使 用 非常 频繁 。 菜单 是 应 用 程序 中 非常 重要 
的 组 成 部 分 ,能 够 在 不 占用 界面 空间 的 前 提 下 ,为 应 用 程序 提供 统一 的 功能 和 设置 界面 ， 
并 为 程序 开发 人 员 提 供 易 于 使 用 的 编程 接口 。 

在 Android 中 ,菜单 被 分 为 以 下 3 fh; 选项 菜单 (OptionsMenu)、 上 下 文 菜单 
(ContextMenu) 和 子 菜单 (SubMenu) 。 

看 下 面 的 3 个 界面 。 第 一 个 界面 是 按 Menu 按钮 弹出 的 菜单 ,如 图 8.1 所 示 。 


Û KH Iess 


8.1 选项 菜单 


第 二 个 界面 是 单 击 第 一 个 界面 上 的 More 菜单 显示 的 ,如 图 8. 2 所 示 。 
第 三 个 界面 是 单 击 第 二 个 界面 上 的 “文件 ”菜单 显示 的 ,如 图 8. 3 所 示 。 
长 按 “ 请 单 击 Menu 按钮 显示 选项 菜单 ”文本 框 ,弹出 菜单 ,如 图 8.4 PR. 
单 击 “ 红 色 背 景 ”, 效 果 如 图 8. 5 所 示 。 
学 习 本 章 之 后 我 们 要 能 自己 写 出 类 似 这 5 个 界面 的 Android 菜单 程序 。 
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图 8.2 子 菜单 (1) 图 8.3 子 菜单 (2) 


红色 背景 
绿色 背景 


白色 背景 
DS |I e Menu нил 


图 8.4 上 下 文 菜单 88.5 菜单 功能 


8.1 选项 菜单 


当 用 户 单 击 设 备 上 的 菜单 按钮 (Menu) ,触发 事件 弹出 的 菜单 就 是 选项 菜单 ,而 用 户 
再 次 按 下 MENU 按钮 或 返回 按钮 或 者 触 击 屏幕 空白 处 就 会 关闭 选项 菜单 。 选 项 菜单 最 
多 只 有 6 个, 如果 超 过 6 个 ,第 6 个 就 会 自动 显示 “更 多 ”/More 选项 来 展示 。 单 击 “ 更 多 ” 
或 More 显示 其 余 菜单 。 不 同 的 程序 有 不 同 的 操作 方式 和 选项 菜单 ,程序 在 不 同 的 状态 
下 也 会 有 不 同 的 选项 菜单 。 

选项 菜单 有 两 种 模式 : 图 标 模式 和 扩展 模式 。 

选项 菜单 中 每 一 个 菜单 项 可 以 拥有 一 个 图 标 和 一 个 快捷 键 (适合 带 全 键盘 的 设备 ) 。 

选项 菜单 适用 于 全 局 活动 (类 似 于 PC 上 的 进程 ) ,或 者 用 来 启动 其 他 活动 ,而 不 适用 
(文字 ) 内 容 中 的 选中 项 (文字 内 容 不 能 使 用 选项 菜单 ) 。 

选项 菜单 创建 方法 如 下 : 

(1) 覆盖 Activity 的 onCreateOptionsMenu( Menu menu) 方 法 ,此 方法 当 第 一 次 打开 
菜单 时 调用 。 在 方法 中 调用 Menu 的 add() 方 法 添加 菜单 项 (Menultem), 可 以 调用 
Menultem 的 setIcon() 方 法 为 菜单 项 设置 图 标 。 也 可 以 在 资源 中 配置 。 最 后 返回 true. 
如 果 是 false, 菜 单 则 不 会 显示 。 
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(2) 为 菜单 项 注册 事件 。 履 盖 Activity 的 onOptionsMenuSelected() 方 法 响应 菜单 
项 (Menultem) 选 中 事件 。 

(3) 如 果 需 要 有 菜单 关闭 之 后 的 动作 的 ,覆盖 Activity 的 onOptionsMenuClosed 
(Menu menu), 

(4) 如 果 需 要 在 选项 菜单 显示 之 前 调整 菜单 内 容 的 , 覆盖 Activity 的 
onPrepareOptionsMenu( Menu menu), 

(5) 如 果 需 要 有 菜单 打开 之 后 的 动作 的 ,覆盖 Activity 的 onMenuOpened(int featured, 
Menu menu) 。 

下 面 举 例 说 明 。 

1. 默认 模式 

单 击 Menu 按钮 打开 时 ,显示 效果 如 图 8.6 所 示 。 


图 8.6 选项 菜单 (1) 


再 次 单 击 Menu 按钮 关闭 时 ,如 图 8.7 所 示 。 


8.7 选项 菜单 (2) 


界面 的 布局 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8?» 

€ LinearLayout xnlns:Ardroid= "http: //scharas. Android om/apk/res/Android" 
Android:orientatiaF "vertical" Android: layout. width= "fill parent" 

Android: layout. height= "fill parent" > 

< TextView Android: layout. width= "wap content" 

Ankoid: lay: height= "wap ott" Ardroid:text= "请 单 击 Meu 按钮 显示 选项 菜单 " 
Android: id= "@ + id/TextVieK2" /> 

< /Linearl ayout> 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 
import Android os Bundle; 


Ф 


@ Z — modi 
чане 


import Android view. Meru; 
inport Android view Menultem; 
inport Android widget. Toast; 
public class Menulctivity extends Activity [ 
public void orfreate (Bundle savedinstanceState) { 
super. or(reate (savedInstanoeState) ; 
setContentViewR. layout пеп); 
] 
publ ic boolean orfreateOptionsNenu еги тег) ( 
meru acd Neru NINE, Meru EIER 1, 5 "HR s"). setloon( 
Android R draneble. ic теги delete); 
теги add (enu NI, Meru EIER 2 2, "保存 ").setlom( 
Android R draneble. ic. meu. edit); 
menu add Meru NONE, Menu FIRST+ 3 6 "帮助 9.setloo( 
Android R draneble. ic. теги help) ; 
теги add (Menu NONE, Menu FIRST 4 1， 添加 9).setlco( 
Android R draneble. ic. meu ай); 
meru acd (eru NIE, Meru EIER 5 4 "详细 .setloon( 
Android R draneble. ic_meru_ info details) ; 
теги add (eru NIE, Menu FIRST- 6 3 "25 ").setlom( 
Android R draneble. ic. теги send); 
retum true; 
J 
pblic boolean arptionsltenelectedWerultan ite) [ 
switch(iten getltenld() [ 
case Meru FIRST+ 1: 
Toast mekeText (this, "Itemld- "+ item getltenld() 
+ 一- 删除 菜单 被 单 击 了 " 
Toast. LENGTH ШОМ). show); 
break; 
Meu FIRST+ 2: 
Toast mekeText (this, "Itemld- "+ item getltanld0 
+ Fk BURG T ", 
Toast. LENGTH. 10). show); 
break; 
case Meru FIFST+ 3: 
Toast mekeText (this, "Itemld- "+ item getltenld() 
+ 一 帮助 菜单 被 单 击 了 " 
Toast. LENGTH 10). show); 
bresk; 
case Meru FIFST+ 4: 
Toast mekeText (this, "Itemld- "+ item getltanld0 
+“- 添 加 菜单 被 单 击 了 " 
Toast. LENGTH LONS). show); 
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break; 
case Menu FIRST+ 5: 
Toast. mekeText (this, "Itemld- "+ item getltenld() 
+ 一 详细 菜单 被 单 击 了 " 
Toast. LENGTH 10). show); 
break; 
case Meu FIRST+ 6: 
Toast.mekeText (this, "Itemld- "+ item getltenld 
+“- 发 送 菜单 被 单 击 了 " 
Toast. LENGTH LONG). show); 
break; 
] 
retum false; 
] 
pbl ic void anfptionslen Closed Meru meru) ( 
Toast mekeText (this, "ji Î Ж! X BJ T ", Toast LENGTH. 1000). show); 
] 
publ ic boolean arPreparedptionsMeru епи menu) { 
Toast mekeText (this, "选项 菜单 显示 之 前 opPreparelptiondem 方 法 会 被 调用 " 
Toast. LENGTH LONG). show); 
/如 果 返 回 false 此 方法 就 把 用 户 单 击 rev 的 动作 屏蔽 了 ， 
/orDreate0htiondlemu 方 法 将 不 会 被 调用 
retum true; 


} 


2. 自 定 义 模式 
单 击 Menu 按钮 打开 时 ,显示 效果 如 图 8. 8 所 示 。 


图 8.8 自 定义 效果 
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单 击 “ 更 多 ”菜单 时 ,显示 效果 如 图 8. 9 所 示 。 


图 8.9 自 定义 效果 


单 击 “ 返 回 "菜单 ,返回 图 8. 8. 
界面 的 布局 文件 与 默认 模式 类 似 。 
界面 的 菜单 显示 列表 的 布局 XML 文件 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8?» 
< LinearL ayout xmlns:Ardroid= "http://scheras. Android com/apk/res/Ardroid" 
Android: layout; width "fill parent" 
Android: layout. eightz "fill parent" 
Ardroid:or ientatiar "vertical" > 
< Grid/iew 
Android: id= "0 + id/gridview" 
Android: layout. width= "fill parent" 
Android: layout. height "fill parent" 
Android:gravity- "center" 
Android:horizontalSpacire= "1031р" 
Android:rurColums- "4" 
Android:stretdWbde= "oolumiidth" 
Android:verticalSpacing- "10dip" > 
< /LinearLayoub 


界面 的 菜单 项 的 布局 文件 XML 代码 如 下 : 


< ?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8'?> 
< RelativeLayout xnlns:Android- 
"http://scheres. Android oam/apk/res/Ardroid" 
Android: id= "0 + id/RelativeLayout_ tem" 
Android: layout. width= "fill parent" Android: layout. height "wap content" 
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ArdroidipaddireBottoF "Sdip"> 

< ImegeView Android: id= "0 + id/iten_ image" 

Android: layout_oentertbr izontal= "true" 

Android: layout; width= "wap content" 

Android: layout. heightz "wrap content"? < /ImgsViep 
< TextView Android:layaut_belaF "8 id/item image" 
Android: id= "@ + id/item tet" 

Android: layout_oentertbr izontal= "true" 

Android: layout; width= "wap cantent" 

Android: layout. heightz "wrap content" Ardroid:text= "YE J "> < /TextView 
< /Relativd ayout> 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Java util. ArrayList; 

import Java uti |. HastMep; 

import Android app. Activity; 

import Android app. AlertDialog; 

import Android content. Dialoglnterface; 

import Android content. Dialoglnterface (rKeyL istener ; 
inport Android os. Bundle; 

inport Android view KeyEvent; 

inport Android view Meru; 

inport Android view View; 

import Android widget. AdepterView; 

inport Android widget. GridView; 

import Android widget. SimpleAdepter ; 

inport Android widget. Adapter View Опет! ickListener ; 
public class MenuMctivity extends Activity { 


private final int ITEM SEARCH- 0; // 搜 索 

private final int ITEM FILE MINAER- 1; /文件 管理 

private final int ITEM DOIN MNAER- 2; /下 载 管理 

private final int ITEM_FULSREBY 3; // 全 屏 

private final int ITM MRE= 11; Kë? 

private boolean і гес false; /er 菜单 翻 页 控制 
AlertDialog menDialog; /hreru 菜 单 Dialog 
GridView men id; 

View menNien; 


/xx 菜单 图 片 x* / 

intl] weu irege_arrayz {R draweble icon, R гане. icon, 
R draneble. icon, R draneble. icon R drawble. icon, 
R draneble. icon R draneble. icon, Rdraweble icon, 
R draneble. icon, R draneble. icon R draneble. icon, 
R draneble. icon ] ; 

/xx 菜单 文字 wx / 
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Strirg[] wu rare arra { "搜索 "' 文 件 管理 " TRER" "EE", 
"Ria", BE" MABE", 分享 页 面 ", "退出 " 
"夜间 模式 " "刷新" EAE) 
/xx 菜单 图 片 2 xx / 
int[] weu wee array2- {R drareble icon, R draneble iom, 
R draneble. icon, R draneble. icon, R draneble. icon, 
R draneble. icon R draneble. icon, R draweble. icon, 
R draneble. icon, К draneble. icon R draneble. icon, 
К агае. icon ] ; 
/xx 菜单 文字 2 xx / 
Strirg0 menu rere sait { "自动 横 屏 " " 笔 选 模式 " "阅读 模式 " 
"浏览 模式 "快捷 翻 页 " RE EM", BERA", 
定时 刷新 " "设置 ”帮助 ” RF", ЗЕ": 
6 Override 
protected void ar(reate Bundle savedinstaroeState) { 
Super. arfreate (savedInstanoeState) ; 
setContentViewR layout menua) ; 
meniew- View inflate(this, R layout menugrid, rull); 
// 创 建 AlertDialog 
menDialog new AlertDialog Bui Ider (this). create) ; 
men Dialog setView (renNien) ; 
meruDialog set(rfeyListener (new OrKeyListener 0 ( 
pul ic boolean orKey DialogInterface dialog, int keyCode, 
KeyEvent event) { 
if keydodez = KeyEvent VOTE МӘШ /监听 按键 
dialog disniss( ; 
retum false; 


р; 
men id- GridView) renNien findierByldR id gridview; 
mend id setAdepter (getNeruAdepter (reru rare. array, 
menu imege array); 
/** 监听 mau 选 项 ** / 
ren id setfnltenCl idListener (new OnltarCl idd istener 0 { 
publ ic void anlterCl ick (ldepter Vier ?> агай, View argl, int arg 
lore arg) { 
switch(argg) { 
case ITEM. SEARCH: // 搜 索 
break; 
case TBI FILE MWR: /文件 管理 
break; 
case TBI DOIN MANAGER: /下 载 管理 
break; 
ITEM _FULSREN: // 全 屏 
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case ITEM МЕЕ: AT 


mend id іта! idate( ; EX meru 
men id setSelection(ITB МЕЕ); 


publ ic boolean orfreate(pt ionslenu еги теп) ( 
meru add( meru’); /必须 创建 一 项 
retum super.oarCreate0ptionderufer ; 
] 
private SimpleAdepter getMeruldepter (Str ine[] mruNameñrray, 
intl] imegeResourceArray) { 
ArrayList HasWep String (bject> > data 
пен ArrayList На Марх String (bjecb > 0; 
for (int i= 0; i < menNemeArray. lergth; i+ +) { 
Hase String, (bject^ rape new Haste String (bjec 0; 
тер. put ('itemlmege", imageResouroehrray[i]) ; 
mep put C'itenilext", menNemeArray[i]); 
data ай (тер); 
] 
SimpleAdepter sinperAdepter- new SimpleAdepter (this, data, 
R layout. meruitem new String[] ( "itemlmege", "eet" }, 
ген int[] {R id item ime, R id item text ]); 
retum sinperAdpter ; 
] 
publ ic boolean arMeruOpered(int featureld, Menu menu) { 
if(renDialog = rull) ( 
mDialog 
new AlertDialog Bui Ider (this). setView (menie). show) ; 


“Ф 
“ар 
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] else { 
menuDialog show) ; 
] 
retum false; /AE Fl tne 则 显示 系统 meu 


} 


3. 使 用 资源 设置 菜单 
参见 7.4 节 的 res/menu 的 内 容 。 


8.2 + X & 


子 菜单 就 是 将 相同 功能 的 分 组 进行 多 级 显示 的 一 种 菜单 ,比如 , Windows 的 “文件 ” 
菜单 中 就 有 “新 建 "“ 打 开 ?“ 关 闭 ” 等 子 菜单 。 子 菜单 是 一 种 自然 的 组 织 菜 单项 的 方式 ， 
它 被 大 量 地 运用 在 Windows 和 其 他 OS 的 GUI 设计 中 。Android 同样 支持 子 菜单 ,可 以 
通过 addSubMenu(int groupld, int itemId, int order, int titleRes ) 方 法 非常 方便 地 创建 
和 响应 子 菜单 。 

在 Android 中 单 击 子 菜单 将 弹出 悬浮 窗口 显示 子 菜单 项 。 子 菜单 不 支持 典 套 , 即 子 
菜单 中 不 能 再 包括 其 他 子 菜单 。 可 以 为 子 菜单 添加 图 标 ,但 是 不 会 显示 其 菜单 项 的 图 标 ， 
这 一 点 需要 留意 。 除 了 代码 中 的 setIconCint iconRes) 方 法 ,还 有 一 个 setHeaderIcon(int 
iconRes) 方 法 可 以 添加 子 菜单 项 栏目 的 标题 图 标 。 

-个 子 菜单 是 一 个 在 已 有 菜单 的 某 个 菜单 项 上 打开 的 菜单 。 可 以 向 任何 菜单 添加 子 
菜单 。 当 程序 拥有 很 多 功能 并 可 按 类 别 组 织 起 来 时 , 子 菜单 是 最 佳 选择 。 

创建 子 菜 单 的 方法 同 创建 选项 菜单 相似 : 

(1) 覆盖 Activity 的 onCreateOptionsMenu( ) 方 法 ,调用 Menu 的 addSubMenu( ) 方 
法 添加 菜单 项 。 调 用 SubMenu 的 add() 方 法 添加 子 菜单 项 。 

(2) 为 菜单 项 注册 事件 。 履 盖 onCreateItemSelected ) 方 法 ,响应 菜单 单 击 事件 。 

下 面 举例 说 明 。 

1. 单 选 按钮 显示 

单 击 Menu 按钮 打开 时 ,显示 效果 如 图 8. 10 所 示 。 


8.10 "Ss 


单 击 “ 搜 索 ” 菜 单 ,显示 效果 如 图 8.11 PR. 
界面 的 布局 文件 与 默认 模式 类 似 。 
对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 
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图 8.11 子 菜单 菜单 项 


inport Android os. Bundle; 
inport Android ap Activity; 
import Android view Meru; 
inport Android view Menultem; 
import Android view SubMenu; 
import Android widget. Toast; 
publ ic class Men BActivity extends Activity [ 
public static final int WOU LOCAL 0; 
public static final int WOU INTERENT- 1; 
public static final int WOU SARGE 3; 
Nenultem local. Merulterr rull; 
Merultem internet. NerultenF rul l; 
@ Override 
pblic void orfreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. or(reate (SavedinstanceState) ; 
setContentViewR layout. пеп) ; 
] 
@ Override 
pbl ic boolean orfreateCptionsleru Meru menu) { 
super. orfreatelptionsNenu (renu) ; 
Эти sub= meru act eru l'E % 7; 
ab setlom (Mdroid R draneble e wu search) ; 
local Merulten- sb acd MENU LOCAL, 0 "4:38; 
internet. euer: sb a D WOU INTERENT, 0 网络); 
local. Merultem setCheckable (true) ; 
/将 local_merulten 菜 单项 设置 为 已 选 
local_Merulten setChecked (true) ; 
/设置 菜单 项 为 单 选 菜 单项 , 互 斥 的 
ab setûrouplheckeble O, true, true); 
Sheu sb2= menu addSbWeru( 记 录 °); 
retum true; 
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] 
publ ic boolean arfptiansltenfelected Nerulten item) [ 
Switch(iten getltemldQ) { 
case WOU LOCAL: 
setTitle( 本 地 搜索 ); 
Toast mekeText (this, "Search Local", 0). show); 
bresk; 
WOU INTREV: 
setTitle( 网 络 搜索 ); 
Toast mekeText (this, "Search Internet", 0. show); 
break; 
] 
retum sper. orlptionslter§elected (item) ; 


} 


2. SERT 
单 击 “ 搜 索 ” 菜 单 ,显示 效果 如 图 8.12 所 示 。 


图 8.12 子 菜单 菜单 项 


只 需 修改 onCreateOptionsMenu 方法 ,代码 如 下 : 


super. ar(reate(pt iondlenu (rend) ; 
Sublleru sb= meru ай eru CI # ; 
э. setlcon (Android R draneble. ic weu search) ; 
local_NerulterF sb add (0, MENU. LOCAL, 0 "& Ж”); 
internet. Welter: sb add (0, MENU. INTERENT, 0 "网 络 ); 
/将 菜单 项 设置 为 复 选 
local, Merulten setheckable (trug) ; 
internet. Venten set(hedeble(trus) ; 
local, Merulten sethecked (trug) ; 
Ыгы sb menu akiSHkru ("i Ж”); 

return true; 
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3. 使 用 资源 
单 击 Menu 按钮 打开 时 ,显示 效果 如 图 8. 13 所 示 。 


图 8.13 子 菜单 


单 击 “ 菜 单一 ”, 显 示 效果 如 图 8. 14 所 示 。 


LX 日 ks 


图 8.14 子 菜单 菜单 项 


界面 的 布局 文件 与 默认 模式 类 似 。 
资源 文件 res/ menu/menus. xml 如 下 : 


<?xml versiaF "1.0" eroodirg= "utf- 8'?> 
< menu xnlns:Android- "http://scheras. Android cav/apk/res/Android" > 
€ item Android: id= "0 + id/iter" Android: icorF "@ draneble/icon" 
Android:title= 菜单 一 > 
< meru > 
«t--mugap--»5 
< grap Android: iÈ "0  id/grapt" 
Ardroid:checkebleBehavior- "single" > 
€ item Android: id "@ + id/gro.plterl" Androidtitle "组 1"/> 


ép кюй 


mms 


€ item Android: id= "0 + id/gra.plter?" Adroid:title- "组 2/» 
€ item Android: id= "@ + id/gra.plter" Android:title- 组 3 人 
€ item Android: id= "@ + id/grapltemd" Android:title- 组 4'/» 
€ item Android: id= "@ + id/gra.plterb" Android:title- "组 5'/» 
€ item Android: id= "0 + id/gra.plteró" Adroid:title- "组 6 人 
€ item Android: id= "@ + id/grapltem/" Adroid:title- 组 7 人 
€ item Android: id= "0 + id/grauplterB" Adroid:checked- "true" 
Androidtitle "组 8'/> 
< /erap> 
< nb 
ite 
< item Android: id= "0 + id/iten2" Android:title- "Ж — "> < item 
< леп) 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 
inport Android os. Bundle; 
inport Android view Meru; 
inport Android view Menulnflater ; 
inport Android view Menultem; 
import Android widget. Toast; 
public class MenuEActivity extends Activity [ 
publ ic void orCreate Bundle savedlnstanceState) { 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
setOontentView R layout. menu) ; 
] 
mbl ic boolean onCreatelptionslenu еги menu) { 
Merulnflater. inflater- getMerulnflater 0 ; 
inflater. inflate R теги merus, men); 
retum true; 
] 
pbl ic boolean arfptionslter&elected(Merultem item) [ 
Switch (item getltenld0) { 
case R id gra.pltenfl: 
Toast mekeText (this, "create пөн", 0). он; 
bresk; 
case R id graplten2: 
Toast mekeText (this, "create пен", 0). он); 
break; 
case R id gra.pl tera: 
Toast. mekeText (this, "create пен", 0). он; 
break; 
case R id gropltem: 
Toast. mekelext (this, "create пен", @. show); 
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bresk; 
case R id gra.pltenb: 
Toast mekeText (this, "create new", 0). Кон); 
break; 
R id graplteró: 
Toast. mekeText (this, "create new", 0). кон); 
break; 
case R id graplte: 
Toast mekeText (this, "create new", 0). кон); 
break; 
case R id groplter8: 
if (item isChecked 0) 
item set(hecked(falsg) ; 
else 
item sethecked (true) ; 
break; 
default: 
return super. obt ions terfelected (i tem) ; 
] 
retum true; 


8.3 ”上下文 菜单 


在 Windows 中 ,我 们 已 经 习惯 了 右 击 文件 来 执行 “打开 ”“ 重 命名 ”“ 剪 切 ”“ 删 除 ” 
等 操作 ,这 个 右键 弹出 的 菜单 就 是 上 下 文 菜单 。Android 的 上 下 文 菜单 项 是 不 能 用 快捷 
键 的 。 手 机 的 操作 方式 与 使 用 鼠标 的 PC 操作 方式 不 同 ,Android 是 通过 长 按 某 个 视图 元 
素来 弹出 上 下 文 菜单 的 。 

使 用 文本 菜单 被 认为 是 快速 执行 常规 操作 的 一 种 捷径 ,文本 菜单 比 起 某 些 常 显示 的 
按钮 或 选项 菜单 ,出 现 的 机 会 更 少 。 很 多 用 户 从 未 发 现 或 者 使 用 过 文本 菜单 。 正 因为 如 
此 ,文本 菜单 上 的 每 个 指令 也 应 该 在 界面 上 利用 多 种 形式 (比如 图 标 、 按 钮 之 类 ) 直 观 地 
显示 。 

上 下 文 菜单 继承 了 Android. view. Menu, 因 此 我 们 可 以 像 操 作 Options Menu 那样 
给 上 下 文 菜单 增加 菜单 项 。 上 下 文 菜单 与 Options Menu 最 大 的 不 同 在 于 , Options 
Menu 的 拥有 者 是 Activity, 而 上 下 文 菜单 的 拥有 者 是 Activity 中 的 View。 每 个 Activity 
有 且 只 有 一 个 Options Menu, E AEA Activity 服务 。 而 一 个 Activity 往往 有 多 个 View, 并 
不 是 每 个 View 都 有 上 下 文 菜单 ,这 就 需要 我 们 显 式 地 通过 registerForContextMenu 
(View view) 来 指定 。 

创建 上 下 文 菜单 的 方法 如 下 : 

(1) 覆盖 Activity 的 onCreateContextMenu() 方 法 ,调用 Menu 的 add 方法 添加 菜单 
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项 MenuItem。 每 调 次 ,onCreateContextMenu 就 被 调用 一 次 。 
(2) 覆盖 onContextItemSelected() 方 法 ,响应 菜单 单 击 事件 。 
(3) 调用 registerForContextMenu() 方 法 ,为 视图 注册 上 下 文 菜单 。 
下 面 举例 说 明 。 
Kk ListView 的 某 一 行 时 ,显示 效果 如 图 8. 15 所 示 。 


标记 为 重要 
重 命名 
删除 


图 8.15 上 下 文 菜单 
界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


< nl versio "1.0" encoding "utf- 82» 
< LinearLayout xmins:Android= "http: //schares Android oowapk/res/Ardroid" 
Android: layout; width "Fill parent" 
Android: layout, heightz "fill perent" 
Android:orientatiaF "vertical" > 
< ListView Android: id= "6 + id/listView" 
Ardroid: layout, width "Fill parent" 
Android: layout; height= "wap content" > 
< /istView 
< /LinearLayout> 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


import Android app. Activity; 

inport Android os. Bundle; 

import Android view. ContextMenu; 

import Android view. ContextMenu Contextllerulnfo; 
inport Android view Meru; 

import Android view Menultem; 

import Android view View; 

inport Android view VieGroup; 
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inport Android widget. BaseAdepter ; 
inport Android widget ListView; 
inport Android widget. TextView; 
inport Android widget. Toast; 
public class MenuFActivity extends Activity [ 
private ListView listView; 
@ Override 
pbl ic void arCreate Bundle savedInstanoeState) { 


1 


super. orfreate (SavedI nstanceState) ; 

setContentViewR. layout merul ist) ; 

listView ListVie) this findVieByldR id listViewf) ; 
ListView. setAdepter (пен MyAdepter 0) ; 

this. registerForContextienu(l istVien) ; 


6 Override 
pbl ic void orreateContextMenu (ContextMenu meru, View v, 


1 


Contextilerulnfo merulnfo) [ 
/创建 菜单 
super. or(reate(ontextMeru(reru, v, menulnfo) ; 
menu setteaderTitle ("Ж ЕЕ"); 
теги af, Mena FIRST, Meu NOE, "35 "); 
теги add (I, Meru FIRST+ 1, Meu NIE, "bid EE; 
теги af, Menu FIRST+ 2 Wru NO, ' 重 命名 9); 
menu add (I, Weu FIRST 3 Meu NONE, "删除 "); 


@ Override 
pblic boolean orontextl tenSelected (erultem ite) [ 


// 菜 单 事件 

switch(iten getltenld0) { 

case 1: 
Toast mekeText (this, "发 送 ", 1). Жон); 
bresk; 

case 2: 
Toast mekeText (this, "标记 为 重要 ", (dot: 
bresk; 

case 3: 
Toast mekeText (this, "E fî % ", 1). ghow0; 
break; 

case 4: 
Toast mekeText (this, "IER", 1). зон); 
break; 

default: 
return super. arContexttenfelected item) ; 
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retum true; 
] 
Aë ListVien 提 供 一 些 数据 
private class WAdapter extends BaseAdapter { 


public int getant) { 
retum 5; 

] 

publ ic (bject getltem(int position) { 
return null; 

1 

public long getltemld(int position) [ 
retum 0; 

] 

publ ic View getView(int position, View convertView, VienGroup parent) [ 

TextView te пен TextViewlMen Activity. this) ; 
tv. setText (C fF "+ position); 
retum tv; 

] 


8.4 实例 代码 


下 面 给 出 本 章 开始 给 出 的 几 个 菜单 的 实现 代码 。 
界面 布局 的 XML 文件 如 下 : 


?xml versia "1.0" eroxdirg= "utf- 8?» 

< Linear ayout xmlns:Android= "http://scheres. Android oom/apk/res/Android" 

Ardroid:or ientatiorF "vertical" Android: layout: wiir: "fill parent" 

Android: layout. Feighte "Fill parent" > 

< TextVien Android: layout. width= "wap content" 

Android: layout, height "wap content" Android:text= "请 单 击 eu 键 显示 选项 菜单 " 
Android:i 中 "0 + idínytextviev" > 

< MinearLayout> 


对 应 的 Activity 的 Java 代码 如 下 : 


inport Android app. Activity; 

inport Android graphics. Color; 

import Android os. Bundle; 

inport Android view Contextleru; 

inport Android view ContextMenu Contextlerulnfo; 
inport Android view Meru; 

inport Android view Menultem; 
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import Android view Меги; 

inport Android view View; 

inport Android widget. TextView; 

inport Android widget. Toast; 

public class MenuActivity extends Activity [ 
/简单 项 ID FIRST 为 eu 类 中 的 整 型 常量 
private static final int ІТЕМІ= Menu FIRST; 
private static final int ITBC= Menu FIRST* 1; 
private static final int ITG Menu FIRST 2; 
private static final int ITBW= Menu FIRST 3; 
private static final int ITE Menu FIRST* 4; 
private static final int ITEMó- Menu FIRST* 5; 
private static final int ITEM: Menu FIRST 6; 
private static final int ITEB- Menu FIRST* 7; 
private static final int ITB- Menu FIRST 8; 
private static final int ITEMIO- Menu FIRST+ 9; 
TextView m/TextView; 
@ Override 
publ ic void orfreate Bundle savedinstanceState) [ 


} 


super. orfreate (savedInstanceState) ; 

set(ontentView R layout merug) ; 

nylextView- (TextVien) findVieByldR id mytextvie ; 
registerForContextMeru (TextView) ; 


@ Override 
mbl ic boolean onCreateptionslenu (Meru menu) { 


} 


// 选 项 菜单 

menuaddQ ITEM, 0 "FF Hf ").setloonR drareble. iom); 
muaddQ I, 0 "开始 1); 

menu alt, ITBB 0 "开始 2); 

mu af, ITM, 0 "开始 3): 

mu at, ITB6 0 "开始 47; 
ГМЗ а. 

Siru subFile= menu adiSbyeru( 文 件 ?; 
Sinu editFile= теги ab Hauf #8") ; 
/为 子 菜单 添加 菜单 项 

skFileadi() ITM 0 "Er: 
skFileadi() ITE, 0 97%); 

retum true; 


@ Override 
pbl ic boolean arfptianslterfelected Nerulten ite) [ 


switch(iten getltenld0) { 
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1 


IM: 
Toast mekeText (this, “开始 " 1). show); 
break; 
case ITEC: 
Toast nekeText (this, “开始 1", 1). do. 
break; 
IBB: 
Toast. mekeText (this, "开始 2", .show0; 
break; 
ITM: 
Toast. mekeText (this, "开始 3', 1). shon0; 
break; 
DW A 
Toast mekeText (this, “开始 4", 1). show0; 
break; 
case (DE: 
Toast mekeText (this, 新建 文件 ", 1). пон); 
break; 
case IW: 
Toast mekeText (this, “打开 文件 "1).show0; 
break; 


1 
retum true; 


@ Override 
pbl ic void orCreateContextMeru (ContextMenu menu, View v, 


1 


(etextMerulnfo merulnfo) { 
/向 上 下 文 菜 单 中 添加 菜单 项 ,注意 此 处 的 menu 是 Contextileru 
meu af ITB 0 "红色 背景 ); 
meu af ITV, 0 REFR”; 
menu add(l, IMO, 0 "白色 背景 ); 


@ Override 
publ ic boolean or(ortextItar§elected Nerulten ite) [ 


switch(iten getltenld0) [ 

case (DE 
myTextView. setBackeroundlolor (Color. RED) ; 
break; 

case 1ТВЮ: 
myTextVien setBackgroundColor (Color. GREEN) ; 
break; 

case ITEMO: 
mTextVien setBackgroundlolor Color. WHITE) ; 
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数据 存储 


数据 存储 在 开发 中 是 使 用 最 频繁 的 。 我 们 在 Java 开发 中 可 以 使 用 数据 库 .一 般 文 
TE .参数 文件 存储 数据 。 在 Android 平台 也 是 类 似 的 。 

Android 提供 了 5 种 方式 实现 数据 存储 ,分 别 是 使 用 SharedPreferences 存储 数据 、 
文件 存储 数据 .SQLite 数据 库存 储 数据 、 使 用 ContentProvider 存储 数据 和 网 络 存储 
数据 。 


9.1 使 用 SharedPreferences 存储 数据 


SharedPreferences 是 Android 平台 上 一 个 轻 量 级 的 存储 类 , 主要 保存 一 些 常用 的 配 
置 ,例如 窗口 状态 ,一 般 在 Activity 中 , 重 载 窗 口 状 态 onSaveInstanceState 的 保存 一 般 使 
用 SharedPreferences 完成 , 它 提 供 了 Android 平台 常规 的 Long 长 整 型 ,Int 整 型 ,String 
字符 串 型 的 保存 。 事 实 上 , 它 完 全 相当 于 一 个 HashMap, 唯 一 不 同 的 是 HashMap 中 的 
Value 可 以 是 任何 对 象 , 而 SharedPreferences 中 的 值 只 能 存储 基本 数据 类 型 (primitive 
types), 

它 的 本 质 是 基于 XML 文件 存储 key-value 键 值 对 数据 ,通常 用 来 存储 一 些 简单 的 配 
置信 息 。 在 Android 中 SharedPreferences 使 用 最 多 的 地 方 是 用 来 保存 配置 (Settings) 信 
息 , 系 统 中 的 Settings 是 这 样 ,各 个 应 用 中 的 Settings 也 是 这 样 。 并 且 , 在 Android 中 为 
了 方便 地 使 用 SharedPreferences 保存 配置 信息 ,专门 有 PreferenceActivity 用 来 封装 。 
也 就 是 说 ,如 果 想 在 应 用 程序 中 创建 配置 (Settings) ,可 以 直接 使 用 PreferenceActivity 和 
一 些 相 关 的 专门 为 Preference 封装 的 组 件 ,而 不 用 再 直接 去 创建 , 读 取 和 保存 
SharedPreference,Framework 中 的 这 些 组 件 会 做 这 些 工作 。 

Hate iñu B fE / data/ data/ < W HFEF TI / shared prefs AX F. 

SharedPreferences 对 象 本 身 只 能 获取 数据 而 不 支持 存储 和 修改 ,存储 和 修改 是 通过 
Editor 对 象 实现 。 

实现 SharedPreferences 存储 的 步骤 如 下 : 

(1) 根据 Context 获取 SharedPreferences 对 象 。 

(2) 利用 edit() 方 法 获取 Editor 对 象 。 

(3) 通过 Editor 对 象 存 储 key-value 键 值 对 数据 。 

(4) 通过 commit() 方 法 提交 数据 。 
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911 获得 ShaecFreferenoes 


SharedPreferences getSharedPreferences String пате, int mode) 


2. 

name; xml 文件 名 字 , 后 级 会 主动 加 上 . xml. 

mode: 操作 xml 的 模式 ,有 以 下 几 种 : 

(1) 0 或 者 Context. MODE PRIVATE: 默认 操作 ,表示 只 有 创建 文件 的 程序 对 该 目 
标 可 读 可 写 。 

(2) Context, MODE_APPEND: 表 示 追 加 数据 。 

(3) Context. MODE_WORLD_READABLE: 全 局 读 , 除 了 创建 文件 的 程序 对 该 目 
标 可 读 可 写 之 外 ,其 他 程序 可 以 对 该 文件 进行 读 操作 。 

(4) Context. MODE WORLD WRITEABLE: 全 局 写 ,除了 创建 文件 的 程序 对 该 目 
标 可 读 可 写 之 外 ,其 他 程序 可 以 对 该 文件 进行 写 操作 。 

注意 : 对 于 XML 简单 数据 存储 ,Context MODE. PRIVATE 和 Context. MODE _ 
APPEND 效果 是 一 样 的 ,而 后 面 的 io 文件 存储 效果 则 不 同 。 


SharedPreferences gF this. getSharedPreferences ("user ", 
Context MIE МАЮ READABLB ; 


912 增加 或 者 更 新 数据 


SharedPreferences gF this getSharedPreferences ("user ", 
Context. МДЕ WRD RE/D'RE) ; 

//ml 文件 编辑 器 

Editor editor= sp.edit0; 

editor. putStr ing 'user", user) ; 

editor. putStr ing ('password", password) ; 

/需要 提交 

editor. camit 0; 


913 读 取 数据 


SharecPreferences gF this. getSharedPreferences ("user ", 
Activity.MIE PRIVATE ; 

String user= sp getStrirg'user", "BEF user 变量 ); 

Str ing passiord= sp. getStr ing password", "没有 password 变量 ); 


914 清空 数据 


SharecPreferences gF this getSharedPreferences ("user ", 
Context. МДЕ WRD FE/D'BE) ; 
/ml 文件 编辑 器 
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Editor editor= sp.edit( ; 
editor.clear(; 

/需要 提交 

editor. comit 0; 


下 面 举 例 说 明 。 


public class NainActivity extends Activity { 

@ Override 

public void orCreate Burdle savedinstanoeState) { 
super. anCreate (savedInstanceState) ; 
set(ontentView R layout main) ; 

AED SrerecPreferences 对 象 

Context cbe Mainlctivity. this; 

SharecPreferences sp= сіх. getSharedPreferences 'SP", МОЕ PRIVATE) ; 
/ 存 人 数据 

Editor edito= sp edit0; 

editor. putStr ing ("STRING_KEY", "strire?; 

editor. putlnt("INT_KEY", 0; 

editor. putBoolean ("BOOLEAN KEY", true) ; 

editor. omit 0 ; 

// 返 回 STRING KEY ñf) fË 

Log d("SP", эр. getString SIRIN KEY", "ei. 
/如果 NOTLENIST 不 存在 , 则 返回 值 为 "one” 
Log dr, эр. ggtStrirg(NT_EXIST，mone)); 

} 

} 


这 段 代 码 执行 过 后 , 即 在 /data/data/com. test/shared_ prefs 目录 下 生成 了 一 
SP. xml 文件 ,一 个 应 用 可 以 创建 多 个 这 样 的 XML 文件 。 


915 FeferenoeActivty 


PreferenceActivity 是 专门 用 来 实现 程序 设置 界面 及 参数 存储 的 一 个 Activity. 
PreferenceActivity 是 Android 提供 的 对 系统 信息 和 配置 进行 自动 保存 的 Activity, 它 通 
过 SharedPreference 方 式 将 信息 保存 在 XML 文件 中 。 使 用 PreferenceActivity 不 需要 对 
SharedPreference 进行 操作 ,系统 会 自动 对 Activity 的 各 种 View 上 的 改变 进行 保存 。 
EditTextPreference: 输 入 编辑 框 , 值 为 String 类 型 ,会 弹出 对 话 框 供 输入 。 
Preference; 只 进行 文本 显示 ,需要 与 其 他 进行 组 合 使 用 。 

RingtonePreference: 系统 铃声 选择 。 

PreferenceScreen: 设置 页 面 ,可 嵌 套 形成 二 级 设置 页 面 ,用 Title 参数 设置 标题 。 
PreferenceCategory: 某 一 类 相关 的 设置 ,可 用 Title 参数 设置 标题 。 
CheckBoxPreference: 是 一 个 CheckBox 设置 ,只 有 两 种 值 : true 或 false, 可 用 
Title 参数 设置 标题 ,用 summaryOn 和 summaryOff 参数 设置 控件 选中 和 未 选中 
时 的 提示 。 

。 ListPreference: 下 拉 框 选择 控件 ,用 Title 参数 设置 标题 ,用 Summary 参数 设置 
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说 明 , 单 击 后 出 现下 拉 框 ,用 dialogTitle 设置 下 拉 框 的 标题 ,下 拉 框 内 显示 的 内 
容 和 具体 的 值 需要 在 res/ values/array. xml 中 设置 两 个 array 来 表示 。 
下 面 举 例 说 明 。 


<?xml versiaF "1. 0" encoding "utf- 8?» 


< PreferenceScreen xmlns:Androidz 
"http://scheres. Android oowapk/res/Android" > 
《上 -类 别 --> 
< PreferenoeCategory Android:title= "改选 框 组 "> 
《上 -测试 复 选 框 --> 
< (hedBaPreferenoe 
Ardroid:keyz "music" 
Ardroid:sumery= "播放 背景 音乐 " 
Mdroid:title "Ër JR " > 
< ChedBopPreference 
Ardroid:key= "hints" 
Android:smary "使 用 提示 " 
Android:sumeryOff- "关闭 提示 " 
Android:smaryoF "已 经 使 用 提示 ” 
Android:title= "提示 "人 
《PreferenceCategory> 
< Prefereros0ategpry Android:title- "文本 框 " > 
《上 -测试 编辑 框 --> 
< EditTextPreference. 
Android:dialoghessags= "请 输入 用 户 名 " 
Ardroid:dialogTitle= "用 户 信息 对 话 框 " 
Android:key "user" 
Ardroid:positiveButtonText= "确定 
Android:sumery- "编写 用 户 名 " 
Android:title= "编写 用 户 名 " > 
< /Prefereros0ategory> 
《上 -测试 列表 --> 
< ListPreference. 


Android:entries- "@ array/entries list preference" 
Android:entryalues- "@ array/entriesvalue list preference" 
Android:key- "larg" 
Android:negativeButtonText= "d " 
Android:positiveButtanText- "WS" 
Ancroid:sumery- "请 选择 语言 
Android:title= 语言 设置 " > 
< PreferenoeCategory Android:title= "其 他 选项 " > 

< RingtonePreference 

Ardroid:key= "rtl" 

Android:sumery= "选择 铃声 " 
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Android:title= "RingtonePreference Sample" /> 


< /PreferenceCategory> 
< /PreferenceScreen> 
res/values/arrays. xnl : 
<?xml versiaF "1. 0" encoding "utf- 8?» 
< resources 
< string- array пате= "entries list preference 
< item rp XK Ate 
< it 英文 < e 
< item H X< /ite 
< /strirg- array) 
< string- array rare- "entriesvalue list preference 
< item ЖК /ite> 
€ iter? e /ite> 
€ item ук /item 
< /strirg- array) 
< /resouroes> 


SharedPreferences 对 象 与 SQLite 数据 库 相 比 , 免 去 了 创建 数据 库 、 创 建 表 、 写 SQL 
语句 等 诸多 操作 ,相对 而 言 更 加 方便 、 简 洁 。 但 是 SharedPreferences 也 有 其 自身 缺陷 , 例 
如 ,只 能 存储 boolean int, float long 和 String 5 种 简单 的 数据 类 型 ,无 法 进行 条 件 查 询 ， 
等 等 。 所 以 不 论 SharedPreferences 的 数据 存储 操作 如 何 简 单 , 它 也 只 能 是 存储 方式 的 一 
种 补充 ,而 无 法 完全 替代 如 SQLite 数据 库 这 样 的 其 他 数据 存储 方式 。 


9.2 文件 存储 数据 


关于 文件 存储 , Activity 提供 了 openFileOutput() 方 法 用 来 把 数据 输出 到 文件 中 , 具 
体 的 实现 过 程 与 在 J2SE 环境 中 保存 数据 到 文件 中 是 一 样 的 。 

文件 可 用 来 存放 大 量 数据 ,如 文本 LL .音频 等 。 

默认 位 置 : /data/data/ <M HFEF EED /files/***, v , 

代码 示例 : 


public void fileopensave ) 
{ 
ty Í 
Fi leQutputStream outStrear- 
this. operFi leQutput ("file txt", Context. МШЕ WRD READABLE) ; 
utStrean write (text. getText (). toString). getBytes 0) ; 
autStrean close) ; 
Toast mekeText Wictivity. this, "Saved", Toast. LENGTH ЦО). show) ; 
] catch Fi lelotFoudExosptian е) { 
retum; 
] 
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catch (IExoeption e) [ 
retum ; 
] 
] 


openFileOutput ) 方 法 的 第 一 个 参数 用 于 指定 文件 名 称 , 不 能 包含 路 径 分 隔 符 “/”， 
如 果 文 件 不 存在 ,Android 会 自动 创建 它 。 

创建 的 文件 保存 在 /data/data/<< package name >/files 目录 下 ,目录 结构 如 下 : 
/data/data/cn. itcast. action/files/itcast. txt, 

单 击 Eclipse 菜单 Window Show View Other. fE Xt ifi Dr JE JF. Android 文件 
夹 ,选择 下 面 的 File Explorer 视图 ,然后 在 File Explorer 视图 中 展开 /data/data/ 
«package name> /files 目录 就 可 以 看 到 该 文件 。 

openFileOutput() 方 法 的 第 二 个 参数 用 于 指定 操作 模式 ,有 4 种 模式 ,分 别 为 : 

(1) Context. MODE_PRIVATE=0 

(2) Contest, MODE APPEND- 32768 

(3) Context. MODE WORLD READABLE-1 

(4) Contest, MODE WORLD WRITEABLE-2 

Rm. 

(1) Context, MODE PRIVATE: 为 默认 操作 模式 ,代表 该 文件 是 私有 数据 ,只 能 被 
应 用 本 身 访问 ,在 该 模式 下 , 写 人 的 内 容 会 覆盖 原文 件 的 内 容 ,如 果 想 把 新 写 入 的 内 容 追 
加 到 原文 件 中 ,可 以 使 用 Context. MODE_APPEND。 

(2) Context. MODE_ APPEND: 模式 会 检查 文件 是 否 存在 ,存在 就 往 文件 追加 内 
容 ,否则 就 创建 新 文件 。 

(3) Context. MODE_WORLD_READABLE 和 Context. MODE WORLD WRITEABLE 
用 来 控制 其 他 应 用 是 否 有 权限 读 写 该 文件 。 

* MODE WORLD READABLE: 表示 当前 文件 可 以 被 其 他 应 用 读 取 。 

* MODE WORLD WRITEABLE: 表示 当前 文件 可 以 被 其 他 应 用 写 人 。 

如 果 和 希望 文件 被 其 他 应 用 读 和 写 ,可 以 传人 “openFileOutput("itcast, txt", Context. 
MODE WORLD READABLE 十 Context. MODE WORLD WRITEABLE);”。Android 有 一 
套 自己 的 安全 模型 , 当 应 用 程序 (. apk) 安 装 时 系统 就 会 分 配给 它 一 个 userid, 当 该 应 用 要 
去 访问 其 他 资源 例如 文件 的 时 候 ,就 需要 userid 匹配 。 默 认 情况 下 ,任何 应 用 创建 的 文 
件 ,sharedpreferences 数据 库 都 应 该 是 私有 的 (位 于 /data/data/< package name > / 
files) ,其 他 程序 无 法 访问 。 

只 有 在 创建 时 指定 了 Context. МОРЕ WORLD READABLE 或 者 Context. MODE _ 
WORLD_WRITEABLE ,其 他 程序 才能 正确 访问 。 

读 取 文件 示例 如 下 : 


public void fileload() 
{ 
ty Í 
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Fi lelrputStream inStreanF this cperFilelrput ("file txt"); 
ByteArrayûutputStream strear new ByterrayOutputStrean0 ; 
bytel] buffer= new byte [1024]: 
int legtF - 1; 
while((lergtF irStream read buffer) != - 1) [ 
stream write buffer, 0, length); 
] 
stream close) ; 
inStream close) ; 
text. setText (stream toStr ing() ; 
Toast mekeText Wictivity. this, "Loaded", Toast. LENGTH LON3). юн); 
] catch Fi ldotFoucExosptia е) { 
eprintStackTrace( ; 
] 
catch (IüExoeption e) [ 
retum ; 
] 
] 


对 于 私有 文件 只 能 被 创建 该 文件 的 应 用 访问 ,如 果 和 希望 文件 被 其 他 应 用 读 和 写 ,可 以 在 
创建 文件 时 指定 Context. MODE_WORLD_READABLE 和 Contest, MODE WORLD 
WRITEABLE 权限 。 

Activity 还 提供 了 getCacheDir() 和 getFilesDir() 方 法 。getCacheDir() 方 法 用 于 获 
Ж /даїа/даїа/< package пате > /сасће H ж; getFilesDir ) 方 法 用 于 获取 /data/data/ 
«package name> /files Н ж. 

SDCard 的 存储 空间 比较 大 ,在 使 用 中 应 尽量 把 不 重要 的 存 和 人 SDCard。 存 人 SDCard 
的 方法 如 下 : 使 用 Activity 的 openFileOutput() 方 法 保存 文件 ,文件 是 存放 在 手机 空间 
上 ,一般 手 机 的 存储 空间 不 是 很 大 ,存放 些小 文件 还 行 ,如 果 要 存放 像 视频 这 样 的 大 文件 ， 
是 不 可 行 的 。 对 于 像 视频 这 样 的 大 文件 ,可 以 把 它 存放 在 SDCard 中 。 

SDCard 是 干什么 的 ? 可 以 把 它 看 作 移 动 硬盘 或 U fib. 在 模拟 器 中 使 用 SDCard, 需 
要 先 创建 一 张 SDCard 卡 ( 当 然 不 是 真 的 SDCard, 只 是 镜像 文件 ) 。 

创建 SDCard 可 以 在 Eclipse 创建 模拟 器 时 随同 创建 ,也 可 以 使 用 DOS 命令 进行 创 
建 ,创建 方法 如 下 : 

在 DOS 窗口 中 进入 Android SDK 安装 路 径 的 tools 目录 ,输入 以 下 命令 创建 一 张 容 
量 为 2GB 的 SDCard, 文 件 后 级 可 以 随便 取 , 建 议 使 用 . img: mksdcard 2048M, 安 装 路 径 \ 
sdcard. img。 在 程序 中 访问 SDCard, 需 要 申请 访问 SDCard 的 权限 。 

在 AndroidManifest. xml 中 加 入 访问 SDCard 的 权限 如 下 : 


《上 -在 spcard 中 创建 与 删除 文件 权限 --> 
< uses- permission Android:name= 

"Android permission MOUNT_UNVOUNT_F ILESYSTBS"/> 
《上 -向 Soard 中 写 人 数据 权限 ==> 
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< uses- permission Android:name- 
"Android permission WRITE EXTERML. STORAGE 
要 向 SDCard 存放 文件 ,程序 必须 先 判断 手机 是 否 装 有 SDCard, 并 且 可 以 进行 读 写 。 
注意 : 访问 SDCard 必须 在 AndroidManifest. xml 中 加 入 访问 SDCard 的 权限 。 下 面 是 
判断 是 否 有 SDCard 的 语句 : 


if Evironment getExterralStorageState Û. equals ( 
Enviroment. NEDIA_NONTED)) { 
File sdardir= 6wiroment getExternalStorageDirectory ( ; 
AED Drd H 3 
File sawFile= пен Fi le(sdlarDir, "a txt"; 
Fi leüutputStream cutStreanF new Fi leutputStrean(saveFi le) ; 
autStrean write test". getBytes() ; 
outStrean close( ; 
} 


Environment, getExternalStorageState ) 方 法 用 于 获取 SDCard 的 状态 ,如 果 手 机 装 
有 SDCard, 并 且 可 以 进行 读 写 , 那 么 方法 返回 的 状态 等 于 Environment. MEDIA ` 
MOUNTED, 

Environment, getExternalStorageDirectory ) 方 法 用 于 获取 SDCard 的 目录 ,当然 要 
获取 SDCard 的 目录 ,也 可 以 这 样 写 : 

File sdCardDir= ген File(Vsdcard); JAKIR Stad Н Ж 

File saveFi lez new Fi le(sdlarDir, "itcast txt"); 

/上 面 两 句 代码 可 以 合成 一 句 

File saveFile= new File(Vsdcarda txt"); 

Fi leQutputStream outStrearE new Fi leDutputStream (saw i le) ; 

outStrean write "test". getBytes 0) ; 

outStream close ; 


9.3 SQLite 


SQLite 是 轻 量 级 嵌入 式 数据 库 引擎 , 它 支持 SQL 语言 ,并 且 只 利用 很 少 的 内 存 就 有 
很 好 的 性 能 。 此 外 它 还 是 开源 的 ,任何 人 都 可 以 使 用 它 。 许 多 开源 项 目 (Mozilla .PHP、 
Python) 都 使 用 SQLite, SQLite 由 以 下 几 个 组 件 组 成 : SQL 编译 器 内核. 后 端 和 附 
件 。SQLite 通过 利用 虚拟 机 和 虚拟 数据 库 引擎 (VDBE) ,使 调试 .修改 和 扩展 SQLite 的 
内 核 变 得 更 加 方便 。 如 果 想 要 开发 Android 应 用 程序 ,一 定 需要 在 Android 上 存储 数据 ， 
使 用 SQLite 数据 库 是 一 种 非常 好 的 选择 。 

SQLite 的 特点 : 面向 资源 有 限 的 设备 ,没有 服务 器 进程 ,所 有 数据 存放 在 同一 文件 
中 , 跨 平 台 ,可 自由 复制 。 
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SQLite 内 部 结构 如 图 9. 1 所 示 。 


SQLite 基本 上 符合 SQL-92 标准 ,优点 是 高 | TE een 
效 , Android 运行 时 环境 包含 了 完整 的 SQLite, A | 3 
SQLite, SQLite 支持 NULL, INTEGER, REAL |$ SOL Command | Faser š 
( 浮 点 数字 ) .TEXT( 字 符 串 文本 ) 和 BLOB( 二 N | Š 
进 制 对 象 ) 数据 类 型 。 虽 然 它 支持 的 类 型 只 有 | [Virtual Machine =n 3 
5 种 ,但 实际 上 SQLite3 也 接受 varchar (n), Generator 
char(n) decimal(p,s) 等 数据 类 型 ,只 不 过 在 运 | 
算 或 保存 时 会 转 成 对 应 的 5 种 数据 类 型 。 т 
SQLite 最 大 的 特点 是 “ 弱 类 型 >, 可 以 保存 任何 | 
类 型 的 数据 到 任何 字段 中 ,无 论 这 列 声明 的 数 i [ише | š 
据 类 型 是 什么 。 例 如 ,可 以 在 Integer 字段 中 存 |^ 
放 字 符 串 ,或 者 在 布尔 型 字段 中 存放 浮 点 数 ,或 OS Interface Test Code 3 
者 在 字符 型 字段 中 存放 日 期 型 值 。 但 有 一 种 情 


况 例 外 ; 定义 为 INTEGER PRIMARY KEY 图 9.1 SQLite 内 部 结构 
的 字段 只 能 存储 64 位 整数 , 当 向 这 种 字段 中 保 
存 除 整 数 以 外 的 数据 时 ,将 会 产生 错误 。 另 外 ,SQLite 在 解析 CREATE TABLE 语句 
时 ,会 忽略 CREATE TABLE 语句 中 跟 在 字段 名 后 面 的 数据 类 型 信息 。 
SQLite 可 以 解析 大 部 分 标准 SQL 语句 。 
查询 语句 : 


select * fron K4 where 条 件 子 句 ктар by 分 组 字句 
havirg .. order by 排序 子 句 


Ий. 


select * fran person 
select * fram person order by id desc 
select пате fran person group by пате having count ( * )> 1 


分 页 SQL D MySQL 类 似 ,下 面 SQL 语句 获取 5 条 记录 , 跳 过 前 面 3 条 记录 : 
select * fram Account. limit 5 offset 3 

或 者 : 

select * fram Acoont limit 35 

插入 语句 ， 

insert into 表 名 CF БЕЗІ 98) values 值 列表 ) 

Din, 


insert into person (rare, age) values ES "3 
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更 新 语句 : 

update 表 名 set 字段 名 = 值 were 条 件 子 句 
例如 : 

update person set пате= "TER ' where id= 10 
删除 语句 : 

delete frm 表 名 where 条 件 子 句 

Иш: 

delete fran person were id- 10 


HF JDBC 会 消耗 太 多 的 系统 资源 ,所 以 JDBC 对 于 手机 这 种 内 存 受 限 设备 来 说 并 
不 合适 。 因 此 ,Android 提供 了 一 些 新 的 API 来 使 用 SQLite 数据 库 。 

数据 库存 储 在 data/ 达 应 用 程序 主 包 之 /databases/ 下 。 

Android 提供 了 SQLiteOpenHelper 帮助 创建 一 个 数据 库 ,只 要 继承 SQLiteOpenHelper 
类 ,就 可 以 轻松 地 创建 数据 库 。SQLiteOpenHelper 类 根据 开发 应 用 程序 的 需要 ,封装 了 
创建 和 更 新 数据 库 使 用 的 逻辑 。 


931 SqjteapenHgper 类 


SQLiteOpenHelper 类 是 用 来 实现 创建 ,打开 和 升级 数据 库 的 最 佳 实践 模式 。 通 过 
实现 SQLiteOpenHelper, 可 以 隐藏 那些 用 于 决定 一 个 数据 库 在 被 打开 之 前 是 否 需 要 被 创 
建 或 者 升级 的 逻辑 。 

SQLiteOpenHelper 的 构造 函数 需要 4 个 参数 : 上 下 文 环境 (例如 一 个 Activity) t 
据 库 名 字 一 个 可 选 的 游标 工厂 (通常 是 NulD 和 一 个 代表 正在 使 用 的 数据 库 模型 版 本 的 
整数 。 

abstract void onCreate( SQLiteDatabase db): 该 函数 第 一 次 创建 数据 库 的 时 候 执 
行 ,实际 上 是 在 第 一 次 得 到 SQLiteDatabase 对 象 时 才 调 用 这 个 方法 。 它 需要 一 个 
SQLiteDatabase 对 象 作为 参数 ,根据 需要 对 这 个 对 象 填充 表 和 初始 化 数据 。 

abstract void onUpgrade(SQLiteDatabase db. int oldVersion, int newVersion) ; Ж 
据 库 的 版 本 发 生变 化 时 会 被 调用 。 它 需要 3 个 参数 : 一 个 SQLiteDatabase 对 象 .一 个 旧 
的 版 本 号 和 一 个 新 的 版 本 号 。 此 方法 在 数据 库 版 本 每 次 发 生变 化 时 都 会 把 用 户 手 机 上 的 
数据 库 表 删 除 ,然后 再 重新 创建 ,需要 考虑 用 户 存放 于 数据 库 中 的 数据 是 否 丢失 。 

调用 SQLiteOpenHelper 的 getWritableDatabase() 或 者 getReadableDatabase() 方 法 
获取 用 于 操作 数据 库 的 SQLiteDatabase 实例 。 

synchronized SQLiteDatabase getReadableDatabase O ; 先 以 读 写 方式 打开 数据 库 ， 
如 果 数 据 库 的 磁盘 空间 满 了 ,就 会 打开 失败 , 当 打 开 失 败 后 会 继续 尝试 以 只 读 方式 打开 数 
WE: 


retum d = rull) ?false : true; 
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synchronized SQLiteDatabase getWritableDatabaseO : 以 读 写 方式 打开 数据 库 .— H. 
数据 库 的 磁盘 空间 满 了 ,数据库 就 只 能 读 而 不 能 写 ,倘若 使 用 的 是 getWritableDatabase O 
方法 就 会 出 错 。 

获得 SQLiteDatabase 的 代码 如 下 : 


db (new DatabaseHelper (getContext 0)).getWritableDatabase0 ; 


由 于 磁盘 空间 或 者 权限 问题 ,对 getWritableDatabase( ) 的 调用 可 能 会 失败 ,所 以 需 
要 提供 一 个 对 getReadableDatabase 方法 的 回 退 (fallback): 


dhhelper= new myDbHelper (context, DATABASE WE rull, DATABASE VERSION ; 
SQLiteDatbase cb; 
try Í 
dF ФЊірег. get itableDatabase 0 ; 
| 
catch (Sd itebxoeptian e) [ 
dF diiblper. getReadableDatabase  ; 
| 


下 面 举 例 说 明 如 何 继承 SQLiteOpenHelper 创建 数据 库 ， 


public class DatabaseHelper extends SQ iteQperHelper { 
DatabaseHelper (Context context, String nare, 
QursorFactory cursorFactory, int version) 
{ 
super (context, пате, cursorFactory, version) ; 
] 
@ Override 
pbl ic void or(reate SQLiteDatabase db) { 
/W000 创建 数据 库 后 ,对 数据 库 的 操作 } 
@0errid 
publ ic void orlperade GQLiteDatabase db, int oldVersia 
int neersion) ( //Т@0 更 改 数据 库 版 本 的 操作 } 
@ Qverride 
publ ic void (pen GüLiteDatzbase db) [ 
super. ar(pen(d) ; /ID 每 次 成 功 打开 数据 库 后 首先 被 执行 


] 


932 SQLiteDatabese 类 


SQLiteDatabase 类 封装 了 一 些 操 作 数 据 库 的 API, 使 用 该 类 可 以 对 数据 进行 添加 
(Create) , # H (Retrieve) ,更 新 (Update) 和 删除 (Delete) 操 作 ( 这 些 操作 简称 为 CRUD) 。 


Void execSd. String sal) 
void ехес90 (String sal, Object[ bindArgs) 
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Qursor гаййегу (String sql, Strire[] selectiontrgs) 
Qursor ra(keryllitrFactory SQLiteDatabase. QursorFactory cursorFactory, 
Strirg sql, String[] selectionArgs, String editTable) 


当 完 成 了 对 数据 库 的 操作 (例如 Activity 已 经 关闭 ) ,需要 调用 SQLiteDatabase 的 
Close() 方 法 来 释放 数据 库 连 接 。 

创建 表 和 索引 需要 调用 SQLiteDatabase 的 execSQL() 方 法 来 执行 DDL 语句 。 如 果 
没有 异常 ,这 个 方法 没有 返回 值 。 

ИШ: 


Ф. ехес91 ("CREATE TABLE mytable( id INTEGER FRIMARY KEY AUTOINFBIENT, 
title TET, value REAL);"); 


删除 表 和 索引 需要 使 用 execSQL ( ) 方 法 调用 DROP INDEX 和 DROP TABLE 
语句 。 

给 表 添 加 数据 有 两 种 方法 可 以 实现 ， 

(1) 可 以 使 用 execSQL() 方 法 执行 INSERT, UPDATE, DELETE 等 语句 来 更 新 表 
的 数据 。execSQL() 方 法 适用 于 所 有 不 返回 结果 的 SQL 语句 。 

Di, 


Ф. execSQL ("INSERT INTO widgets (nare, inventory) "+ 
'VALES('Srocket', 5"); 

Фф. execSQL( insert into widgets (nare, inventory) values, ?) ", 
пен (bject[] "Sprocket", 3); 


(2) 另 一 种 方法 是 使 用 SQLiteDatabase 对 象 的 insert O , update O , delete ) 方 法 。 
这 些 方法 把 SQL 语句 的 一 部 分 作为 参数 。 
示例 如 下 : 


ContentValues ce new ContentValues 0 ; 

cv put Constants TITLE, "example title"); 

су. put (Constants. МАШЕ, Sensorllenager. GRAVITY DEATH STAR. 1); 
Ф. insert mytzble", getNul lDolumteck, cv); 


update() 方 法 有 4 个 参数 ,分 别 是 表 名 、 表 示 列 名 和 值 的 Content Values 对 象 . 可 选 
的 WHERE 条 件 和 可 选 的 填充 WHERE 语句 的 字符 串 , 这 些 字符 串 会 替换 WHERE 条 
件 中 的 “?? 标 记 。 

例如 : 

String[] parme new Strire[] {"this is a string]; 

Ф. update ('widgets", replacements, "name= ?", рат); 

delete() 方 法 的 使 用 和 update() 类 似 , 使 用 表 名 、 可 选 的 WHERE 条 件 和 相应 的 填充 
WHERE 条件 的 字符 串 。 

查询 数据 库 有 两 种 方法 使 用 SELECT 从 SQLite 数据 库 检索 数据 ; 
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(1) 使 用 rawQuery() 直 接 调用 SELECT 语句 。 这 是 最 简单 的 解决 方法 ,通过 这 个 
方法 可 以 调用 SQL SELECT 语句 。 
例如 : 


Qursor c= db. ranQuery ("SELECT nare FRM sql ite master WERE. 
+yp== 'tzble' AD nare ‘mytzble"", rull); 


(2) 使 用 query() 方 法 构建 一 个 查询 。 当 需要 查询 的 列 在 程序 编译 的 时 候 不 能 确定 ， 
这 时 使 用 query() 方 法 会 方便 很 多 。 

Regular Queries query O7; i; H] SELECT 语句 段 构建 查询 。SELECT 语句 内 容 作 
为 query() 方 法 的 参数 ,例如 要 查询 的 表 名 、 要 获取 的 字段 名 .WHERE 条 件 、 包 含 可 选 的 
位 置 参 数 .去 替代 WHERE 条 件 中 位 置 参 数 的 值 .GROUP BY 条 件 .HAVING 条 件 。 除 
了 表 名 ,其 他 参数 可 以 是 null。 所 以 ,以 前 的 代码 段 可 以 写成 ; 


String[] colums= PI. "inventory"] ; 
Strire[] pams= (snicklefritz"]; 
Qrsor result db. query widgets", oolums, "пате= ? ", pams, 


rull, rull, rull); 


933 Qr 接口 


Cursor 是 一 个 游标 接口 ,相当 于 指向 底层 数据 中 结果 集 的 指针 ,游标 是 在 数据 库 查 
询 的 结果 集中 对 位 置 ( 行 ) 的 控制 方式 。 有 以 下 方法 。 
abstract boolean moveToFirst() ; 把 游标 移动 到 查询 结果 集 的 第 一 行 。 
abstract boolean moveToNextO ; 把 游标 移动 到 下 一 行 。 
abstract boolean moveToPreviousO : 把 游标 移动 到 前 一 行 。 
abstract int getCount(): 返回 结果 集 的 行 数 。 
abstract boolean moveToPosition(int position) : 移动 到 指定 行 的 游标 。 
abstract int getPositionO ; 返回 当前 的 游标 的 位 置 。 
abstract boolean isFirstO ; 判断 是 否 是 第 一 条 记录 。 
abstract boolean isLastO ; 判断 是 否 是 最 后 一 条 记录 。 


Cursor query (String table, String [ ] columns. String selection, String[ J 


selectionArgs. String groupBy, String having. String orderBy. String limit) 。 


Cursor query (String table, String[ ] columns. String selection, String[ ] 
selectionArgs. String groupBy. String having. String orderBy) 。 


Cursor query( boolean distinct. String table. String[ ] columns. String selection. 
String[ | selectionArgs, String groupe, String having. String orderBy, String 
limit) 。 

distinct: 一 个 可 选 的 布尔 值 ,用 来 说 明 返回 的 值 是 否 只 包含 唯一 的 值 。 

table: 要 查询 的 表 的 名 称 。 

columns; 一 个 投影 , 它 作 为 一 个 字符 数组 , 列 出 了 只 包含 在 结果 集中 的 类 。 
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selection; 一 个 where 子 句 定 义 了 要 返回 的 行 ,可 以 在 其 中 包含 “?? 通 配 符 , 它 将 
会 被 存储 在 选择 参数 中 的 值 蔡 换 。 

selectionArgs: 一 个 选择 参数 字符 串 的 数组 , 它 将 会 蔡 换 where 子 句 中 的 “?”。 
groupBy: 一 个 group by 子 句 , 用 来 定义 返回 的 行 的 分 组 方式 。 

having: 一 个 having 过 滤器 ,如 果 包 含 了 一 个 group by 子 句 , 则 这 个 过 滤器 会 定 
义 要 包含 哪些 行 的 分 组 。 

orderBy: 一 个 字符 串 ,用 来 描述 要 返回 的 行 的 顺序 。 

limit: 一 个 可 选 的 字符 串 , 用 来 定义 对 返回 的 行 数 的 限制 。 

下 面 举例 说 明 如 何 遍 历 mytable X: 


Qursor result= cb. ravdiery SEECT ID гате, inventory FRM mytzble") ; 
result mvelcFirst( ; 
while (lresult. isAfterLast0) [ 

int id= result getlnt O; 

String nare- result getStr ingl) ; 

int inventory" result getInt Q) ; 

//do something useful with these 

result псмеТоћехі() ; 


} 


result. close); 
从 Cursor 中 提取 结果 ; 


int 00 HOND (TL 2; 
Cursor myGold- myDatabase query ("GoldFbards", rull, rull, null, 
null, null, rull); 
float totalHoard= Of; 
/Neke sure there is at least опе row. 
if Gold roveTcFirst 0) { 
//\terate over each cursor. 
dí 
float hoard- m/Gold getF loat (GOLD HOARDED OMY ; 
totalHoard* = hoard; 
] whi le (mold moveToNext 0) ; 
] 


934 标准 数据 库 adapter 类 的 实现 代码 


inport Android content. Context; 

inport Android database. * ; 

inport Android database. sql ite. * ; 

inport Android database. sql ite SQLiteDatabase CursorFactory; 
inport Android uti l. Log; 

public class WDBAdapter { 
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private static final String DATABASE NWE= Database cb"; 
private static final String DATABASE. TABLE- "mainTable"; 
private static final int DATABASE VERSION- 1; 
/here 子 句 中 使 用 的 索引 键 ) 列 的 名 称 
public static final String KEY ID- " id"; 
EE 91 
public static final String KEY MIE- "rare": 
public static final int WE ((LLME 1; 
//TODO: Create public field for each colum in your table. 
//SL Statement. to create a пен database. 
private static final String DATIBASE (REATE- "create table "+ 
DATABASE. TABLE+ " (+ КЕҮ 10+ 
" integer primary key autoincrarent, "+ 
KEY. ММЕ+ " text rot rull);"; 
/Nariable to hold the database instance 
private SQLiteDatabase db; 
/Nartext of the appl ication using the database. 
private final Context context; 
//Datebase open/uperade helper. 
private myDbHelper dHelper; 
publ ic WOBAdapter (Context context) [ 
oontext- context; 
diHelper- new mbHelper (context, DATABASE WE 
rull, DATABASE VERSION ; 
] 
publ ic WDBAdapter open) throws SY Exoeption { 
dF dielper. ре itableDatzbase( ; 
return this; 
J 
public void close) ( 
中 close0; 
| 
pl ic int insertEntry Mbject mbjecb [ 
AT. Create a new ContentValues to represent my row 
//ard insert it into the database. 
return index; 
] 
publ ic boolean removeEntry (long _rowlndex) [ 
return Ф delete DATABASE TABLE, КЕҮ 10+ "= "+ rowlndex, rull) > 0; 
] 
publ ic Qursor getAllEntries0 { 
return cb query DATABASE. TABLE, new String[] KEY 10, KEY NAME}, 
rull, null, rull, rull, rull); 
} 
Pbl ic WObject getEntry (long _ronlndeg { 
ЛОО: Return a cursor to a row fran the database and 
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//use the values to populate an instance of ЊО ject 
return cbjectInstance; 
] 
Pbl ic boolean updateEntry (long _rowlndex, WObject _m(bject) [ 
/T0D0: Create a new ContentValues based оп the new bject 
//ard use it to update a row in the database. 
return true; 
} 
private static class myDbHelper extends SQLite0perHelper { 
pbl ic mDbHelper (Context context, String rare, 
QursorFactory factory, int version) { 
super (context, name, factory, version); 
] 
/Called when ro database exists in disk and the helper class needs 
//to create a new one. 
@ Override 
pblic void orCreate SGQLiteDatabase db) { 
dh exec (DATABASE. CREATE) ; 
] 
//Cal led when there is a database version misratch meaning that the version 
//of the database оп disk needs to be upgraded to the current version 
@ Override 
pbl ic void orlþgrade (SLi teDatabase db, int _oldersion 
int _neWersion) [ 
/Aos the version upgrade. 
Log w("TaskDBAdepter", "Upgrading fram version "+ 
_oldersiont " to "+ 
neWersion* ", 
which will destroy all old data") ; 
/Nperade the existing database to conform to the new version. Multiple 
//previous versions can Бе handled by copar ing _oldersia and 
//. neiersion values. 
/ЛКе simplest case is to drop the old table and create a new are. 
_Фф. ехес9] (ТИР TABLE IF EXISTS "+ DATABASE. TABLE) ; 
/Nreate a ген are. 
arreate( d ; 


935 ”注意 事项 


QD 文件 (例如 位 图 或 者 音频 文件 ) 通 常 是 不 存储 在 数据 库 文件 中 的 。 
(2) 强烈 建议 所 有 表 都 应 该 包含 一 个 自动 增加 的 键 域 ,从 而 为 每 一 行 提供 唯一 的 


> 
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索引 。 

(3) 第 一 次 调用 getWritableDatabase ( ) 或 getReadableDatabase ( ) 方法 后 ， 
SQLiteOpenHelper 会 缓存 当前 的 SQLiteDatabase 实例 ,SQLiteDatabase 实例 正常 情况 
下 会 维持 数据 库 的 打开 状态 ,所 以 当 不 再 需要 SQLiteDatabase 实例 时 ,请 及 时 调用 close() 
方法 释放 资源 。 一 旦 SQLiteDatabase 实例 被 缓存 ,多 次 调用 getWritableDatabase() 或 
getReadableDatabase( ) 方 法 得 到 的 都 是 同一 实例 。 

(4) 使 用 SQLiteDatabase 的 beginTransaction ) 方 法 可 以 开启 一 个 事务 ,程序 执 
行 到 endTransaction ) 方 法 时 会 检查 事务 的 标志 是 否 为 成 功 ,如 果 为 成 功 则 提交 事 
务 ,否则 回 深 事 务 。 当 应 用 需要 提交 事务 ,必须 在 程序 执行 到 endTransaction( ) 方 法 
之 前 使 用 setTransactionSuccessful( ) 方 法 设置 事务 的 标志 为 成 功 ,如果 不 调用 
setTransactionSuccessful() 方 法 ,默认 会 回 深 事 务 。 使 用 例子 如 下 : 


SI iteDatzbase dF ...; 
do. begiriTransaction( ; /开始 事务 
try [ 
Фф. exec (insert. into person (nare, age) values(?,?)", 
пен ject] EE RAE", 4); 
中 execSQL(Update person set name= ?where perscnid- ?", 
ген Object] Ж", 10); 
Фф. setTransactionSuooessful 0 ; /调用 此 方法 会 在 执行 到 endfransactiom0 时 
/得 交 当前 事务 ,如 果 不 调 用 此 方法 会 回 滚 事务 


] finally { 

中 endfransaction0; /由 事务 的 标志 决定 是 提交 事务 ,还 是 回 滚 事务 
} 
dclos); 


上 面 两 条 SQL 语句 在 同一 个 事务 中 执行 。 

(5) 使 用 Android 模拟 器 有 两 种 可 供 选 择 的 方法 来 管理 数据 库 。 

首先 ,模拟 器 绑 定 了 sqlite3 控制 台 程序 ,可 以 使 用 adb shell 命令 来 调用 它 。 只 要 进 
入 了 模拟 器 的 shell ,在 数据 库 的 路 径 执 行 sqlite3 命令 就 可 以 了 。 

数据 库 文件 一 般 存放 在 /data/data/your. app. package/databases/your-db-name 中 ， 
如 果 喜 欢 使 用 更 友好 的 工具 ,可 以 把 数据 库 复 制 到 开发 机 上 ,使 用 SQLite-aware 客户 端 
来 操作 它 。 这 样 的 话 ,在 一 个 数据 库 的 拷贝 上 操作 ,如 果 想 要 修改 能 反映 到 设备 上 ,需要 
把 数据 库 备 份 回去 。 

把 数据 库 从 设备 上 复制 出 来 ,可 以 使 用 adb pull 命令 (或 者 在 IDE. 上 做 相应 操作 ) 。 

存储 一 个 修改 过 的 数据 库 到 设备 上 ,使 用 adb push 命令 。 一 个 最 方便 的 SQLite 客 
户 端 是 FireFox SQLite Manager 扩展 , 它 可 以 跨 所 有 平台 使 用 。 


9.4 使 用 ContentProvider 存储 数据 


数据 在 Android 中 是 私有 的 ,这 些 数据 包括 文件 数据 和 数据 库 数 据 以 及 一 些 其 他 类 
型 的 数据 。 解 决 两 个 程序 之 间 交 换 数据 这 个 问题 主要 靠 ContentProvider。 一 个 
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ContentProvider 类 实现 了 一 组 标准 的 方法 接口 ,从 而 能 够 让 其 他 的 应 用 保存 或 读 取 此 
Content Provider 的 各 种 数据 类 型 。 也 就 是 说 ,一 个 程序 可 以 通过 实现 一 个 Content 
Provider 的 抽象 接口 将 自己 的 数据 暴露 出 去 。 外 界 根 本 看 不 到 ,也 不 用 看 到 这 个 应 用 暴 
露 的 数据 在 应 用 当中 是 如 何 存储 的 ,是 用 数据 库存 储 , 还 是 用 文件 存储 ,还 是 通过 网 上 获 
得 ,这 些 都 不 重要 ,重要 的 是 外 界 可 以 通过 这 一 套 标准 及 统一 的 接口 和 程序 里 的 数据 打 交 
道 , 可 以 读 取 程序 的 数据 ,也 可 以 删除 程序 的 数据 ,当然 ,中 间 也 会 涉及 一 些 权限 的 问题 。 

ContentProvider 就 像 一 个 "数据库 ?。 外 界 获取 其 提供 的 数据 ,也 就 应 该 与 从 数据 库 
中 获取 数据 的 操作 基本 一 样 , 只 不 过 是 采用 URI 来 表示 外 界 需要 访问 的 “数据 库 ”。 

Content Provider 提供 了 一 种 多 应 用 间 数 据 共享 的 方式 ,例如 ,联系 人 信息 可 以 被 多 
个 应 用 程序 访问 。 

Content Provider 是 个 实现 了 一 组 用 于 提供 其 他 应 用 程序 存 取 数 据 的 标准 方法 的 
类 。 应 用 程序 可 以 在 Content Provider 中 执行 如 下 操作 : 查询 数据 、 修 改 数据 .添加 数据 
和 删除 数据 。 

标准 的 Content Provider; Android 提供 了 一 些 已 经 在 系统 中 实现 的 标准 
ContentProvider, 例 如 联系 人 信息 、 图 片 库 等 ,可 以 用 这 些 Content Provider 来 访问 设备 
上 存储 的 联系 人 信息 、 图 片 等 。 


941 使 用 ContentPoidsr 共享 数据 


当 应 用 继承 ContentProvider 类 ,并 重 写 该 类 用 于 提供 数据 和 存储 数据 的 方法 ,就 可 
以 向 其 他 应 用 共享 其 数据 。 虽 然 使 用 其 他 方法 也 可 以 对 外 共享 数据 ,但 数据 访问 方式 会 
因数 据 存储 的 方式 而 不 同 , 例 如 ,采用 文件 方式 对 外 共享 数据 ,需要 进行 文件 操作 读 写 数 
据 ; 采 用 sharedpreferences 共享 数据 ,需要 使 用 sharedpreferences API 读 写 数据 。 而 使 
用 ContentProvider 共享 数据 的 好 处 是 统一 了 数据 访问 方式 。 当 应 用 需要 通过 
ContentProvider 对 外 共享 数据 时 ,需要 以 下 步骤 ， 

(1) 继承 ContentProvider 并 重 写 下 列 方法 : 


public class PersorContentProvider extends ContentProvider [ 
public boolean arfreate() ; 
public Uri insert Wri uri, ContentValues values) ; 
public int deletelri uri, String selection Strire[] selectianirgs) ; 
public int update Uri uri, ContentValues values, String selection 
Strire[] selectionhrgs) ; 
pl ic Qrsor query Wri uri, String[] projection String selectian 
Strire[] selectionrgs, String sortürder) ; 
public String веТуре Uri uri); 
] 


(2) 在 AndroidManifest. xml rf fii Jl] < provider > XH ContentProvider 进行 配置 ， 
为 了 能 让 其 他 应 用 找到 该 ContentProvider,ContentProvider 采用 了 authorities XE PLA / 
域名 ) 对 它 进 行 唯 一 标识 ,可 以 把 Content Provider 看 做 一 个 网 站 (网 站 也 是 提供 数据 者 )， 
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authorities 就 是 它 的 域名 : 


< manifest > 
< appl ication Android: icorF "0 draneble/icon" 
Android: label= "€ string/app reme"? 
< provider Android:reme- ". PersorContentProvider" 
Indroid:asiorities= " con example transportatiorprovider /> 

< oni icatia 

< /ranifest> 

注意 : 一 旦 应 用 继承 了 ContentProvider 类 ,后 面 就 会 把 这 个 应 用 称 为 ContentProvider 
(内 容 提供 者 )。 

ContentProvider 类 主要 方法 的 作用 如 下 。 

* public boolean onCreate ( ); 该 方法 在 ContentProvider 创建 后 就 会 被 调用 ， 
Android 在 系统 启动 时 就 会 创建 ContentProvider。 
public Uri insert (Uri uri, ContentValues values); 该 方法 用 于 供 外 部 应 用 向 
ContentProvider 添加 数据 。 
public int delete(Uri uri, String selection, String[ ] selectionArgs) : 该 方法 用 于 
供 外 部 应 用 从 ContentProvider 删除 数据 。 
public int update (Uri uri，ContentValues values. String selection. String[ ] 
selectionArgs) : 该 方法 用 于 供 外 部 应 用 更 新 ContentProvider 中 的 数据 。 
public Cursor query ( Uri uri, String[ ] projection. String selection. String[ ] 
selectionArgs, String sortOrder) : 该 方法 用 于 供 外 部 应 用 从 ContentProvider 中 
获取 数据 。 
public String getType(Uri игі): 该 方法 用 于 返回 当前 Uri 所 代表 数据 的 MIME 
类 型 。 如 果 操 作 的 数据 属于 集合 类 型 ,那么 MIME 类 型 字符 串 应 该 以 vnd. 
Android. cursor. dir/ 开 头 ,例如 ,要 得 到 所 有 person 记录 的 Uri 为 content : / /cn. 
togogo. provider. personprovider/person ,那么 返回 的 MIME 类 型 字符 串 应 该 为 
"vnd. Android. cursor. dir/person”。 如 果 要 操作 的 数据 属于 单一 数据 ,那么 
MIME 类 型 字符 串 应 该 以 vnd. Android. cursor. itemy/ 开 头 , 例 如 ,得 到 id 为 10 的 
person 记录 ,Uri 为 content://cn. togogo. provider. personprovider/person/10, 
那么 返回 的 MIME 类 型 字符 串 应 该 为 “vnd. Android. cursor. item/person", 

下 面 分 功能 介绍 。 

1. 创建 Content Provider 

要 创建 自己 的 Content Provider, 需 要 遵循 以 下 几 步 。 

(1) 创建 一 个 继承 了 ContentProvider 父 类 的 类 。 

(2) 定义 一 个 名 为 CONTENT_URI, 并 且 是 public static final 的 Uri 类 型 的 类 变 
量 , 必 须 为 其 指定 一 个 唯一 的 字符 串 值 ,最 好 的 方案 是 以 类 的 全 名 称 ,例如 public static. 

final Uri ONID (RF 

Ur i. parse (oontent:://oom google. Android M/ContentProvider") ; 
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(3) 创建 数据 存储 系统 。 大 多 数 Content Provider 使 用 Android 文件 系统 或 SQLite 
数据 库 来 保持 数据 ,但 是 也 可 以 以 任何 想 要 的 方式 来 存储 。 

(4) 定义 要 返回 给 客户 端的 数据 列 名 。 如 果 正 在 使 用 Android 数据 库 , 则 数据 列 的 
使 用 方式 就 和 以 往 所 熟悉 的 其 他 数据 库 一 样 。 但 是 必须 为 其 定义 一 个 叫 _id 的 列 , 用 来 
表示 每 条 记录 的 唯一 性 。 

(5) 如 果 要 存储 字 节 型 数据 ,比如 位 图 文件 等 ,那么 保存 该 数据 的 数据 列 其 实 是 一 个 
表示 实际 保存 文件 的 URI 字符 串 , 客 户 端 通过 它 来 读 取 对 应 的 文件 数据 ,处 理 这 种 数据 
类 型 的 Content Provider 需要 实现 一 个 名 为 _data 的 字段 ，data 字段 列 出 了 该 文件 在 
Android 文 件 系统 上 的 精确 路 径 。 这 个 字段 不 仅 供 客户 端 使 用 ,而且 也 可 以 供 
ContentResolver 使 用 。 客 户 端 可 以 调用 ContentResolver. openOutputStream ( ) 方 法 来 
处 理 该 URI 指向 的 文件 资源 ,如 果 是 ContentResolver 本 身 的 话 , 由 于 其 持 有 的 权限 比 客 
户 端 要 高 ,所 以 它 能 直接 访问 这 些 数据 文件 。 

(6) 声明 public static String 型 的 变量 ,用 于 指定 要 从 游标 处 返回 的 数据 列 。 

(7) 查询 返回 一 个 Cursor 类 型 的 对 象 。 所 有 执行 写 操作 的 方法 如 insert() ,update() 以 
及 delete() 都 将 被 监听 。 可 以 通过 使 用 ContentResover(). notifyChange() 方 法 来 通知 监 
听 器 关于 数据 更 新 的 信息 。 

(8) 在 AndroidMenifest. xml 中 使 用 标签 来 设置 Content Provider, 

2. 查询 记录 

在 Content Provider 中 使 用 的 查询 字符 串 有 别 于 标准 的 SQL 查询 。 很 多 诸如 
select „ада, delete modify 等 操作 都 使 用 一 种 特殊 的 URI 来 进行 。 这 种 URI 由 3 个 部 分 
组 成 : “content://” 代 表 数 据 的 路 径 和 一 个 可 选 的 标识 数据 的 ID. 

以 下 是 一 些 示 例 URI。 
content://media/internal/images: 这 个 URI 将 返回 设备 上 存储 的 所 有 图 片 。 
content; / /contacts/people/; 这 个 URI 将 返回 设备 上 所 有 的 联系 人 信息 。 
content; / /contacts/people/45; 这 个 URI 将 返回 单个 结果 (联系 人 信息 中 ID 为 
45 的 联系 人 记录 ) 。 

尽管 这 种 查询 字符 串 格式 很 常见 ,但 是 它 看 起 来 还 是 有 点 令 人 迷惑 。 为 此 ,Android 
提供 一 系列 的 帮助 类 (在 Android. provider 包 下 ) ,里 面包 含 了 很 多 以 类 变量 形式 给 出 的 
查询 字符 串 ,这 种 方式 更 容易 让 我 们 理解 一 点 ,参见 下 面 示例 ， 


MediaStore. Images. Media. INTERNAL_OONTENT_URI Contacts. People. CONTENT. (В! 


因此 ,如 上 面 content: //contacts/people/45 这 个 URI 就 可 以 写成 如 下 形式 : 


Uri persorF ContentUr is. withAppendedld People. CONTENT URI, 4); 
然后 执行 数据 查询 : 
Qursor cur= managedQuery person, rull, rull, rull); 


这 个 查询 返回 一 个 包含 所 有 数据 字段 的 游标 ,可 以 通过 迭代 这 个 游标 来 获取 所 有 的 
数据 。 下 面 说 明 如 何 依次 读 取 联系 人 信息 表 中 的 指定 数据 列 name 和 number: 


€Ep/ кшт} 
D 


public class ContentProviderDem extends Activity [ 

@ Override 

pbl ic void arCreate Bundle savedInstanceState) [ 
super. or(reate (saved InstanoeState) ; 
setContentViewR. layout mair) ; 
displayRecords( ; 

] 

private void displayRecords() { 
/该 数组 中 包含 了 所 有 要 返回 的 字段 
String colums[]= new Strine[] { People NAVE, People NNER ] ; 
Uri nContacts- People. CONTENT (АІ; 


Oursor cur menegedü.ery ( 
montacts, 
colums, EE Fel f H 
rull, /MER FA 
rull, /HEE 子 句 的 参数 
rull /Nrder- by FAJ 
3; 
ifur.movelcirstQ) { 
String nare null; 
String phone null; 
dí 
AED BUS (8 
rare- ar. getStr ing (cur. getColumlndex People. NAWE) ; 


phone- ar. getStr ing (cur. getColumlndex (People. NNER) ; 
Toast. mekeText (this, navet " "+ phonelb, 
Toast. LENGTH 10). show); 
] vhi le (ur. moveToNext 0); 


} 


3. 修改 记录 
可 以 使 用 ContentResolver. update() 方 法 修改 数据 。 下面 来 写 一 个 修改 数据 的 
方法 : 
private void updateRecord(int redio, String гате) { 
Uri uri= Contentlr is. withAgpendedld People. CONTENT (АІ, red); 
ContentValues values- new ContentValues( ; 
values. put People. WE nare); 
getContentResolver D. update (uri, values, rull, rull); 
] 


现在 可 以 调用 上 面 的 方法 来 更 新 指定 记录 : 
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updateRecord (10, "XYZ; SEHE 条 记录 的 папе Bt [Ë J "NZ" 

4. 添加 记录 

要 增加 记录 ,可 以 调用 ContentResolver. insert ) 方 法 ,该 方法 接受 一 个 要 增加 的 记 
录 的 目标 URI, 以 及 一 个 包含 了 新 记录 值 的 Map 对 象 ,调用 后 的 返回 值 是 新 记录 的 URI, 
包含 记录 号 。 

上 面 的 例子 中 都 是 基于 联系 人 信息 德 这 个 标准 的 Content Provider. 现在 创建 一 个 
insertRecord() 方法 对 联系 人 信息 德 进行 数据 的 添加 : 


private void insertRecords Str ing пате, String God { 
ContentValues values= new ContentValues() ; 
values. put People. NWE, гате); 
Uri uri= getContentResol ver (). insert People. CONTENT URI, values); 
Log d("Ardroid", uri. toStrirg() ; 
Uri rurberri- Uri. withAppendedPath (uri, 

People Phones. CONTENT. DIRECTURY) ; 

values. clear ); 
values. put (Contacts. Phones. TYPE, People Phones. ТҮРЕ MBILE) ; 
values. put People. NNER, do). 
getContentResol ver D. insert (nunberUri, values) ; 

] 


这 样 就 可 以 调用 insertRecords(name,phoneNo) 方 法 向 联系 人 信息 短 中 添加 联系 人 
姓名 和 电话 号 码 了 。 
5. 删除 记录 
Content Provider 中 的 getContextResolver. delete() 方 法 可 以 用 来 删除 记录 。 
下 面 的 记录 用 来 删除 设备 上 所 有 的 联系 人 信息 : 
private void deleteRecords 0 { 
Uri uri= People. CONTENT. URI ; 
getContentResolver D. delete(uri, rull, rull); 
] 


也 可 以 指定 WHERE 条 件 语句 来 删除 特定 的 记录 : 
getCortentfesolver(. delete(ri, "NE= "+ "XZ XZ", rull); 


这 将 会 删除 name 为 “XYZ XYZ WR. 

6. 自 定义 数据 类 型 

如 果 要 处 理 的 数据 类 型 是 一 种 比较 新 的 类 型 ,就 必须 先 定义 一 个 新 的 MIME 类 型 ， 
以 供 ContentProvider. geType(url) 来 返回 。 

MIME 类 型 有 两 种 形式 : 一 种 是 为 指定 的 单个 记录 的 ;一 种 是 为 多 条 记录 的 。 这 里 
给 出 常用 的 格式 : 

(1) vnd. Android. cursor. item/ vnd. yourcompanyname. contenttype( 单 个 记录 的 MIME 


R 
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类 型 ) 。 例 如 ,一 个 请 求 列车 信息 的 URI 为 content://com. example. transportationprovider/ 
trains/122 ,可 能 就 会 返回 typevnd. Android. cursor. item/vnd. example. rail 这 样 一 个 
MIME 类 型 。 

(2) vnd. Android. cursor. dir/vnd. yourcompanyname. contenttype (多 个 记录 的 
MIME 类 型 )。 例 如 ,一 个 请 求 所 有 列车 信息 的 URI 为 content://com. example. 
transportationprovider/trains, 可 能 就 会 返回 vnd. Android. cursor. dir/vnd. example. rail 
这 样 一 个 MIME 类 型 。 

下 列 代 码 将 创建 一 个 Content Provider, 它 仅仅 存储 用 户 名 称 并 显示 所 有 的 用 户 名 称 
(使 用 SQLLite 数据 库存 储 这 些 数据 ): 


public class WUsers { 
public static final String AUTHRITY- "ост wissen MyContentProvider"; 
eom rh Ze @& Y id Fk 
public static final class User implements BaseColums { 
public static final Uri QONTENT URI- 
Ur i. parse (‘content://cam wissen M/ContenttProvider") ; 
// 吉 数据 列 
public static final String USER ММЕ= "USER МАЕ"; 


} 


上 面 的 类 中 定义 了 Content Provider 的 CONTENT_URI, 以 及 数据 列 。 下 面 将 基于 
上 面 的 类 来 定义 实际 的 Content Provider Ж; 


public class M/ContentProvider extends ContentProvider { 
private SQLiteDatabase sqlDB; 
private DatabaseHelper dHelper; 
private static final String DATABASE ММЕ= "Users. cb"; 
private static final int DATABASE VERSIQN- 1; 
private static final String TABLE NMWE= "User"; 
private static final String TAG- "WOontentProvider"; 
private static class DatabaseHelper extends SQLite0perHelper [ 
DatabaseHelper Context context) { 
super (context, DATABASE WE rull, DATABASE VERSION) ; 
] 
@ Qerride 
publ ic void onfreate SL iteDatzbase db) [ 
/创建 用 于 存储 数据 的 表 
ch. execS1 ("Create table "+ TIRE WE: 
"(Lid INTEGER PRIMARY KEY AJIDINFRBENT, USER WE ТЕХТ) ;"); 
] 
6 Qerride 
pbl ic void orlperade GüLiteDatzbase db, int oldVersion, 
int neWersian) [ 
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Ф. execS1 (ТИР TABLE IF EXISTS "+ TALE NAE ; 
orfreate (db) ; 


] 

@ Override 

public int delete(ki uri, String s, Strire[] as) { 
retum 0; 

] 

@ Override 

public String getlype(Uri uri) { 
retum rull; 

] 

@ Override 

pol ic Uri insert Wri uri, ContentValues oontentvalues) [ 
sql[B= dbHelper sik itzbleDatabase() ; 
long rowld- sqlDB insert IN E NAE, "", contentvalues); 
if(roud > 0 { 

Uri rowri= Cantentir is. appendld( 

MUsers. User. CONTENT. URI. bui 19 роп), rowld). bui ld ; 
getContext (). getContentResol ver 0. noti fyChange(rowlri, null); 
return roi; 

J}throw new Sd Exosption (Tai led to insert row into "+ uri); 
) 
@ Override 
pbl ic boolean or(reate() { 
delper= new DatabaseHelper (getContext 0) ; 
retum(diklper= = rull) ?false : true; 
] 
@ Override 
public Qrsor query Wri uri, String[] projection, String selection 
Strire[] selectiowgs String sortürder) { 
SQ iteQueryBui Ider ф= new SLi teQueryBui Ider 0 ; 
SQ iteDatabase d= ФНе1рег. getReadebleDatabase ( ; 
中 setTables (BILE МЕЕ); 
Qursor c= dh query Cb, projection, selection, rull, 
rull, null, sortürde) ; 
c. setbotificatiorr i (getOontext (. getContentResolver 0, uri); 
retum c; 
] 
@ Override 
public int update Uri uri, ContentValues contentvalues, String s, 
Strire[] as) { 
retum 0; 


“Ф 
Bd 
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} 


一 个 名 为 MyContentProvider 的 Content Provider 创建 完成 了 , 它 用 于 从 SQLite 数 
据 库 中 添加 和 读 取 记 录 。 


public class M/ContentDero extends Activity [ 
6 Override 
protected void arfreate Bundle savedlnstanceState) [ 
super. or(reate (savedInstanceState) ; 
insertRecord (Mer) ; 
displayRecords( ; 
] 
private void insertRecord (Str ing userName) ( 
ContentValues values- new ContentValues ( ; 
values. put MUsers. User. USER. NAE, userName) ; 
getÜontentResol ver (). insert Бег. User. CNTENT URI, values); 
] 
private void displayRecords0 [ 
String oolums[]- new String[] ( Мег. User. _ ID, 
Was User. USER WEI. 
Uri mk iz MUsers. User. OONTENT. (RI ; 
Oursor our= папасе егу Wri, colums, rull, rull, rull); 
if (eur.moveToFirst 0) [ 
String id= null; 
String userNeme= rul |; 
dí 
id= ar. getStr ing (cur. getColumlndex Бег. User. _ 1D)) ; 
userNare= ar. getStrire( 
or. getColumindex MUsers. User. USER. MET ; 
Toast. mekeText (this, id " "+ userName, 
Toast LENGTH 1000). show); 
] whi le (cur. moveToNext 0); 


} 
上 面 的 类 先 向 数据 库 中 添加 一 条 用 户 数据 ,然后 显示 数据 库 中 所 有 的 用 户 数据 。 
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Uri 代表 了 要 操作 的 数据 ,Uri 主要 包含 两 部 分 信息 : 
(1) 需要 操作 的 ContentProvider。 

(2) 对 ContentProvider 中 的 什么 数据 进行 操作 。 
一 个 Uri 由 几 部 分 组 成 ,如 图 9. 2 所 示 。 
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content://com.example.transportationprovider/trains/122 
بے‎ 
A B C D 
89.2 Uri 组 成 


下 面 按照 图 9. 2 中 标示 的 A、B、C.D 来 分 块 说 明 。 

° A: 标准 前 缀 ,用 来 说 明 一 个 Content. Provider 控制 这 些 数据 ,无 法 改变 的 ; 
"content://"。 

B; URI 的 标识 , 它 定义 了 是 哪个 Content Provider 提供 这 些 数 据 。 对 于 第 三 方 
应 用 程序 ,为 了 保证 URI 标识 的 唯一 性 , 它 必须 是 一 个 完整 的 .小 写 的 类 名 。 这 
个 标识 在 元 素 的 authorities 属性 中 说 明 : 一 般 是 定义 该 ContentProvider f) fl. 
类 的 名 称 ;"content://hx. Android. text. myprovider" , 

C: 路 径 , 通 俗 的 讲 就 是 要 操作 的 数据 库 中 表 的 名 字 , 或 者 也 可 以 自己 定义 ,记得 
在 使 用 的 时 候 保持 一 致 就 可 以 了 ;"content://hx. Android. text. myprovider/ 
tablename" 。 

D; 如 果 URI 中 包含 表示 需要 获取 的 记录 的 ID; 则 就 返回 该 id 对 应 的 数据 ,如 果 
没有 了 D, 就 表示 返回 全 部 ; "content://hx. Android. text. myprovider/tablename/ & " 
# 表 示 数 据 id, 

将 字符 串 转 成 Uri, Uri uri = Uri, parse("content://cn. togogo. provider. personprovider/ 


person"), 

使 用 ContentResolver 操作 ContentProvider 中 的 数据 ， 

当 外 部 应 用 需要 对 ContentProvider 中 的 数据 进行 添加 、 删 除 .修改 和 查询 操作 时 ,可 
以 使 用 ContentResolver 类 来 完成 。 要 获取 ContentResolver 对 象 , 可 以 使 用 Activity 提 
{КЇЎ getContentResolver() 方 法 。ContentResolver 类 提供 了 与 ContentProvider 类 相同 
签名 的 4 个 方法 。 

(1) public Uri insert(Uri uri, ContentValues values): 该 方法 用 于 向 ContentProvider 添 
加 数据 。 

(2) public int delete(Uri uri, String selection. String[ ] selectionArgs): 该 方法 用 
于 从 ContentProvider 删除 数据 。 

(3) public int update (Uri uri, ContentValues values, String selection. String[ ] 
selectionArgs) : 该 方法 用 于 更 新 ContentProvider 中 的 数据 。 

(4) public Cursor query (Uri uri, String[ ] projection. String selection, String[ ] 
selectionArgs. String sortOrder) : 该 方法 用 于 从 ContentProvider 中 获取 数据 。 

这 些 方法 的 第 一 个 参数 为 Uri, 代 表 要 操作 的 是 哪个 ContentProvider 和 对 其 中 的 什 
么 数据 进行 操作 , 假设 给 定 的 是 Uri. parse (“ content://cn. togogo. provider. 
personprovider/person/10”) ,那么 将 会 对 主机 名 为 cn. togogo. provider. personprovider 
的 ContentProvider 进行 操作 ,操作 的 数据 为 person 表 中 id 为 10 的 记录 。 

使 用 ContentResolver 对 ContentProvider 中 的 数据 进行 添加 、 删 除 .修改 和 查询 
FE: 
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ContentResolver resolver getÜontentResol ver () ; 

Uri uri- Uri. parse ('oontent://an. togogo provider. persorprovider/person") ; 

// 添 加 一 条 记录 

ContentValues values= new Contentyalues0 ; 

values. put (‘name", "togogo") ; 

values. put "age", 29); 

resolver. insert (uri, values); 

/获取 persm 表 中 所 有 记录 

Qursor cursor= resolver. query Gri, rull, rull, rull, "persmid desc"); 

vhi le (cursor. moveTalext0) { 

Log, i ('ContentTest", "personid- "+ cursor. getint @+ ", 

rene "+ cursor. getString (1) ; 

] 

/AB id 为 1 的 记录 的 ra 字段 值 更 新 为 limirg 

ContentValues updateyalues= new ContentValues 0 ; 

updateValues. put (‘name", "|imirg ) ; 

Uri updateldjri= Contenti is withApperdedld uri, 2); 

resolver. update (updateldJri, updatelalues, rull, rull); 

/删除 id 为 2 的 记录 

Uri dleteldjri= Contentlr is withApperdedld uri, 2; 

resolver. delete deleteldri, null, null); 


1. UriMatcher 类 使 用 介绍 (public class UriMatcher) 

因为 Uri 代表 了 要 操作 的 数据 ,所 以 经 常 需要 解析 Uri, 并 从 Uri 中 获取 数据 。 
Android 系统 提供 了 两 个 用 于 操作 Uri 的 工具 类 : UriMatcher 和 ContentUris。 

使 用 方法 如 下 : 


/当量 Urilatcher.N0_MATH 表 示 不 匹配 任何 路 径 的 返回 码 
Ur iMatcher dbtcher= new Ur iMatcher (Ur iMatcher. D WH ; 
/如 果 match( 方 法 匹配 oontent:/en togpgo. provider. persorprovider/persan 
/路 径 ,返回 匹配 码 为 1 
Satcher. acc RI ("on togogo. provider. persorprovider", "person", 1); 
// 添 加 需要 匹配 uri, 如 果 匹 配 就 会 返回 匹配 码 
/和 如果 match (77 1; D content: //cn togog. provider. persarprovider/person/230 
//884 VG Bu E Ie VU RC Jy 2 
Watcher. add RI ("cn togogo. provider. persorprovider", "person ", 2; 
/A S 338 de 
switch (Matcher. match (Ur i. parse ( 
"content:://an togogn. provider. persorprovider/persan/10))) { 
case 1 
break; 
case 2 
break; 
dfault:/ 不 匹配 
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] 


注册 完 需 要 匹配 的 Uri 后 ,就 可 以 使 用 sMatcher. match(uri) 方 法 对 输入 的 Uri 进行 
匹配 ,如 果 匹 配 就 返回 匹配 码 ,匹配 码 是 调用 addURI() 方 法 传人 的 第 三 个 参数 。 假 设 匹 
BÚ content://cn. togogo. provider. personprovider/person 路 径 ,返回 的 匹配 码 为 1, 

2. ContentUris 类 使 用 介绍 

ContentUris 类 用 于 获取 Uri 路 径 后 面 的 ID 部 分 , 它 有 两 个 比较 实用 的 方法 : 
withAppendedId(uri,id) 和 parseld(uri) 。 

(1) withAppendedId(uri, id) 方 法 用 于 为 路 径 加 上 ID 部 分 : 


Uri uri= Uri. parse ('content://an. togogn provider. persorprovider/person") 
Uri resultUr i= Contentir is. withAppendedlduri, 10; 
/生成 后 的 Uri 为 : omtent: //n togogo. provider. persarprovider/persan/1O 


(2) parseId(uri) 方 法 用 于 从 路 径 中 获取 ID 部 分 : 


Uri uri= 
Ur i. parse ('oontent:://an togogo. provider. persarprovider/persa/10") 
lorg personid= Cortentlr is. parseld ri); ARRERA 10 


3. SQLiteQueryBuilder 类 使 用 介绍 


public static Hadir String, String? userProjectiorikp; 
static { 
userProjectiorNep= пен HasWp String, String 0; 
wserProjectiorllep. put (ÜserData _ ID, UserData _ 1D); 
vserPro jectiorllep. put UserData USER. МАМЕ UserData USER. МАМЕ); 
] 
SüLiteQueryBui der ф= ген SLiteQeryBuilder 0 ; 
/设置 查询 哪 张 表 
ch. setTables UserData. TABLE. NE) ; 
db. setProjjectiorllep (userPro jectiorllep) ; 
// 添 加 where 条 件 ,getPathSegrents: 得 到 uri 的 path 部 分 content:XW/user/1, 
/eet() 得 到 1 
ch. appendlhere (UserData _ID+ "= " 
+ uri. getPathSegrents ). get (1)) ; 
SüLiteDatzbase ф= ch getir itzbleDatabase( ; 
/下 面 的 qery 使 用 中 这 个 对 象 
Qursor c= do. query (hb, projection, selection selectioArgs, rull, 
rull, orderB); 
/也 是 通知 下 
/* 
* csetlotificatiarri (getDontext D. getContentResolver (), uri); 
这 里 是 把 Cursor 6 添加 到 Contentfesolver 的 监督 对 象 组 中 去 。 
一 旦 有 与 wi 相关 的 变化 ,ContentResolver 就 会 通知 Qrsor С 
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*/ 
c. setlotificatiarlr i (get(ontext 0. getContentResolver 0), uri); 


9.5 网 络 存储 数据 


前 面 介绍 的 几 种 存储 都 是 将 数据 存储 在 本 地 设备 上 , 除 此 之 外 ,还 有 一 种 存储 (获取 ) 
数据 的 方式 ,通过 网 络 来 实现 数据 的 存储 和 获取 。 

可 以 调用 WebService 返回 的 数据 或 是 解析 HTTP 协议 实现 网 络 数据 交互 。 详 细 内 
容 可 以 参见 第 10 章 网 络 应 用 。 

下 面 是 一 个 通过 地 区 名 称 查 询 该 地 区 的 天 气 预 报 ,以 POST 发 送 的 方式 发 送 请 求 到 
webservicex. net 站 点 ,访问 WebService. webservicex. net 站 点 上 提供 查询 天 气 预 报 的 
服务 。 

代码 如 下 : 


import Java util. ArrayList; 
import Java util. List; 
import org apache. http. HttpResponse; 
import org apache. http. NareValuePair ; 
inport org apache. http. cl ient. entity. Ur IEncodecForntnt ity; 
inport org apache. http. cl ient. methods. HttpPost; 
import org apache. http. impl. cl ient. Defaul tHttpCl ient; 
import org apache. http. message. Bas icNemeValuePair ; 
inport org apache. http. protocol. НПР; 
import org apache. http. uti |. EntityUti Is; 
inport Android app. Activity; 
import Android os. Bundle; 
public class WeatherActivity extends Activity [ 
/定义 需要 获取 的 内 容 来 源 地 址 
private static final String МА (R= 
"http://www. webservicex. net/MeatherForecast. as 
/GetlleatherByP lacelere"; @ Override 
public void orfreate Bundle savedinstanceState) [ 
super. or(reate (savedlnstanceState) ; 
set0ontentViev layout. main) ; 
HttpPost request= пен HttpPost ЕМЕ (Н); 
/根据 内 容 来 源 地 址 创建 一 个 Нер TCR TS — 1 EE: 
List NareValuePair> parars= new Array. itc NemeValuePair> 0; 
/设置 一 个 地 区 名 称 
parans. add (new BasidkmsValusPair (‘PlaceNeme", "NewYork")) ; 
REME 00 2 38 
чу{ 
/设置 参数 的 编码 
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request. set£ntity (new Ur IEncodecFormEnt ity (parar, 
НПР.ЏЕ 8); 
/发 送 请 求 并 获取 反馈 
HttpResponse httpResponse- 
ген DefaultHttpCl ient (). execute (request) ; 
/解析 返回 的 内 容 
if (httpResponse. getStatusL ine (). getStatusCode() != 404 [ 
String result 
ErtityUtils toString httpResponse. getEntity () ; 
System out. pr intIn (result) ; 
] 
1 catch bosption e) { 
e.printStackTrace() ; 
] 


] 
别 忘记 了 在 配置 文件 中 如 下 设置 访问 网 络 权限 ; 


< uses- permission Android:name= "Android permission INTERNET" /> 


9.6 实现 方式 总 结 


(1) 简单 数据 和 配置 信息 ,SharedPreference 是 首选 。 

(2) 如 果 SharedPreferences 不 够 用 ,那么 就 创建 一 个 数据 库 。 

(3) 结构 化 数据 一 定 要 创建 数据 库 , 虽 然 这 稍 显 烦 锁 ,但 是 好 处 无 穷 。 

(4) 文件 就 是 用 来 存储 文件 (也 即 非 配置 信息 或 结构 化 数据 ) 的 ,如 文本 文件 ,二进制 
文件 .PC 文件 .多 媒体 文件 .下 载 的 文件 等 。 

(5) 尽量 不 要 创建 文件 。 

(6) 如 果 创 建文 件 ,是 私密 文件 或 是 重要 文件 ,就 存储 在 内 部 存储 ,否则 放 到 外 部 
存储 。 


网 络 应 用 


Android 在 网 络 通信 方面 也 非常 优秀 ,可 以 很 轻松 地 使 用 Android 自 带 的 浏览 器 来 
访问 网 页 。Android 基于 Linux 内 核 , 它 包含 一 组 优秀 的 联网 功能 。 目 前 ,Android 平台 
有 3 种 网 络 接口 可 以 使 用 ,它们 分 别 是 Java. net. * (标准 Java 接口 ) org. apache 
(Apache 接口 ) 和 Android. net. * (Android 网 络 接口 ) 。 

Android SDK 中 一 些 与 网 络 有 关 的 包 如 表 10-1 所 示 。 


表 10-1 网 络 应 用 jar ё 


包 # x 
提供 与 网 络 通信 相关 的 类 ,包括 流 和 数据 包 socket, Internet 协议 和 常见 
Java. net 的 HTTP 处 理 。 该 包 是 一 个 多 功能 网 络 资源 。 有 经 验 的 Java 开发 人 员 


可 以 立即 使 用 这 个 熟悉 的 包 创建 应 用 程序 
虽然 没有 提供 现实 网 络 通信 功能 ,但 是 仍然 非常 重要 。 该 包 中 的 类 由 其 


他 Java 包 中 提供 的 socket 和 链接 使 用 。 它 们 还 用 于 与 本 地 文件 的 交互 
包含 表示 特定 数据 类 型 的 缓冲 区 的 类 。 适 用 于 两 个 基于 Java 语言 的 端 
点 之 间 的 通信 
"mm 表示 许多 为 HTTP 通信 提供 精确 控制 和 功能 的 包 。 可 以 将 Apache 视 为 
Meet 流行 的 开源 Web 服务 器 
ñ 除 核心 Java. net. + 类 以 外 ,包含 额外 的 网 络 访问 socket。 该 包 包括 URI 
Android. net 


类 ,后 者 频繁 用 于 Android 应 用 程序 开发 ,而 不 仅仅 是 传统 的 联网 
Android. net. http 包含 处 理 SSL 证 书 的 类 


Android 与 服务 器 通信 的 方式 一 般 有 两 种 。 

(D HTTP 通信 方式 : httpURLConnetction 接口 apache 的 接口 .httpClient 接口 。 
HTTP 通信 也 分 为 post 方 式 和 get 方式 。 

(2) Socket 通信 方式 : 对 于 TCP, Http, Socket, post, get 等 概念 和 详细 解释 不 属于 
本 书 的 内 容 , 大 家 可 以 阅读 相关 资料 去 了 解 。 


10.1 Android 的 HTTP 通信 
Android 除了 兼容 J2ME 中 的 Java. net api 外 还 提供 了 一 些 Android 平台 独 有 的 


Android. net 包 。 功 能 更 强大 的 是 org. apache. http 类 ,这 个 是 apache 实验 室 开 源 的 包 ， 
对 于 HTTP 请 求 处 理 很 方便 。 


Suë WASH sap 
— "m 


101.1 Javan& HtpUR Comedian 的 qt 方式 
下 面 实例 说 明 如 何 使 用 Get 方式 。 


Str ing httplr I= " http://ww sina om "; 
Strirg resultData= ""; 
UL url= null; 
try Í 
Тра SE 
url= new URL http D) ; 
] catch (al formed R Exception е) { 
} 
Wiel I null) { 
ty Í 
/使 用 НАН Correction 打开 链接 
HttplRL Connection ur Corre 
HttplRLComnectian) url. aperCorrection( ; 
/得 到 读 取 的 内 容 撤 ) 
IrputStrearReader irF 
ген |rputStreanfeader (ur ICom getIrputStreem() ; 
// 为 输出 创建 BufferecReader 
BufferedReader buffer= new BufferedReader (in) ; 
String irputLine= null; 
// 使 用 循环 来 读 取 获 得 的 数据 
while(((irputLine= buffer. read ef! != rull)) { 
/在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 \n 来 换行 
resultData* = irputLine- ^in"; 
] 
// B] IrputStreanReader 
inclose0; 
/关闭 http f Ж 
ur ICom discarrect ( ; 
1 catchíboeptim е) { 
] 
I 


1012 Jaant Hip R Omedi 的 post 方式 
下 面 实例 说 明 如 何 使 用 Post 方式 。 


Str ing httplr |= "http://192 168. 0 1:8080/httpeet. jsp"; 
SIE 

String resultData- ""; 

URLurF null; 

ml rk E 
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url= new URL(rttplrl); 
] catch Mal formed R Exception e) [ 
] 
Wiel E null) f 
ty [ 
/使 用 Het Correction 打开 链接 
HttplRLComection urlConF 
НчдН ботесї!оп) url.open0omectia(0 ; 
/因为 这 个 是 post 请 求 ,设立 需要 设置 为 tue 
ur ICom setDo0utputkrua; 
ur ICom setDolrput (trus) ; 
/设置 为 ST 方式 
ur ICom setRequestMethod ("POST") ; 
/ Post 请 求 不 能 使 用 缓存 
ur ICom setUseCaches (false) ; 
ur ICom setlnstanosFollaRedirects (true) ; 
/配置 本 次 连接 的 Content- type 配置 为 splicatioyx- urlload 的 
/Ак\бхт\ setRequestProperty ("Content Туре", "appl ication/x- url load"); 
// 连 接 , 从 ровй. oper Connection) E H DIR 42^ ¥ ТЕ connect 
// 之 前 完成 ,要 注意 的 是 comection getQutputStream 会 隐 含 地 进行 comect 
ur ICom oomect 0); 


new DatzutputStream(ur ICom getOutputStrean0) ; 
/看 上 传 的 参数 
Str ing content= "par= "+ UR Encoder. encode WEI, "ф2312); 
/将 要 上 传 的 内 容 写 人 流 中 
ой. wr iteBytes (content) ; 
/刷新 ,关闭 
out. flush); 
ut close; 
JFK BURG 
BufferedReader reader new BufferedReader ( 
new IrputStreenfeader (ur ICom getlrputStrean()) ; 
String irputLine- rull; 
// 使 用 循环 来 读 取 获得 的 数据 
while(((irputLine= reader. геай.іпе0) Emll)) [ 
resultDatat = irputLine+ yn"; 
} 
reader. close) ; 
AER ht 链接 
ur ICom disconect) ; 
] catchiboeptim е) { 
} 
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1013 argapachehttp 的 get SZ 
下 面 实例 说 明 如 何 使 用 get 方式 。 


/http 地 址 
Str ing httplr l= "http://192 168.0 1:8080/httpest. jsp? par= Android Get"; 
Amber 链接 对 象 
HttpGet httpRequest new HttpGet (rttplr |) ; 
ty Í 
/取得 Httplient 对 象 
HttpClient Һерс! ient new DefauHHttpClient0 ; 
САЙ Нер! ient, 取得 HttpResponse 
HttpResponse httpResponse= httpclient execute httpRequest) ; 
/1/ 请 求 成 功 
if (httpResponse. getStatusLine 0. getStatusCode 0= = HttpStatus SC (К) { 
// 取 得 返回 的 字符 串 
Str ing strResult= EntityUti ls toString (httpResponse. getEntity (); 
} 
} catch(Exoeption е) { 
} 


014 agapechehtp 的 pos Ji sË 
下 面 实例 说 明 如 何 使 用 post 方式 。 


/http 地 址 
Str ing httplr l= "http://192 168.0 1:8080/httpeet. jsp"; 
/HttpPost 链接 对 象 
HttpPost httrReqzest= new HttpPost (ЕНІ); 
/使 用 NareValuePair 来 保存 要 传递 的 Post 参 数 
List NemeValuePair> parans new ArrayList NareValuePair> 0; 
// 添 加 要 传递 的 参数 
parans. ad (new BasicNameValuePair ("par", "HttpCl ient. Android Post"); 
try [ 
/设置 字符 集 
HttpEntity httpentity= new Ur|EoodedFomEntity(garams, "523127; 
ГАЕК httrReaest 
httpRequest set£ntity [nttpentity) ; 
// 取 得 默认 的 HttpClient 
HetpCl ient httpol ient= new DefaultHttpCl ient 0; 
// 取 得 HttpResponse 
HttpResponse httpResponse= ol ient execute (httpRequest) ; 
/HttpStatus. 50 KK 表示 链接 成 功 
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if httrResponse getStatus ine Q. getStatus(ode (7 = HtpStatus SC (К) { 
/县 得 返回 的 字符 串 
String strResult= Entitytils toString (httpResponse. getEntity() ; 
1 
1 catchíboeptim е) { 


10.2 设置 代理 


在 手机 联网 的 时 候 , 优 先 选择 WIFI 网 络 , 其 次 选择 移动 网 络 , 这 里 所 述 移动 网 络 主 
要 是 指 cmwap。 大 家 都 知道 cmwap 连接 需要 设置 代理 地 址 和 端口 。 下 面 通过 实例 说 明 
如 何 设置 代理 。 


1021 HtpURLOomedin 
使 用 中 国 移动 的 手机 网 络 时 ,下 面 的 方法 可 以 直接 获取 10.0.0.172,80 端口 。 


/通过 andor id net. Proxy 可 以 获取 默认 的 代理 地 址 

Str ing host= Android ret. Proxy. getDefaultHbst D ; 

/通过 andorid net. Proxy 可 以 获取 默认 的 代理 端口 

int porte Android ret. Proxy. getDefaultPort 0 ; 

/定义 代理 

SocketAddress sa= new InetSocketAddress host, port) ; 

Proxy proxy= new Proxy (Java net. Proxy. Type. HTTP, sa) ; 

1А. getlr I= new URL (ww baidu oom’); 

/设置 代理 

HttplRLComection corF (HttpURL Oornection) getlr I. operConnection (proxy) ; 
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DefaultHttpClient httpCl ient= new DefauHHttpclient( ; 
/此 处 Proxy ¥ Ê Android net 


Str ing host= Proxy. getDefaulthost 0 ; 
int port Proxy. getPort (context) ; 
HttpHost httpHost = new HttpHost host, port) ; 
/设置 代理 
httpClient getParams (). setParareter (ConrRouteParams. DEFALLT. PROXY, 
httpHost) 

HttpGet httpüet= new HttpPost (< a href= 

"http: Аан. baidu oam? ww. baidu oar /a> ") ; 


HttpResponse response httpCl ient. execute (httpGet) ; 


